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Mara Peresen — 2018-06-23
Der Tag begann seltsam.

Ich wollte gerade durch das Garether Tor in die Stadt
gehen, als uns die Tore vor der Nase zugeschlagen
wurde. Grund waren drei Personen, die ebenfalls auf das
Tor zugingen. Es handelte sich um eine Kriegerin, einen
Kessler und einen Elfen. Diese wurden von dem
obersten Dienstwachhabenden begriiSt und erst dann
offnete sich das Tor wieder.

Sie wurden mit schallendem Applaus empfangen.

Einer der Zuschauer konnte mir sagen, dass sie wohl in
einem Kampf gegen Orks siegreich waren. Der Kessler
und der EIf (erwachsen sind sie viel imposanter denn als
Kind1) haben sich aber gleich verdriickt.

Die Frau wurde spater auch von Malina ins Waisenhaus
gebracht. Sie wirkte etwas resigniert. Ich beobachtete
sie heimlich, wahrend ich Teewasser aufsetzte. Dabei fiel
mir auch wieder ihr Ring auf - ein groRer, klobiger
Siegelring. Er sah aus wie ein Ziegenbock auf
Hinterlaufen, zwei gekreuzte Sabel darunter umrankt
von Blumen. Er wirkte sehr filigran und kostbar.

Malina bittet sie um Hilfe bei dem Geld- und
Nachbarproblem des Waisenhauses. Der Nachbar,
Habersack, méchte das Haus kaufen. Da dies aber
ausgeschlagen wurde, versucht er nun mit allen Mitteln,
dem Waisenhaus zu schaden. Ich bot an, mit Frau Arjena
den Grashtpfer zu besuchen und eventuell Etzel
Gashupp zu besuchen. Die Damen wollten ihr
eigentliches Thema weiter besprechen.

Arjena mochte aber noch einen verletzten Freund
besuchen und verlasst die Hltte anschlieBend.

Nach dem Gesprach gehe ich in den Grashipfer, um die
Ohren aufzusperren. Auf dem Weg dorthin laufe ich
Arjena in die Arme. Gemeinsam betreten wir das
Gasthaus und werden warmstens vom Wirt empfangen.
Ich mime den Leibwéachter, nachdem sie laut vorgestellt
wird und begleite sie. Da sie sofort von neugierigen
Zuhorern bedrangt wurde, hielt ich es fiir das Beste,
weiter auf ihre Sicherheit bedacht zu sein. Mit bedauern
lehnte ich das Bier ab und nahm hinter ihrem Stuhl
Stellung.

Als wir schlielRlich auf das Zimmer gingen, klarten wir die
Situation erst mal auf. Wir einigten uns darauf, dass ich
vorerst als Leibwachterin auftrete. Wir unterhielten uns
noch, sie erzahlte von einem magischen Stein, als es
klopfte.

Ein Zwerg namens Bombur stellte sich vor. Arjena hatte
wohl bereits Kontakt mit ihm. Er hielt uns zu einem
Handel an, dass wir uns gegenseitig bei unseren
Problemen helfen. Meiner Einschatzung nach scheint er
ein recht ehrliches Kerlchen zu sein. Er bot uns einen
Vertrag Gber die Verschwiegenheit tiber entsprechende
Informationen an und nach einer kurzen Berichtigung
unterzeichneten wir.

Der kleine Mann scheint sich auf die Beschaffung von
Informationen spezialisiert zu haben. Er schlug vor, im
Interesse eines Handels bei Herrn Habersack
vorzusprechen, aber ganz (iberzeugt waren wir beide
noch nicht so recht. Sollten wir ihn als Handelsberater
mithehmen, sollten wir ihn Grobasch, Sohn des
Gromgur nennen.

Damit endete der Tag so seltsam, wie er begann.

Nachts:

Dammrig, grau... ein Schatten, weiblich raucht auf. Sie ist
elfisch und manifestiert sich. Sie schaut mich an und ruft
"sie soll mich zurlickbringen!" Nach sehr kurzer
Diskussion schnitt sie mit ihren Schwertern durch mich
durch. Ich habe noch nie etwas so Bedangstigendes
erlebt. Nachdem ich hochgeschreckt bin und mit Arjena
dariiber gesprochen habe, erfuhr ich auch, dass sie
Kontakt zu Jahna hatte und ihre Eule sie zu einer
Feenpforte gefiihrt hatte.

Ich konnte die aufwallenden Gefiihle nicht mehr
zuriickhalten und verfluchte den Tolpel, der fir ihren
Tod verantwortlich ist und ging vor die Tir. Ich kihlte
erst ab und weckte dann Urjelke, um zu fragen, ob sie
eine Moglichkeit kennt, eine Feenpforte zu finden.

Damit schloss sich die Nacht der Seltsamkeit des Tages
an.

(Die Eintrdage entsprechen den Eintragen in meinem
Buch und sind bewusst an manchen Stellen
unvollstandig oder, wie in der Nacht, etwas konfus, um
den Charakter der Schriften an die Gegebenheiten der
Schreiberin anzupassen. )

Arjena Desidera Fernandez — 2018-07-06

Wir hatten uns also darauf geeinigt am nachsten Tag bei
Herrn Habersack vorstellig zu werden und sofern wir
Ubereinkommen einen Handel tiber Bernstein und
Perlen abzuschlieBen. Glicklicherweise hatte Bombur
auch einen Abnehmer dafiir, denn so gern ich auch
einige Schmuckstiicke daraus fertigen lieRe, reichte das
Geld in meiner Borse allenfalls fiir das Notwendigste.

Nach dem Gesprach sah Bombur beim Verlassen des
Gasthauses einige von den Kindern des Waisenhauses in
etwas Abstand vor der Taverne spielen und manche
vermutlich auch betteln. Gestohlen scheinen sie aber
zumindest zu diesem Zeitpunkt nichts zu haben.



Als Mara mitten in der Nacht bei Urielke im Waisenhaus
aufschlug erfuhr sie von dieser, dass diese die Feenwelt
bisher flr ein Marchen gehalten hatte. Sie konnte Mara
aber insofern weiterhelfen, dass diese gerne in Marchen
thematisiert wird und sich mit etwas Gliick vielleicht
dort Informationen finden lassen wiirden.

Nachdem Mara Urielke verlassen hatte und ins Gasthaus
zurilickgekehrt war, sah sie eine bucklige verhiillte
Gestalt, die aus Herr Habersacks Anwesen kam. Sie
folgte dieser unauffallig und in nérdliche Richtung. Sie
mimte die Reisende und im Vorbeigehen erkannte sie,
dass er spitze Ohren hatte. AnschlieBend wurde sie
ihrerseits von der Gestalt liber das Garether Tor, den
Markt, wo sie sich mit Kleidung fiir eine Dienstmagd
eindeckte, und bis in die Nahe der Schenke verfolgt, wo
die Gestalt dann aber in einer Seitengasse verschwand.

Mara stiel8 erst am Morgen wieder zu mir. Sie schien
wohl schon in der Zwischenzeit wieder auf dem Zimmer
gewesen zu sein, denn sie hatte einen Zettel
hinterlassen, dass sie einer Gestalt folge. Auf meine
neugierige Frage erzahlte sie mir davon, hatte aber
Lorion im Verdacht, weil ihr wohl irgendjemand gesagt
hatte, dass er der einzige EIf hier sei. Sie musste
Carlomel gesehen haben und nicht Lorion. Ich
verteidigte ihn und erzahlte ihr, dass ich Lorion ohnehin
suchen wollte. Was Carlomel allerdings im Nordviertel
gewollt haben konnte ist weiterhin unklar.

AuRerdem hatte Mara beschlossen, in Zukunft als meine
Magd aufzutreten (daher wohl auch die Kleidung, sie bei
ihrer Rickkehr Gilber dem Arm trug) um weniger
Aufsehen zu erregen. Zuerst zweifelte ich daran, ob sie
das kdnne, da sie auf mich eher wie eine Kriegerin statt
einer Magd wirkte, aber kurze Zeit spater hatte, sie ihr
AuReres erstaunlich akkurat an das einer Magd
angepasst und meinte recht wage auf meine Frage hin,
dass sie wohl friiher in so etwas schon getan habe. Noch
immer etwas perplex schickte ich sie erst mal Friihstiick
holen.

Mara horte im Schankraum mit, dass es angeblich
wieder zu einem Diebstahl gekommen sei. Zumindest
behauptete ein Trunkenbold, dass ihm Geld
abhandengekommen sei, und dementsprechend
wetterte Etzel Grashupp den jungen Wachsoldaten an,
dass sie nichts dagegen unterndhmen. Der Wachsoldat
wies Etzel auf die sehr diirftige Beweislage hin, was
dessen Laune nicht verbesserte. Mara bestellte Essen
und nutzte das Wasser holen aus um der Kéchin und
einem der Madchen ein paar Informationen (iber die
Situation zu entlocken. Vor allem die Kochin war dem
Waisenhaus positiv gegentiiber eingestellt und
bedauerte, die tbriggebliebenen Essen nicht an die
Kinder weitergeben zu kdnnen. Mara bat die Kéchin, das

Frihstlick etwas lppiger ausfallen zu lassen, damit noch
einige Reste Ubrigbleiben wirden.

Als Mara wieder ins Zimmer kam schien sie fréhlich und
als sich mir ihre ldee offenbarte, dass ich 6ffentlich Etzel
bitten sollte, die tbriggeblieben Speisen an das
Waisenhaus zu geben. Gesagt, getan. ErwartungsgemaR
war Etzel sehr ungliicklich bis wiitend liber diese
unfreiwillige Spende aber ich besanftigte ihn fiirs Erste
damit, dass ich am Abend wieder seine Einnahmen mit
der sechsundzwanzigsten Wiederholung der Geschichte
Uber die Orkschlacht an der Zollstation aufbessern
wirde.

So machten wir uns zu zweit auf den Weg zu Magister
Balthusius, wobei sich dieser aufdringliche Bombur, in
einer zugegebenermalien guten Verkleidung, ebenfalls
an unsere Fersen heftete. Der Magister begriiRte uns
und erzahlte mir, dass Lorion hier gewesen aber dann
wieder verschwunden sei. Glicklicherweise hatte er den
Kristall zurlickgelassen, auf den der Magister
erwartungsgemall mit nahezu kindlicher Neugier
reagierte und ihn sofort untersuchte und allerlei Fragen
dazu stellte. Wahrend dessen wollte ich mich fiir den
Besuch bei Herrn Habersack herrichten, wobei sich auch
hier dieser vorlaute Zwerg einmischen musste. Hatte er
mich nicht dadurch unter Druck gesetzt, dass er schon
so friih zu uns gestolRen ware hatte ich auch noch Zeit
flir ein Bad gehabt, nachdem ich meine Kleidung
abgeholt hatte... Mara schien derweil besonders
gebannt von einigen Blichern, die der Magister ihr
gegeben hatte. Des Weiteren hatte der Magister 2 Briefe
flr mich entgegengenommen, der eine von Lorion, der
andere nannte keinen Absender.

Der Magister libersetzte mir Lorions Brief, der in
elfischer Sprache geschrieben war sinngemal als ,,Ich
konnte das Lied zusammen mit Euch beinahe horen.
Aber auch nur beinahe. Daher gehe ich fort” libersetzen.
Eine kurze Woge der Enttduschung und des Bedauerns
schwappte liber mich aber ich hatte schon langer
vermutet, dass der EIf (iber kurz oder lang wieder gehen
wirde. Ich hatte ihm gerne personlich lebe wohl gesagt,
aber vielleicht wollte er auch genau dies vermeiden, als
er mich beim Betreten der Stadt bereits verlassen hatte.
Neben dem Brief hatte er mir noch hiibsch gefertigte
Lederarmschienen als Andenken hinterlassen. Ich weil3
zwar nicht, ob es dreierlei Brauche bei Elfen die gleiche
Bedeutung haben, aber ich schatze diese Geste
trotzdem.

Der zweite Brief war eher omindser Natur. Es betraf
wieder die Schmugglerangelegenheiten. Jemand, der
lieber unerkannt bleiben wollte, wollte sich in der
nachsten Nacht vor den Stadtmauern mit mir und
gegebenenfalls Begleitern treffen. Sowohl Bombur als



auch Mara hielten es fiir keine gute Idee nachdem ich
ihnen den Brief gezeigt hatte.

Mara fand unter unzahligen Marchen und Sagen lber
Feen eine, die sich auf die Region des Koschs bezog und
mit den zuvor von Urielke erwdahnten Monolithen in
Zusammenhang stand von denen es angeblich drei in
dieser Region geben sollte. Nach dieser Geschichte
sollte es einem Menschenkind einmal in seinem Leben
moglich sein die Feenwelt zu betreten. Dazu benétigt
man das herzhafte Lachen eines Menschenkindes, den
Blitenkranz einer frisch verliebten Braut, Sieben Tropfen
Morgentau und einen in das silberne Licht des Madamal
getauchten Bergkristall.

Als die argste Neugier aller Beteiligten besanftigt war,
Magister Balthusius bestatigte Domaris Analyse des
Kristalls, dass es ein normaler Kraftspeicher war und
wiederum doch nicht, weil er nicht so reagieren sollte,
und der Zwerg mit meinem AuReren zufrieden war (als
ob ich mich nicht selbst baden und herrichten kénnte...),
beschlossen wir aufzubrechen. Auch wenn mir nicht
wohl bei der Sache war, lieBen wir den Kristall erst mal
beim Magister, aber ich versprach regelmalig
vorbeizuschauen, ob alles in Ordnung sei.

Yulivee — 2018-07-08

Hilbsche Idee, einen hohen Grad an Vollstandigkeit zu
erreichen, indem alle Dinge, die Arjena nicht
mitbekommen hat, als neutraler Beobachter erganzt
werden.

Arjena Desidera Fernandez — 2018-07-22

# Anmeldung fir ein Treffen mit Herr Habersack am
selben Tag fir ca 2 Std spater durch Mara. Wir sollten
ein wenig Wartezeit vor Ort mit einplanen.

## Bombur war nicht gliicklich wie die Anmeldung
gelaufen war

# Vom Verwalter in Empfang genommen und in die
Bibliothek gebracht

## Haus-Einrichtung: nostrisch
## 1. Angestellter. Auch aus Nostria hergezogen
# Unbewachtes Warten in der Bibliothek

## Arjena: Terminbuch besagt, ein Termin abgesagt
wurde um Platz flr uns zu machen

## Bombur: Geheimtir mit Schloss unter Buchriicken
versucht dieses aufzubekommen

# Eintreffen von Herr Habersack

## Dieser hat es sehr eilig einen Brief der auf dem Tisch
in der Bibliothek lag wegzupacken

## Bombur wird kommt nicht mehr dazu das Schloss
final zu 6ffnen. Dietriche steckten recht auffallig im
Schloss.

### Dietriche finden ihren Weg in Arjenas Taschen
# Unterhaltungen, Schmeicheln

## Nostria, Habersacks geliebte Heimat

## Almada, Arjenas Heimat

## Mara macht sich bei Habersack beliebt

#itt Zeigt Interesse/ stimmt ihm zu

### Prasentiert sich

## Nostrische Kliche: Heringskuchen zum Tee

### Bombur: Bestellt sich bei schwerhoriger Kochin
Grinkohleintopf stattdessen, inspiziert das Haus und
klaut Perlen

H### Mara langt gut zu und bestellt Nachschlag
# Verhandlungen und Chaos stiften
## Bombur: klart Qualitat, Lieferung, Preis etc

### Begutachtung der Ware drauflen, nervt Habersack
mit pingeliger Untersuchung der Ware

## Arjena: Begutachtung der viel gelobten Dekoration im
Haus, Frau Schlehwein ist zu Besuch bei Frau Habersack,
Plaudern mit dem Pferdeknecht tiber Auslauf und
Gesundheit der Tiere

## Mara: Untersuchen des zu Beginn von Habersack
versteckten Briefs

### Relikte unterhalb des Waisenhauses
### Moglicherweise Verkauf an Bergkonig
# Abschluss

## Vertragsunterzeichnung

## Mara: tut als ob sie nicht lesen konne, bekommt das
Buch geschenkt

Gerne ergdnzen, ich hab das hier nur Notfall halber
zusammen geklimpert und hdéufig fehlen mit vor allem
Namen. Vielleicht hat die ja noch wer wo

Mara Peresen — 2018-08-31

Wir beschlossen, dass wir vor Torschluss wieder raus vor
die Stadt gehen. Somit kénnen wir pinktlich zu dem
Treffen auf der Waldlichtung kommen. Die Nacht
werden wir dann auch drauBen verbringen. Ich werde
wieder von Mira zurilick zu Mara wechseln.

Der Zwerg mochte die Nacht darauf noch mal bei
Habersack auftauchen. Die Lichtung soll stidlich der
OststraRe (1/2 Wegstunde) sein. Ich kenne diese
Lichtung - sie ist von Blischen und Brombeeren umringt



und birgt zwei ineinander verwachsene Bdume in der
Sudecke.

Die Tore schlieBen etwa zur 8./9. Stunde. Im Grashipfer
geht es heil} her - eine Gruppe Holzarbeiter und Lesla
sitzen da und feiern. Endlich werde ich von Mira wieder
zu Mara. Mit Proviant, den wir im Waisenhaus
groltenteils "liegen lassen", geht es ans Stadttor und
dann hinaus.

Es war ganz schnell klar: Die Lichtung wurde prapariert.
Eine 3x3-Schritt Grube hat sich unter Staben und Dreck
versteckt.

Nachdem ich endlich auf einen Baum gelangt bin, habe
ich meine Stellung zur Beobachtung der Lichtung
gezogen. Wir hatten bald Stimmen gehort und hielten es
fur das Beste, das Ganze zu beobachten.

Sechs Menschen und ein Zwerg betraten die Lichter. Wir
schnappten folgende Namen auf:

Raimundo, Nasir, Abu, Knoll, Itoscha, Bosko und Tateo.
Die Namen konnte ich mir jedenfalls merken.

SchlieRlich, nachdem die Soéldner versucht haben, die
Grube wieder zu schlieBen (ohne sichtlichen Erfolg), kam
Bombur zu der Truppe und suchte nach Orks. Er nahm
die Zwergin als Begleitung mit zum Weg. Die Truppe
bewaffnete sich mit Fackeln und Keulen. Ich versuchte,
mir ihre Gesichter so gut es ging zu merken (Probe mit 1
Uber geschafft).

Es wurde Uber jemanden namens "Alter Kuttel" geredet.
Der Name kam mir bekannt vor. Vermis Kuttelsieder
hatte haufiger Leute gegen Geld durch das Sidtor
gelassen, obwohl es bereits geschlossen war. AuRerdem
gab es Gerlichte, dass er mit den Mérdern von den
Eltern Schlehwein zusammen hing. Angeblich hat er den
Mord beobachtet.

Nachdem wir den Gaunern noch ein wenig lauschten,
erfuhren wir, dass "jemand" (wer kdnnte es anderes sein
als unser Liebling Habersack?!) ein Kopfgeld auf Arjena
ausgesetzt hat.

Tja, wahrend ich dies hier nun schreibe, haben wir uns in
meine kleine Hiitte in der Nahe zuriick gezogen. Ich
habe versucht, das kleine Haus so bequem wie mdoglich
flr meine Gaste herzurichten, allerdings scheint Bombur
nicht viel davon zu halten und benimmt sich unmaglich.

Wir gingen zu Bett - oder zu Boden, je nach dem.

Nachdem mir mitten in der Nacht die Schattengestalt
mein Abendessen ausgetrieben hat, sagte sie, dass sie
nicht weild, wie man ins Feenreich kommt. Sie rammte
mir, mal wieder, ihr Schwert in die Brust und
verschwand. Nachdem ich begriffen habe, dass meine
Zettelbriefe wohl funktioniert haben, legte ich gleich
zwei Neue hinein.

Danach habe ich das Amulett an mich genommen und
umgehangt.

Ich werde diese Birde auf mich nehmen.

AbschlieRend haben wir versucht, Itoscha an Meister
Balthusius zu vermitteln. Graf Custodias meldete derweil
an, Arjena treffen zu wollen.

Die weiteren Notizen gingen in einem feuchten Fleck, das
womdglich von verschiittetem Tee kommen kénnte,
unter.

Seikre — 2018-09-14

- Wir wurden vom Verwalter der Stadt "eingeladen" ihm
zu folgen -> der Baron mdchte mit Arjena sprechen

- Festung deutlich besser bewacht als die Stadtmauern
- innere Tore Uiberraschend schlecht gesichert

- Wir werden in ein Zimmer gefihrt

- Prunk und Uberschuss -> da will uns jemand
beeindrucken

- wir bekommen nicht mal Zeit uns umzusehen und
werden direkt zum Baron gebracht -> plumpe Taktik ->
eventuell leicht zu manipulieren

- Der Baron macht Arjena ein Angebot auf eine
Anstellung als Hauptfrau der Wache -> er will sie unter
Kontrolle bringen, aber das Angebot ist gut

- Arjena ist nicht begeistert und Mara auch nicht, sie
sehen wieder mal nicht das groRe ganze, typisch

- Wir verschaffen uns etwas Zeit und sehen uns im
Zimmer um

- Anscheinend wusste der Baron von der Sache mit dem
Schlagern im Wald -> eigentlich ein Grund mehr ihn sich
vorerst vom Hals zu halten

- Wir finden einen schlecht versteckten Tresor -> leider
ist die Zeit zu knapp

- Ich kann Arjena leider nicht Gberzeugen das Angebot
anzunehmen -> zumindest besitzt sie einen starken
Willen und lasst sich nicht leicht manipulieren ->
vertrauenswiirdig

- Sie hat scheinbar noch Verpflichtungen beim Rondra
Tempel -> Es kann sicher nicht schaden sich mal
umzuhoren

- jedenfalls hat sie es geschafft das der Baron uns jetzt
noch mehr stéren wird -> und der Trottel sagt uns das
auch noch ins Gesicht. Vielleicht sollte ich mir doch nicht
so viele Gedanken um ihn machen

- Wir besuchen einen Freund(?) von Arjena, scheinbar
den momentanen Hauptmann

- Arjena plaudert erst mal fréhlich drauf los, naja soll sie
machen. Sie weild nichts von Relevanz

- Wir wissen jetzt mehr von dem was wir vorher schon
wussten = naja sollen sie machen

- der Hauptmann zieht jetzt also zum Magier, das Haus
wird ganz schon voll. Ich weiR noch nicht ob mir das
gefallt.

- Die nachsten Ziele sind jedenfalls klar. Ohne irgend



eine Form von Einfluss werden wir hier nicht weit
kommen.

Arjena Desidera Fernandez — 2018-12-08

Wahrend wir Vermis Haus durchsuchten war Bombur
mal wieder alleine unterwegs in Richtung Angrosch-
Tempel und wurde beim Vorbeigehen am Praiostempel
von einer (ibereifrigen Praiospriesterin mit 2 weiteren
bewaffneten Praiosdienern im Schlepptau mit
klingelnder Nervigkeit quasi zum Spenden gendétigt. Die
Priesterin war noch recht jung (ca 25, blond und
hochgewachsen. Ein der der beiden Begleiter war mit
einem goldenen schweren Harnisch mit weillem Schild
geristet und trog einen Zweihander, der andere trug
eine goldene Brustplatte, war ansonsten aber komplett
in Leder geriistet und war mit einem Kurzschwert
bewaffnet. Auch seine Riistung zeigte das Zeichen des
weiRen Schilds.

Bombur streift etwas spater iber den Markt und sieht
wie der Zwerg am Bierverkaufsstand deutlich besser der
Hartnackigkeit der zuvor gesehenen Praiospriesterin
standhalt uns sie obendrein beleidigt. Nach einigen
hitzig gewechselten Worten sucht sich die Praiotin
andere Opfer und Bombur kauft sich erst mal ein
Fasschen Bier. Im Tempel sagt er Etoscha Bescheid, dass
Magister Balthusius sie bei sich aufnehmen wird.
AuBerdem fragt er Etoscha nach Bosco und bekommt
erzahlt, dass die meisten ihm folgen weil sie miissen und
nicht wirklich loyal ihm gegeniber sind. Nach ihrer
Schatzung sind es unter 25 Leute, die wirklich hinter
Bosco stehen.

Unterdessen nahmen Mara und ich uns Vermis Haus vor
und versuchten irgendetwas zu finden was uns
Anhaltspunkte liefern konnte welche Machenschaften
hier in Gratenfels vor sich gingen. Wir nahmen das
sparlich moblierte Zimmer grindlich auseinander und
fanden zwei Auffalligkeiten. In Vermis Kleidung befand
sich ein Brief an eine Tante Zekla, in dem er dieser
berichtete, dass er groRen Mist gebaut habe, jedoch
nichts genaueres. Unter dem Bett befand sich unter dem
Holzboden ein Geheimfach, das aber leider leer war.
Alles in allem eine karge Ausbeute und so machten wir
uns auf den Weg zuriick ins Gasthaus.

Mit Bomburs neuen Errungenschaft macht sich dieser
auf den Weg ins Stidwestviertel um noch mehr liber
Bosco zu erfahren und sucht dazu Josold auf. Dieser
stellte sich zuerst schlafen, lieR sich dann aber doch dazu
herab mit Bombur zu handeln. Er bietet Bombur
Informationen zum einfachen Einbruch bei Schlehwein
an, wenn dieser ihm ein bestimmtes Bild (Zwei tanzende
Rosen im Mondschein von Daria Vindest) aus dessen
Sammlung mitgehen lasst. Bombur liel§ Josold noch den
Hinweis zukommen, dass Habersack demnéchst mit
einer grolRen Bernsteinlieferung unterwegs sein sollte

und wie viel Gesinde und bewaffnete sich Ublicherweise
auf dem Anwesen befanden.

Anschliefend wollte Bombur wieder zum Rest der
Gruppe stol3en und fragte die nachstbeste Wache nach
Vermis Haus, der es ziemlich merkwirdig vorkam, dass
er nach dem Haus eines Toten fragte und wurde nach
diversen Ausflliichten und einem Fluchtversuch auf die
Wache gebracht. Selrick lief ihn letztendlich gehen,
nachdem Bombur munter drauflos plauderte, dass er
sich dort quasi mit der Baronin verabredet hatte.

Mara und ich sahen auf dem Weg zum Gasthaus eine
grolRe Menschentraube vor dem Waisenhaus stehen und
uns schwante Ubles. Eine Praiospriesterin und zwei
geristete Praiosdiener (die selben, denen Bombur zuvor
begegnet war) bestanden darauf das Haus auf
schadliche Magie zu durchsuchen. Angeblich sollen
einige Nachbarn unheilige Gesdnge oder Rituale
mitbekommen haben. Die Kinder waren verangstigt und
auch Miss Peschelei sah nicht gut aus. Ich hatte ja
bereits bei Rubina mitbekommen, dass in der Stadt mit
Hexen nicht sehr freundlich umgesprungen wurde und
beobachtet die Szenerie fiirs erste, wollte ich es doch
auf keinen Fall verschlimmern. Als dann jedoch einer der
Bewaffneten mit dem Schwert Urjelke und ein Kind, das
etwas aufmipfig war, bedrohte floss aber ach meine
Zurlickhaltung dahin. Sowohl die Priesterin als auch ich
versuchten den Mann, der ansonsten im Affekt Urjelke
verletzt oder gar getotet hatte zuriickzuhalten.
Glucklicherweise hielt er ein und liefl sich von den
Worten der Priesterin zur Vernunft bringen. Nachdem
die direkte Gefahr gebannt war versuchte ich die
Priesterin, die hier scheinbar die Autoritat besal}
vernlinftig zu stimmen. Sie schien den Verdachtigungen
meiner Meinung nach etwas zu viel Glauben zu
schenken. Was wissen Ubliche Blirger schon gute von
schlechter Magie zu unterscheiden? Ich wiirde mir das
nicht so einfach zutrauen... Ich erklarte der Priesterin,
dass es hier in letzter Zeit hdufiger mal zu
Nachbarschaftsstreitereien gekommen sein, dass man
vielleicht manches nicht Gberinterpretieren solle und
fragte wer diese Behauptungen tGberhaupt aufstellte, Ich
redete auf sie ein, dass die Waisenhausbewohner gute
ehrliche Menschen seien und lediglich vom Pech
gezeichnet sind.

Mein Reden schien sie jedoch grof3teils unberiihrt zu
lassen. Bombur, stield zu uns und stellte sich als
Angroschgeweihter vor, sah aber nicht aus wie einer,
und machte wage Andeutungen, dass ich mich gern mit
interessanten (bei ihm klang das eher nach Leuten mit
fragwiirdiger Herkunft und Gesinnung) Leuten einlasse.
An oberster Stelle sollte er sich da wohl selbst nennen,
meine anderen Freunde und Gefdhrten sind in ihrem
Handeln haufig deutlich nobler als diese
rankeschmiedenden Adligen von Gratenfels... Die



Durchsuchung des Hauses lasst sich nicht aufhalten und
hoffentlich liefert sie die Anschuldigungen
entkraftigende Ergebnisse. Bombur bietet seine Hilfe bei
der Durchsuchung an und verschwindet im Haus.

Mara versuchte wahrend des Gesprachs der Priesterin
mit Arjena Informationen via Zauber zu sammeln und
stellte fest, dass diese durchaus etwas auf Arjenas Worte
gab und dass Habersack und der Gastwirt natirlich
hinter der Hexenjagd steckten. AulRerdem erzahlte Miss
Peschelei Mara angstvoll, dass sich noch der
Hexenbesen der dlteren im Haus befand. Mara
versuchte daraufhin sich unauffallig aus der Menge zu
I6sen und ins Haus zu kommen.

Bombur sprach sich mit den beiden das Haus
durchkdammenden Praioten ab und ibernahm das Filzen
des Kellers, weil es gefahrlich sein mit Fackeln zu lange
im unbelifteten Keller zu sein und er als Zwerg dort
auch ohne Licht gut sehen kdnne. Auch Mara machte
sich auf in den Keller, um dort nach dem Besen zu
suchen und so trafen beide aufeinander. Der Keller mit
viel Geriimpel voll gestellt, hatte einen Strohhaufen und
eine Wand, die mit allerlei Schriftzeichen aus alten
Tagen (es handelte sich um einen von Zwergen gebauten
Keller, und einigen Kritzeleien der Kinder ibersaht war.
Mara fand den Besen und wollte sich so lange im Haus
verstecken bis die Praioten wieder verschwanden. Diese
kamen aber noch mal kurz runter in den Keller um
Bombur hinterher zu kontrollieren. Es hatte ja doch sein
kdnnen, dass er sie austrickste oder schlichtweg etwas
Ubersah. Die Praiosdiener hielten kurze Zeit die
Kinderkritzeleien fir bése Zeichen an den Wanden,
jedoch konnte Bombur sie von deren Harmlosigkeit
Uberzeugen und gliicklicherweise Ging die Stichprobe
des Heuhaufens in dem Mara sich versteckt hatte relativ
glimpflich aus.

Einer von den Waisenjungen kam zu mir und gab zu
etwas von einem der Géaste des Grashlipfers gestohlen
zu haben und fihlte sich wegen des Diebstahls schuldig.

Nach einer ganzen Weile warten, ein GrofSteil der
Menschentraube hatte sich wieder aufgeldst kamen
Bombur und die beiden Praioten wieder nach draul3en.
Diese hatten abgesehen von der merkwirdigen Wand
noch eine kleine Kiste mit angeblich bosartiger Magie in
Urjelkes Schlafzimmer entdeckt. Diese beteuerte jedoch,
dass sie diese noch nie gesehen habe. Ich konnte die
Praiospriesterin dazu bewegen ihre Aussage mit Hilfe
ihres Gottes zu prifen und zum Gliick aller Bewohner
des Waisenhauses stimmte die Aussage. Ich legte der
Priesterin noch nahe, dieses Artefakt von fachkundiger
und neutraler Stelle, zum Beispiel Magister Balthusius,
priifen zu lassen und die Praioten zogen flrs erste von
Dannen.

Urjelke bat uns noch ins Waisenhaus um sich bei uns zu
bedanken und auch Anka war mittlerweile
dazugestolRen. Sobald wir im Waisenhaus waren klarte
Anka auf was es mit der Kiste auf sich hatte und
entschuldigte sich bei Urjelke. Anka hatte wohl einige
magische Dinge hergestellt, die die ungeteilte
Aufmerksambkeit einer bestimmten Person an die
Rahjagefalligkeit des Benutzers dieses Dings zu binden.
Es war wohl definitiv ein Zauber der eigenniitzigeren
Sorte jedoch erschien es mir vom Vergleich zu dem was
man Ublicherweise unter schwarzer Magie vorstellte
recht harmlos. Letztendlich gab es auch genligend
herkdmmliche Mittel und den oder die Angebetete von
den eigenen Vorziigen kurzfristig zu Gberzeugen. Ich
werde allerdings ein Auge auf Anka haben. Vielleicht ist
das ja nicht das Einzige was sie an Uibler Magie nutzt.

Bombur Gberredete die Hexen dazu, dass einige
Angroschgeweihte sich die Schriften im Keller ansehen
durften, solange sie dem Waisenhaus nicht zu sehr zur
Last fielen, da es sich um wertvolle Informationen
handeln kénnte und die Kirche moglicherweise ein
Interesse an diesen haben wiirden und ihnen das auch
entsprechend vergiliten werde.

Mara Peresen — 2019-01-11

Bombur lberrascht immer wieder. Er hat mit einem
nicht ndher bezeichneten "Freund" einen Handel
abgeschlossen. Er bekam einen Schlissel fir das
Anwesen von Schlehwein und soll im Gegenzug ein Bild
von irgendwelchen Rosen "besorgen".

Nach etwas unterkiihlten Worten trennen sich die Wege
von Bombur und uns - mal wieder. Der Angroschtempel
wirde rufen.

Langsam stoRt der vorlaute Zwerg Arjena und mir etwas
sauer auf. Mit seiner Geheimniskramerei ist er nicht
gerade jemand, dem ich, Vertrag hin oder her, alle
meine Geheimnisse anvertrauen will. Er wirkt, als wiirde
er eh nur mit uns agieren, weil ihm leider keine
nitzlicheren oder ansprechenderen Personen liber den
Weg gelaufen sind, was mich personlich langsam etwas
zur Weildglut bringt. Aber ich bleibe ruhig. Auch wenn
ich ihm manchmal am liebsten gewisse Korperteile in
ungeahnte Langen ziehen mag, wenn er mal wieder
redet ohne nachzudenken oder uns unwissend wie die
Idioten im Dunkeln stehen lasst.

Naja, ich schweife ab.

Arjena und ich gehen in den Grashtipfer, wo Riella uns
sogleich in die Kiiche einlddt, oder sollte ich sagen, sie
drangte uns formlich?

Offenbar war Habersack gestern da, um Etzel zu fragen,
ob er auch "die Gesange aus dem Waisenhaus" gehort
habe. Auch eine Moglichkeit, um jemandem
klarzumachen, was er zu glauben und zu sagen hat. Ich



bedanke mich bei Riella fiir das "Rezept", wahrend ich
die Kiiche verlasse und setze mich in den Schankraum.
Sobald Arjena und ich den Raum betreten hatten, waren
die Gesprache augenblicklich verebbt, und auch jetzt,
wo wir aus der Kiiche traten, war der zwanghafte
Themenwechsel zum Greifen splirbar.

Arjena beschloss, sich noch ein wenig frisch zu machen,
wahrendich es vorzog, es mir im Schankraum bequem zu
machen. Ich lausche den Gesprachen, die nun, wie
durch Zauberhand, wieder zu ihrem urspriinglichem
Thema wechselten - natirlich: Das Waisenhaus und die
Geschehnisse mit den Praioten.

Einige murmelten, dass die Praioskirche sicherlich sehr
sauer sein wird, wenn sie herausfindet, wer die
Gerlichte und die Hetze gestreut hat. Andere wiederum
waren sich sicher, dass das bei dem Gesinde, das dort
lebte, ja klar war. Doch oftmal horte ich auch die
Hochachtung fiir Arjena raus. Besonders ihre Aussage
"Nur dem schulde ich Loyalitat, der auch ich sie erweise"
hat Anklang gefunden.

Jedem im Raum war allerdings klar, dass Etzel und
Habersack hinter den Anschuldigungen stecken
mussten.

(An der Stelle frage ich mich unweigerlich, wieso die
Leute Gberhaupt noch hierher kommen, wenn sie
solches Verhalten nicht gutheiRen? Vielleicht wollen sie
mehr herausfinden?)

Nachdem ich einige Komplimente tber Arjena habe
fallen lassen, endet mein Vortrag liber Nachstenliebe
dazu, dass mein Diskussionspartner von seiner
festgefahrenen Meinung, jeder sei sich selbst der
Nachste und man habe keine Hilfe verdient, wenn die
Gotter der Meinung seien, dass man ein schlimmes
Schicksal verdient habe, insofern abweichte, dass er am
Ende sehr betreten dreinblickte und ging, um seine
Mama zu besuchen.

Dazu sei gesagt, dass einer meiner Hauptargumente
tatsachlich der war, dass eine Mutter nur aus
Nachstenliebe das Kind, dass sie mithsam aus dem Leib
gepresst hatte, am Leben hielt, es fltterte und
umsorgte, anstatt es in der Gosse liegen zu lassen.

Derweil bei Bombur:

Bombur ist derweil auf dem Weg zum Tempel. Dort
angekommen berichtet er dem hiesigen Geweihten, der
ihn erst wegen seiner unterlassenen, versprochenen
Hilfe rundmachte, was wir im Keller von Urjelke
gefunden haben. Der Geweihnte berichtet, dass es
Hinweise gibt, dass Ambrosim, die ehemalige Stadt der
Zwerge die vor Gratenfels hier gestanden hat, absichtlich
verschiittet wurde.

Er sagt aulRerdem, dass er sich drum kiimmert, dass sich
Geweihte darum kiimmern.

Schliel’lich packt er Kohle und Papier ein und die Zwerge
machen sich auf den Weg zu Urjelkes Waisenhaus.

Unterwegs kommt ihnen Praiolinde entgegen, die sich
allerdings ihren mahnenden Blick fir Andere aufspart,
als sie den Geweihten entdeckt.

Zuriick im Grashiipfer:

Als Arjena wieder in die Schankstube hinunterkommt,
wechselt das Thema wieder, als hatte man einen
Schalter umgelegt. Die verhaltene Ablenkung halt
allerdings nicht allzu lange, schon bald spricht sie
jemand an und fragt nach den Geschehnissen.

Bevor Arjena viel berichten konnte, kam auch Bombur in
den Grashpfer.

Dann folgte wieder einer der Momente, in dem ich
gerne ausgetestet habe, wie lange es dauert, bis die
hochgelobte Flamme im Inneren eines Zwergs braucht,
um unter Wasser gedrickt zu erléschen.

Allen ernstes fragte er die Leute, ob sie nicht ins
Waisenhaus mitkommen mochten, um zu helfen, einem
Geheimnis auf den Grund zu gehen. Es war nicht seine
genaue Wortwahl, an die kann ich mich nicht mehr
erinnern. Ich war zu beschaftigt, ihm nicht auf der Stelle
das Maul zu stopfen und verpasste ihm einen heftigen
Tritt. Es reichte, um ihn soweit zur Besinnung zu bringen,
dass er anflihrte, es gehe um historisch relevante Dinge.

Das liel? zum Glick das Interesse der Schankgaste abrupt
abebben. Ich hatte nicht gewusst, wie ich es Urjelke
erklaren sollte, dass auf einmal die halbe Stadt in ihrem
Keller saR, wo wir doch versprochen hatten, das Ganze
vertraulich zu behandeln. Ich kann nur hoffen, dass
dieser Vorfall dazu fiihrt, dass die Menschen hier den
Eindruck bekommen, dass alles absolut nichts zu
bedeuten hat und alles auf langweiliges, historisches
Zeugs zurlckzufuhren sei. Hoffe ich. Instandig.

Im Waisenhaus werden die Kinder gerade zu Bett
gebracht. Mit einer Mahnung, dass wir nicht zu laut sein
sollen, lasst Urjelke uns schlielich, inklusive des
Angroschgeweihten, den sie offenbar besser kennt, in
den Keller und wir malen das Fresko ab.

Das Bild, das sich daraus ergibt ist keinesfalls eine Karte,
wie ich aus meinen wenigen, schlecht erkennbaren
Abdriicken geschlossen hatte. Vielmehr zeigt das Fresko
den GroRen Schmied, also Angrosch (oder Ingerimm,
wie wir ihn kennen) vor seinen Kindern, den Zwergen. Er
halt einen Hammer und eine Flamme.

Die Ereignisse, die dann folgten, verschwammen etwas
in der Reihenfolge, da ich so aufgeregt und im
Entdeckerfieber war. Wir fanden schlielich heraus, dass



das Wort "Dorangrasch", was auf Zwergisch so viel wie
"Freund" heiBt, einen kleinen Behélter in der Wand
offnete. Einem Geistesblitz folgend legte ich die Fackel in
das Fach und fragte nach einem Hammer - Bombur
jedenfalls holte die Fackel verargert wieder raus, legte
Hammer und seine kleine Laterne hinein (was der
Unterschied zur Fackel war, wusste ich nun nicht, es war
schliefRlich auch nur eine Flamme) und wie durch
Zauberhand 6ffnete sich ein Durchgang.

Der Angroschgeweihte lobte Bombur daraufhin fir
seinen Einfallsreichtum und ignorierte véllig die
Tatsache, dass ich es war, die des Ratsels Losung hatte.
Aber nun gut, drgern bringt uns nicht weiter und die
Vorahnung von einem Abenteuer entfleuchte der
neugeschaffenen Offnung wie der Duft frischer
Zimtschnecken. Ich ware am liebsten direkt
hineingestiirmt und auf Entdeckungsreise gegangen,
aber ich sah ein, dass es gefahrlich war, sich
unvorbereitet ins Abenteuer zu stiirzen.

Ich erfuhr schlieBlich etwas liber einen Harbasch, der
Hauptbeteiligter am Bau einer Waffe gegen einen
Algorton war. Dieser wiederum war ein machtiger
Damonenmeister aus dem Kosch.

Diese Waffe hielR Garjzla-vonn, was so viel wie Licht der
Erleuchtung hieB. In der anderen Zwergensprache hieR
es einfach nur Grutzbratzn, was wenig ansprechend und
noch weniger abenteuerverheiend klang. Zwerge
haben einfach keinen Sinn fir Wohlklang und Sprache.

Der Name der Waffe brachte mich jedoch auf einen
anderen Gedanken - hastig fragte ich nochmal nach dem
Namen und der Aussprache - ich dachte sofort an das
Amulett, das mir noch immer Ratsel - und schlaflose
Nachte aufgab. Dort stand schlieRlich etwas wie "wenn
du Licht benotigst, sprich meinen Namen"

Ich machte mich eine ganze Weile damit lacherlich, den
Namen auszusprechen, mit Amulett, ohne Amulett,
stehend, sitzend, singend, briillend, fllisternd... es half
nichts. Es passierte rein gar nix.

Verzweifelt und der festen Uberzeugung, dass es einen
Zusammenhang geben musste, steckte ich einen
weiteren Zettel in das Amulett: "Bist du Garjzla-vonn"?

SchlieBlich verabredeten wir uns, in 18 Stunden den
Abstieg in den geheimen Gang zu wagen, wahrend wir
den Zugang wieder auf gleichem Wege schlossen, wie
wir ihn 6ffneten - nur dass wir die Gegenstdande aus dem
Fach nahmen, anstatt sie hineinzulegen.

Spater bat Bombur noch um Aufschub, da er dringend
noch in Schlehweins Anwesen einsteigen wollte.

Arjena derweil erzdahlte eine Geschichte aus der
Feenwelt, wo sie das Amulett mitgenommen hatten. Es
ware moglich gewesen, dass ein machtiger Magier, der

als Frosch verzaubert in dem Teich gelebt hatte, in dem
auch das Amulett gelegen hatte, aus der Feenwelt
entkommen ist, als sie dort herauskamen. Dieser kbnnte
sich in Algortons alter Feste breitgemacht haben.
Zumindest ist dort irgendwas, aber selbst Magistra
Domaris, die wohl in solchen Dingen bewandert ist, hat
dort nichts entdecken kénnen. Ich bin da skeptisch und
gehe stark davon aus, dass dort etwas sein muss, wenn
das schon alles so mysterios und geheimnisvoll ist.

SchlieRlich warf ich noch in den Raum, den leuchtenden
Stein mitzunehmen, der Arjena so zugetan ist, aber alle
anderen sind der Uberzeugung, dass dieser bei Magister
Balthusius besser aufgehoben ist.

Ich gehe jede Wette ein, dass wir nochmal
wiederkommen, nur um diesen seltsamen Stein zu
holen.

Schweren Herzens schieben wir unseren Aufbruch nach
Ambrosim also auf.

Wir leeren Schlehwein das Haus und schauen, ob wir
noch etwas nitzliches herausfinden kénnen, bevor es
endlich so weit ist.

Arjena Desidera Fernandez — 2019-01-25

Als ich am nachsten Tag erwachte Uberpriifte ich in
Vorbereitung auf unsere Expedition nach Ambrozim
meine Ausriistung. Dazu war ich schon eine ganze Weile
nicht mehr gekommen und ich hatte sie in letzter Zeit ja
doch intensiver genutzt als nur zu Ubungskdmpfen. Nach
einem kurzen Uberblick stellte ich fest, dass mein
Reitersabel wohl die meiste Aufmerksamkeit benotigte.
Die Schneide war schon ein wenig schartig und liel die
notige Scharfe missen und so begann ich ihr etwas mit
dem Schleifstein zu Leibe zu riicken. Mara schlief derweil
noch und stand erst kurz vor Abschluss meiner Arbeiten
auf und wollte trainieren gehen. Da ich ohnehin ja schon
seit Tagen aufschob zum Rondratempel zu gehen und ich
nach Bomburs erbetenem Aufschub vom Vortag heute
wohl einen freien Tag haben sollte, fragte ich ob sie mich
dorthin begleiten wolle. Ich wusste zwar nicht ganz was
Mirica erwartete, wenn ich im Tempel die Stellung
halten solle aber fiir ein Ubungskdmpfchen mit Mara
wiirde bestimmt Zeit sein, schlieBlich war ich ohnehin
schon neugierig wie sie sich im Kampf mit dieser doch
recht ungewohnlichen Waffe machen wiirde.

Bombur hielt derweil Zwiesprache mit Phex und
versuchte diesen fiir seinen, oder strenggenommen
irgendwie unseren Raubzug positiv gewogen zu
stimmen, denn schlieBlich erfille er damit die Aufgabe,
die ihm auferlegt wurde.

Als wir am Rondratempel ankamen und diesen betraten
fielen uns zuerst zwei bewusstlose und etwas ladierte
Zwerge auf, die auf dem Boden lagen. Bei genauerer
Begutachtung jener, lebendig und nicht ausgeraubt,



flogen uns kleine Ausristungsteile entgegen, denen wir
auch lberrascht wie wir waren nicht ausweichen
konnten. Wie hatte ich diese Lektion nur vergessen
kénnen... den Tempel zu betreten war wohl
gleichbedeutend mit einer Einwilligung zu einem
freundschaftlichen Kampf und ab hier siegte derjenige
der sein K6nnen und seine Listigkeit besser einzusetzen
wusste. Ich wurde von einer mir unbekannten Stimme
angefahren, ich sei zu spat und hatte irgendwelchen
Jungs hinterhergeschaut(?) Noch immer verwirrt sahen
wir wie sich ein alter Mann jedoch mit der Statur eines
Kampfers hinter einer Statue hervortrat. Er forderte
Mara und mich auf gegeneinander zu kimpfen und
testet unsere Konzentration, indem er etwas in unseren
Kampf eingriff. Er schien nicht sehr zufrieden Aund im
Befehlston scheuchte er uns nach oben und immer noch
recht perplex folgte ich, die dhnlich irritierte Mara hinter
mir. Ich meinte mich daran zu erinnern, dass Mirica
davon gesprochen hatte, dass sie zu zweit im Tempel
waren und die befehlsgewohnte Stimme duldete auch
kein Zogern. Oben angekommen kamen wir in einen
Trainingsraum mit diversen Gewichten und einigen
zackigen Anweisungen folgend begannen wir zu
trainieren. Der Geweihte schien mich mit irgendjemand
zu verwechseln, zumindest referenzierte er immer
wieder meinen Trainingsstand, den er weder wissen
konnte noch, dass er den Tatsachen entsprach. Kurz
darauf wurde dann auch klar, dass er mich fir Mirica
hielt, es erschien mir jedoch nicht zielfihrend jetzt eine
Diskussion von Zaun zu brechen, wer ich nun eigentlich
war, und mich in seinen Augen noch vor dem Training zu
driicken. Von der echten Mirica war weit und breit keine
Spur, im Tempel nichts los also konnte ich auch getrost
etwas die Gelegenheit nutzen.

Bombur war nach dem Gesprach mit Phex in bester
Diebeslaune und zuversichtlich, dass jetzt genau der
richtige Zeitpunkt sei um Schlehwein um sein Hab und
Gut zu erleichtern. Er verkaufte die von Habersack
gestohlenen Perlen und Bernstein an einen zwergischen
Kunstschmied und nahm noch einem wohlhabenden
Tochterchen auf dem Marktplatz ihr Geld ab als sie
abgelenkt war und suchte Arjena und Mara.

Als wir das Krafttraining beendet hatten und der
Geweihte uns fiir Ubungskdmpfe nach unten schickte
wirkte er kurz darauf plotzlich wie ausgetauscht. Der
herrische Draufganger wirkte plotzlich deutlich alter,
gebrechlicher und auch dhnlich verwirrt wie wir. Er
stellte sich als Rondraich Eisenfold vor und meinte, dass
er uns wohl nur noch theoretisch Dinge beibringen
kdnnte, da er zu sehr in die Jahre gekommen sei. Er
bestatigte Maras Frage nach Gedachtnisaussetzern und
langsam begann alles ein wenig klarer zu werden. Wir
begannen erneut einen Ubungskampf, diesmal mit
holzernen Ubungsschwertern. Ich kimpfte erneut ohne

Schild, um Mara, die ohne ihre Axt etwas ungeschickt
wirkte, mehr Chance zu geben. Rondraich stoppte uns
und riet mir mehr Kreativitat beim Kampf zu zeigen. Es
sei so als ob ich einstudierte Tanzschritte vorfiihrte. Er
hatte recht, meine Bewegungen waren in der Tat
einstudiert, mir wurde es jedoch friiher besonders
nahegelegt mit einem so sauberen Stil zu kampfen. Wir
kampften weiter wechselten aber zu unserer lblichen
Bewaffnung und kurze Zeit spater mischte Rondraich als
Gegner in unserem Kampf mit. Er schaffte es mihelos
jedem unserer Angriffe zu entgehen, als ob er unsere
Gedanken lesen kdnne. Selbst ein Angriff von hinten von
Mara und eigentlich recht gut angetduschter und
umgeleiteter Hieb meinerseits konnten daran nichts
andern.

AnschlieBend ging es erneut zum Krafttraining, an
dessen Ende auch Bombur zu uns stieR. Er schien
irgendwie aufgekratzt und wollte unbedingt jetzt zu
Schlehwein. Rondraich, mittlerweile wieder der altere,
empfahl uns noch ein Bad zur Entspannung der Muskeln
zu nehmen und so schleppten Mara und ich Wasser zur
Badestelle und schickten Bombur los uns
Wechselkleidung zu holen.

Bombur lie} es sich natirlich nicht entgehen unsere
Habe etwas genauer zu untersuchen. Aus Maras in
fremdlandischen Runen geschriebenen Tagebuch malte
er nur die Skizze der Elfe ab, die Mara in ihren Traumen
immer wieder sah. Ebenso sah er auch Arjenas duRerst
lickenhaftes Reisetagebuch durch.

Als wir mit Baden fertig waren und grade aufbrechen
wollten kam noch Mirica hinzu, die scheinbar die ganze
Zeit in ihrem Zimmer gewesen war. Sie schien erfreut
uns zu sehen und schien kein Problem zu haben wie der
Tag verlaufen war. Auf Nachfrage ob Rondraichs Zustand
normal (in diesem Fall wohl besser ,in diesem Malie
bekannt”) bestatigte die Tempelwachterin und meinte er
habe einen heftigen Streich gegen den Kopf eingesteckt
und seitdem spiele ihm sein Gedachtnis immer wieder
Streiche. Er vergesse Dinge und glaube langst
vergangene Dinge waren Wirklichkeit.

Bombur blies zur Eile und so verabschiedeten wir uns
von Geweihten, luden unsere Wasche und Maras Axt im
Grashipfer ab und gingen zu Schlehweins Anwesen. Auf
dem Weg erldauterte Bombur uns den phanomenalen
Plan, auf den er gegkommen war und wegen dem es eine
gute ldee sei genau jetzt das Vorhaben in die Tat
umzusetzen. Er war so einfach und merkwdrdig, dass ich
den zuerst dachte, er habe einen Gber den Durst
getrunken, dem schien aber nicht so. , lhr lenkt
Schlehwein ab, ich gehe mit dem Schliissel durchs
Haupttor und walte meines Amtes”. Mara brachte den
Vorschlag, dass ich Schlehwein zur Ablenkung bitten
konnte ein Kind des Waisenhauses als Magd oder Knecht



aufzunehmen und so nahmen wir das ganze dann doch
in Angriff, nur um auch nach erneutem Nachbohren vom
Torwachter am hohen vergoldeten Zaun des Anwesens
abgewiesen zu werden, denn der Herr habe zu viel zu
tun. Bombur schien sehr frustriert als wir wieder
abzogen, aber noch war ja nichts Schlimmes passiert. Er
hatte vielleicht nicht sein Gesicht am Tor zeigen sollen,
aber letztendlich ging es doch ohnehin darum nicht
gesehen zu werden.

Seikre — 2019-02-08
So stehen Sie also vor dem Anwesen.

Bombur ist immer noch aufgekratzt und seine beiden
Begleiterinnen sind soweit es ihn betrifft auch keine
Hilfe.

Arjena bemerkt ein kleines rotbraunes Tier welches
unruhig Gber den Zaun hiipft.

Ob es jetzt ein Hund, eine Katze oder ein Kaninchen ist,
ist Bombur eigentlich egal.

In seinem Zustand wiirde jedoch so ziemlich alles als ein
Zeichen deuten und die Neugier der Damen ist
scheinbar auch geweckt.

Man sieht sich nochmal um und nach einigem hin und
her erbarmt sich Mara und lasst die Wache am Tor
einschlafen.

Das Tor ist offen und Bombur muss feststellen das Josold
ihm scheinbar nur den Schliissel zum Tor, aber nicht den
zum Anwesen gegeben hat.

Das hatte sich dann eigentlich auch schenken kénnen.

Das Schloss wird geknackt und so stehen die 3 an einem
sonnigen Nachmittag im schlehweinschen Anwesen.

Bombur hatte erwartet, dass Arjena sich hier auskennt,
schliefRlich wurde ihm gesagt sie sei schon mal hier
gewesen. Er muss jedoch mit Bedauern feststellen, dass
diese scheinbar auch nur den Eingangsbereich des
Gebaudes betreten hat.

Links scheint sich die Kiiche zu befinden und weil es
sonst nur die Treppe nach oben geht, wird sich erst mal
in den Raum zur rechten gefliichtet.

Dieser ist dankenswerter weise auch der gesuchte
,Ballsaal” und so macht sich Bombur ans Werk und rollt
eines der geschmacklosen Bilder zusammen die hier
ausgestellt sind. (Wie sich spater herausstellt ist es
natirlich nicht das weswegen er hier ist.)

nachdem die Luft rein ist geht es dann die Treppe hoch.
Dort fllichten sie sich auf den Balkon.

Sie weichen den Bewohnern das Hauses aus und
erkunden weiter das Obergeschoss. Verwiisten eine
spartanische Schlafstube die scheinbar, so glauben sie

einem bestimmten Halbelfen gehort und Mara kann ein
Gesprach der Dame des Hauses mit ihrer Magd
belauschen. Diese scheint verzweifelt und hofft wohl auf
die Hilfe der Baronin.

Nachdem alle Bewohnen sich zum Abendessen im
Untergeschoss versammelt haben (und dabei
dankenswerter Weise nicht den Ballsaal betreten
haben,) wollen Bombur und Arjena sich daran machen
das Arbeitszimmer auf den Kopf zu stellen. Bombur fallt
jedoch fast durch eine Falltiir in den Darunter liegenden
Ballsaal, kann aber von Arjena und Mara gerettet
werden.

Mara hinterlasst eine Nachricht fiir die Dame des Hauses
und entschlieRt sich im Vorzimmer Wache zu stehen.

Im Arbeitszimmer finden die beiden anderen derweil
wenig interessantes ein paar Briefe Uber
Geschaftsangelegenheiten, aber sonst nichts wichtiges.

Scheinbar besitzt der Schreibtisch jedoch ein
Geheimfach.

Derweil taucht das Tierchen wieder auf und diesmal hat
es scheinbar seinen im Schlepptau welche einen sehr
strengen Geruch nach Gurken von sich gibt.

Dieser und Mara werfen sich seltsame Blicke zu und
bewerfen sich mit Sachen, bis das Tier, welches
scheinbar ein Eichhornchen ist vermittelt.

Es stellt sich heraus das es sich bei diesem Gesellen um
einen anderen Dieb handelt dem Josold den zweiten
Schlissel firs Haus gegeben hat.

Auch er ist hinter dem Gemalde her, das Bombur bereits
abreise bereit zurechtgelegt hat. (wie gesagt das falsche)
Im Austausch fir die Mithilfe wiirden sie sich das
Gemalde teilen und versuchen sie zu zweit den
Schreibtisch zu 6ffnen.

Aber selbst das gelingt nicht und so gibt Bombur
frustriert auf und Uberldsst den Damen das Feld
wahrend er den Fluchtweg vorbereitet.

Mara und Arjena schaffen es dann tatsachlich das Ding
zu o6ffnen.

In dem Geheimfach finden sich Handelsunterlagen, die
gesuchten Schriftstlicke und ein Beutel mit umgerechnet
etwa 25 Dukaten.

Die 4 schnappen sich alles und machen sich schleunigst
durch das Fenster aus dem Staub.

Auf der Stralle sorgt Mara noch fiir Ablenkung und sie
erreichen ohne Probleme Josolds Haus.



Dieser scheint von der ganzen Sache mehr belustigt zu
sein als alles andere und bietet an zu einem spéateren
Zeitpunkt einen anderen Gefallen statt des Gemaldes
einzufordern.

Damit trennen sich die Wege aller beteiligten.
Mara nimmt jedoch noch einmal das Eichhérnchen mit.

Zurlick im Tempel bekommt Bombur einen Brief
zugestellt, in dem sein Bruder die frohe Nachricht des
Bernstein wegens entgegen nimmt.

Da er ihn nicht hangen lassen kann, geht es fiir Bombur
noch einmal zurick zu Josold um die vorhergehende
Abmachung zumindest etwas herunter zu handeln.

Derweil versucht Mara noch einmal zum Anwesen zu
gehen, muss aber feststellen das die Stadtwache
mittlerweile alles abgeriegelt hat.

Unverrichteter Dinge kehrt sie zum Grashupfer zurtick.

In der Nacht erscheint ihr erneut die Elfe, welche
scheinbar bereit ist im Zweikampf mit ihr ein Gesprach
zu fuhren.

Leider ist sie deutlich besser als Mara und so wacht
diese kurz danach schreiend auf.

Kann jedoch ihr Wissen noch mit Arjena teilen.

(Ich weiR leider nicht mehr den exakten Inhalt des
Traumes. Das musste nachgetragen werden.)

Yulivee — 2019-03-10

Traum

Der bereits bekannte Schemen der Elfe mit den zwei
Schwertern fordert Mara mit eindeutiger Geste und den
Worten "Wer nicht kdmpft Mara... der hat schon
verloren" zum Kampf.

Nach einem kurzen Schlagabtausch offenbart der
Schemen "Ich bin ljuriell und ich wurde gestohlen", um
Mara kurz darauf mit einem schwer parierbaren Angriff
Uber die Wupper und ins unangenehme (wenngleich
bekannte) Reich von Schmerz, Ubelkeit, Schwindel und
Wachsein zu befordern.

Mara Peresen — 2019-03-15
Am nachsten Morgen bringe ich erst mal Pip zu Mi
zuriick, wie versprochen.

Offenbar nahm Pip es mir tbel, dass ich ihn mir so lange
"ausgeliehen" habe. Danach ging ich zurilick zum
Grashipfer. SchlieRlich wollen wir unsere
Errungenschaften sichten.

Bombur kam dann auch und erzihlte, was er in den
Aufzeichnungen fand. Am Interessantesten war die
Stelle "...Urvater Herbosch zur Ehre bewahrt im
Aranglagorum", ansonsten gab es einen Hinweis auf die
Werkstatt von einem Harbasch. Sie ist ein Bezugspunkt

50 Khardruz Axtstiele ostlich des Zugang des Keleth
Nalar, Spiegellauf. Das muss ein Fluss oder Bach sein.
Davon abgesehen gab es Informationen zu dem Zugang
in Urjelkes Keller. Aber die haben wir ja bereits selbst
herausgefunden.

Wir sprechen uns ab, heute aufzubrechen. Bis Mittag
besorgen wir letzte Dinge und gehen dann nach
Ambrosim.

Arjena berichtet, dass ltoscha derweil eine Festung aus
dem Anwesen von Meister Balthusius macht. SchlieRlich
holt sie den Leuchtestein.

Dabei berichtet der Magister von dem Kastchen, das die
Praioten zu ihm zur Analyse gebracht haben. Er erklart
Arjena von Arkanogenese - wenn man Gegenstande mit
einem zauber verbinden will, braucht man das. Wie das
bei den Puppen ist, versteht er nicht. Was er weiR ist,
dass es ein Kontrollzauber sein muss. Er beschreibt es als
ungefahrlich, "wie eine Kutsche ohne Pferd".

Bezlglich des Steins ist er sich fast sicher, dass er eine
Symbiose aus karmalem und magischem Werken ist. Das
ist aber nicht moglich - das wird seit Rohal versucht.

Vielleicht ist es ein Wunder?
Dann geht es endlich los! Wir betreten Ambrosim.

Zuerst springt uns ein Tisch ins Auge. Darauf reflektiert
die leuchtende Metallwand dahinter. 3 Schmiededfen
zieren die Wand, in der Mitte ist eine Sdule mit blauen
Kristallen. Ansonsten ist ein Teil eingestiirzt. Dort
sammelt sich Wasser. Auf dem Tisch liegen Metallreste,
die korrodiert sind. Zwischen Tisch und Esse spannen
sich Ketten. Diese dienen dazu, Werkstlicke zu bewegen.
Auf der anderen Seite sind 3 Ristungsstander, auf eine
ein unfertiges Kettenhemd. In der Ecke ist ein ... Bett?

Nebenan ist eine Art Regal aus dem Stein gehauen.
Zuriick am Tisch sind verschiedene Schubladen (1x
Messing, 1x Kupfer. 1x Stahl, 1x Zwergenstahl). Die
Kupfer- und Zwergenstahllade sind verschlossen.

Gefillt ist eine mit etwas Organischem. Bei der einen
Schublade erwacht die Sdule zum Leben und fixiert
mich. Wir kimpfen eine ganze Weile, bei der Bombur
und ich sowie Arjenas Schild eine abbekommen. Dabei
hat Bombur eine Vision von den letzten Momenten der
Schmiede, die er Hargrims Werkstatt nennt.

Dabei fallt ihm wieder dieses Wort ein - Aranglogorum.
Als er das rief - er versuchte es vorher mit Garzlavronn -
erstarrte die Steinsdaule und begrif3t uns als Gaste von
Ambrosim.

Wir haben einige Fragen lUber Garzlavronn beantwortet
bekommen und er kann die Tir wieder 6ffnen.
Daraufhin kam der Angroschgeweihte Mutolosch rein
und (bersetzte flir uns noch einige Fragen und



Antworten, da Bomburs Angram nicht sonderlich gut
war. Damit endete unser erster Ausflug in die Alte
Zwergenstadt.

Arjena Desidera Fernandez — 2019-03-29

Nachdem wir zusammen mit Mutolosch einiges tber
Aranglagorum in Erfahrung gebracht hatten, fing
Bombur an dem anderen Zwerg mehr darliber zu
erzahlen, wie wir (iberhaupt den Eingang nach
Ambrozim und Garzjla-Vronn gefunden hatten und dass
wir die Aufzeichnungen aus dem Haus Schlehweins
wieder zuriickgeholt hatten. Ich hatte das Gefiihl, dass
so halb wie Bombur die Geschichte erzdhlte es den
Angroschgeweihten misstrauisch stimmen musste.
Daher erganzte ich den Bericht darum, dass wir den
begriindeten Verdacht hatten, dass Schlehwein mit
Garzjla-Vronn nichts Gutes vorhatte und dass er mit
Habersack und scheinbar auch dem Grafen unter einer
Decke steckte. Auch dass sie den Bewohnern des
Waisenhauses (ible Dinge anhangten, um dann in Ruhe
selbst nach Ambrozim eindringen zu knnen, erwdhnte
ich. Selbst jetzt konnte es sein, dass Habersack mit
seinen unterirdischen Lagertunneln nach Ambrozim
eindrang und vielleicht sogar aus Versehen in den
abgeriegelten Teil... Mutolosch hielt zwar ein Eindringen
von auflen fir hochst unwahrscheinlich, aber Vorsicht
schadet schlieRlich nie. Mutolosch reagierte auf die
Neuigkeiten unerfreut aber tatkraftig und wollte als
ersten Punkt die habersackschen Tunnel in Augenschein
nehmen und verlief uns.

Bombur schien von der einen Schublade am
Zwergentisch fasziniert und meinte sie unbedingt
aufbrechen zu missen, auch nachdem uns
Aranglagorum darauf hingewiesen hatte, dass wir nicht
berechtigt seien den Inhalt zu sehen. Zdhneknirschend
stimmten wir zu, dass er trotzdem die Schublade 6ffnen
kdnne und brachten uns in Sicherheit. In der Schublade
fand Bombur eine Vielzahl an Werkzeugen, schmuggelte
jedoch nur einen Hammer hinaus, nachdem der Golem
uns am Gehen mit allen gehindert hatte.

Wir Giberdachten nochmal das Risiko Garzjla-Vronn hier
zu lassen und Aranglagorum bestatigte unseren
Verdacht, dass er ohne das Artefakt ,sterben” wiirde. So
beschlossen wir es in seiner Obhut zu lassen, nachdem
wir geprift hatten, dass nur wir als Besitzer angesehen
wurden.

Wir warnten Miss Peschelei, dass sie lieber aufpassen
sollte die Kinder nicht im Keller spielen zu lassen auch
wenn es unwahrscheinlich war, dass ein Kind von selbst
auf die Idee kdme den Mechanismus zu 6ffnen. Hier
hielten wir unsere Ausfliihrungen aber eher wage, auch
um sie nicht noch mehr in Gefahr zu bringen.

Zurlick im Grashupfer trafen wir Artho, der mittlerweile
wieder auf den Beinen war. Er wollte mit mir unter vier

Augen sprechen und so lieR ich Mara Geschichten tiber
Fjarninger Gotter erzahlend zuriick und wir gingen nach
drauBBen. Artho erzidhlte mir, dass die beiden Thorwaler
hingerichtet worden waren und, dass dies auf Geheil}
des Grafen hin beschleunigt und der tbliche Prozess
Ubersprungen worden war. Ich erzahlte Artho, dass ich
auch Mutolosch eingeweiht hatte, was ihn jedoch wenig
erfreute, da Mutolosch doch immer recht tatkraftig zur
Sache schritt. Auch gab mir Artho einen Brief von meiner
Familie mit.

Mara und ich fanden anschliefend Bombur in unserem
Zimmer im Grashpfer, der sich durch Schlehweins
Unterlagen wihlte. Das Geschaftsbuch offenbarte, dass
er Geld fiir einige Geschafte abzwackte. Die Eintrage
waren jeweils mit einigen Buchstaben betitelt. Die
grolRten Betrage gingen an WW, weitere an Jos, VK und
SW. Ansonsten gab es noch einen Posten ,Sonstige”. Wir
folgerten, dass Jos fir Josold stehen musste und VK
wahrscheinlich flir Vermis Kuttelsieder.

Das mit dem Josold zur Rede stellen hat sich erledigt.
Eigentlich weil} Arjena was da los war, nur die olle Kitty
hats verpeilt.

Arjena Desidera Fernandez — 2019-04-19

- Mutolosch hat mit Haberssack Giber den Ausbau
dessen Fischkellers gesprochen und es keine gute Idee
wadre diesen auszubauen (vor allem nicht durch
unqualifizierte Arbeiter)

- Mutolosch hat wohl auch das ein oder andere Wort mit
Etzel Gber dessen Verhalten gegentiber dem Waisenhaus
gesprochen. Etzel bat Arjena Mutolosch eine
Entschuldigung zu Gberbringen

- Mutolosch bekam 2 der Waisenkinder (Marika und
Kefa) fiir die Ausbesserungenam Dach vermittelt.

- Mara bietet ihre Arbeitskraft Mutolosch an, der im
Gegenzug ihre Axt "reparieren" (neuer Kopf, alter Stiel)
soll.

- Arjena hilft auch etwas beim Dachbau mit.

- Bombur und Mara sehen Karlomel und folgen ihm in
Richtung Schneiderei "Sperling" verlieren ihn aber bei
der Verfolgung

- Bombur fragt Josold Gber das Kirzel "WW" aus
Schlehweins geheimen Geschaftsbuch aus (nicht ohne
diesem dessen interessanten Inhalt mitzuteilen) und
wird an den Zwergenschmied am Marktplatz verwiesen.
Weiterhin bringt er in erfahrung, dass Herr Hafner in
Felsbuchten (kleines Dorf stidlich von Gratenfels) im
grolRen Haus wohnt.

- Mara kommt auf die Idee, dass "WW" auch fir
Westwalderin und "SW" fiir Stadtwache stehen kénnte.

Mara Peresen — 2019-06-01

Zwei Wochen. Zwei verdammte Wochen hat es
gedauert, bis das vermaledeite Dach endlich repariert
war.



Natdrlich halt ein Zwerg auch nichts von normalen
Schindeln oder Strohdachern - nein. Stein. Natirlich
musste es Stein sein. Ich werde das kleine Volk wohl nie
richtig verstehen, auch wenn sie durchaus interessante
Genossen sind, die eine vollig andere Weltanschauung
haben.

Meine Mitstreiter musste ich auch ofter motivieren, die
kraftezehrende Aufgabe zu erfiillen, aber es gibt nur
wenig, was die Androhung eines Fluchs nicht richten
wirde.

Aber ich sollte von vorne anfangen. Als wir gerade eine
besonders schwere Steinplatte festgemacht und uns
eine wohlverdiente Pause gegénnt hatten, kam ein
glatzkopfiger Zwerg mit losem Bart mit dem klangvollen
Namen "Meuerle" auf mich zu und fragte nach Bombur.
Den hatte ich tatsachlich schon langer nicht mehr
gesehen und konnte ihm keine Auskunft geben, wo er
sich befande. Da er aber erwdhnte, dass es um den
Bernstein gehen wiirde, schickte ich ihn kurzerhand zu
Arjena in den Rondratempel. Ich war sogar so freundlich,
ihn auf eventuelle Wurfgeschosse und
Kampfaufforderungen aufmerksam zu machen. Ich
spreche da schliellich aus Erfahrung.

Im Tempel fand er dann auch tatsachlich Arjena, die mit
ihm redete und sich mit ihm fir den kommenden Tag im
Grashipfer verabredete. Bis dahin wollte sie versuchen,
Bombur ausfindig zu machen, den sie bei Josolt
vermutete.

Dorthin begleitete ich sie dann auch - wer weil}, was der
Mob mit ihr machen wiirde, wenn sie allein dahin ginge?
Nein, das kommt gar nicht in Frage.

Was wir nicht wussten: wahrend wir unsere Zeit bei
Josolt verbrachten - wartend, wohlgemerkt, traf Bombur
Meuerle zufallig im Grashlpfer. Zwerge sind wohl aus
Prinzip nie dort, wo man sie vermutet.

Sie machten ein Lieferdatum fir den 12. Phex in Angbar
aus.

SchlieBlich gingen die zwei Wochen endlich um und
nicht nur das Dach war repariert und neu, Mutolosch
hielt Wort und reparierte meine Axt. Er gab sich viel
Mihe und sie war tatsachlich wunderschon. Ein echtes
Meisterwerk, das musste ich zugeben.

Arjena bekam ebenfalls eine kleine Belohnung, da auch
sie ab und an ausgeholfen hatte: eine von Mutolosch
selbstgezeichnete Karte vom Kosch.

Bombur tauchte ebenfalls auf. Er machte den Eindruck,
als wolle er aufbrechen. Ohne uns. Er sagte etwas
davon, in 20 Jahren das Garzlavronn holen zu wollen
und nun ware alles erledigt, er wisse nur noch nicht so
genau, wohin er gehen will.

Damit wir nicht allzu unniitz herumstanden, gingen wir
noch ein paar Dingen nach.

So priften wir, ob sich der Schmied nicht hinter WW
verstecken kdnnte. Es war tatsachlich die Schmiede, an
der ich auch schon war.

Der Zwerg, der uns begriiSte hatte einen geflochtenen
Bart, rote Haare und wirkte allein durch sein gepflegtes
AuReres so anders als jeder Zwerg, den ich jemals in
meinem Leben gesehen hatte - und davon gab es allein
hier in Gratenfels enorm viele. Unter seiner
Schmiedeschiirze blitzten gut gepflegte, hochwertige
Kleidungsstlicke hervor.

Er stellte sich als Wox, Worox Sohn vor - WW.

In der Werkstatt hinter ihm war hammern zu hoéren, er
arbeitete also offenbar auch nicht selbst, sondern hatte
Angestellte.

Er war mir hochgradig suspekt. Dennoch mussten wir
einsehen, dass unsere Befragung keinerlei
Anhaltspunkte hervorbrachte, ob er nun WW sei oder
nicht. Er stellte sich nichts wissend und wir missen
davon ausgehen, dass er die Wahrheit sagt.

Die Auslage war mit allerlei Waffen und Ristungsteilen
bestlickt. Es gab zum Beispiel sehr kunstvolle
Stahlarmschienen mit dem Gratenfelser Wappen, einem
roten Turm.

Auch Werkzeuge und Alltagsgegenstande waren
darunter, die sahen im Vergleich zu den Waffen wie
Massenware aus, fast schon schlampig.

Viekl interessanter als die Waren war ein kleines
Madchen, das sich als Doro vorstellte und mit Arjena im
Gesprach erzahlte, dass ihre Mama, Resi, Lehrling des
Schmieds ist und die meisten Sachen hier schmiedet. Sie
erzahlt auBerdem, dass diese Stlicke viel besser sind als
die, die Wox macht. Inwieweit das kindlicher Stolz oder
die Wahrheit ist, kann ich allerdings beim besten Willen
nicht beurteilen.

Doro hat noch allerlei andere interessante Dinge zu
berichten. So erzahlt sie, dass sie ganz viele Leute kennt,
dass Wox mittlerweile sein Eisen woanders kauft und
nicht mehr bei Topasch. Er kaufe jetzt bei einem
anderen Handler, der neben "dem Elf" in der StralRe am
Angroschtempel rein wohnt. Sie weiR aber nur, dass er
grol3 ist und eine tiefe Stimme hat.

Mit Doro machen wir noch einen kurzen Gang tber den
Markt, sie stellt uns einen Zuckerbacker vor, bei dem wir
ein wenig Kuchen kaufen und anschlieBend lernen wir
Topasch kennen. Ihm fehlt der halbe Bart, was seine
Knollnase noch starker betont.

Bombur kauft ihm fiir Mutolosch eine Geode ab,
wahrend Topasch von Doro erfdhrt, dass Wox nun einen



anderen Lieferanten hat, von dem er annimmt, dass es
Borian FI6RlIer ist, ein Grolling, dessen Lieferant ein
sogenannter Hafner (den Namen kennen wir ja schon,
das ist Mi's Auftraggeber) aus dem Siiden von Gratenfels
ist.

Borian hat sich durch seine glinstigen Preise viel
Konkurrenz vom Hals geschafft, was auch der Grund ist,
wieso Resi bei Wox arbeiten muss, da sie ihre eigene
Schmiede aufgeben musste.

Zu Arjenas Freude erkennt Topasch das Material ihres
Schildes und fragt sie aus, wer sie sei und wo sie das
Schild her hat.

Er erklart, dass Schwarzstahl zu 1/250'stel mit Endurium
versetzter Stahl ist. Das Schild, das Arjena besitzt,
besteht mindestens zu einem Drittel aus dem extrem
teuren und seltenen Material besteht, was seinen Wert
unglaublich erhéht.

Auch kann er uns sagen, dass ein Balasch Schwarzfaust
das Schild hergestellt hat - das Wappen in der Mitte ist
seines. Balasch war vor Mutolosch Bewahrer des
Angroschtempels hier und ist seit knapp 10 Jahren tot.
Arjena wiederum behauptet, das Wappen sei das
Wappen ihrer Familie. Offenbar hdangt an der Sache
mehr dran, als wir ahnen und wir werden sehen, ob wir
mehr darlber herausfinden kdnnen.

Arjena Desidera Fernandez — 2019-06-14

Ich hatte schon langer nicht mehr so liber den Durst
getrunken, aber manche Nachrichten lieRBen sich auch
nur mit einem ordentlichen Schluck gut verdauen. Wir
wachten mit ziemlich dicken Schadeln vor den
Stadtmauern auf der Wiese auf. Vermutlich hatte uns
die rufende Stadtwache geweckt. Die Tore wiirden jetzt
schlieBen. Mara und ich schleppten uns zu den Toren.
Bombur und seine Sachen waren nirgends zu sehen. Er
hatte den Alkohol bestimmt besser vertragen und hatte
sich mit uns Schlafenden gelangweilt. Er wiirde uns auch
bestimmt nicht vermissen, wenn wir noch ein wenig
trainierten und so torkelten wir zum Rondra-Tempel.

Wieso ist mein Bett so hart und kalt? Warum tut mir
alles weh und was macht eigentlich die Statue mit dem
Schwert Uber unseren Kopfen? Langsam dammerte uns
wo wir waren und dass wir schleunigst von hier
verschwinden sollten, wenn wir nicht noch ein paar
Blaue flecken mehr fiir unsere blauen Flecken haben
wollten. So schlichen wir uns aus dem Tempel. Die
frische Luft klarte etwas unsere Képfe und so fanden wir
recht gut den Weg zum Grashiipfer, einem
Katerfrihstlick und unseren himmlisch weichen Betten.

Nachdem wir noch ein paar Stiindchen Schlaf
nachgeholt hatten, Gberlegten wir uns wie wir Frau
Schlehwein helfen konnten. Wir hatten sie jetzt schon
einige Zeit im Unklaren gelassen und wir sollten uns mal

darum kiimmern. Wir hatten die Moglichkeit Gber Maras
Bekannte Malina ihr eine Botschaft zu senden, nur gab
es bisher noch nichts Hilfreiches mitzuteilen. Mara
schlug vor, Frau Schlehwein in einer Nacht-und-Nebel-
Aktion aus dem Haus zu holen und mit ihr zu flichten,
aber das ware weder in ihrem Sinne noch vermutlich in
unserem. Am Ende hieRe es vielleicht noch wir hatten
sie entfiihrt. Wir entschlossen uns daher mal Herrn
Harfner unter die Lupe zu nehmen, da dieser Name
mittlerweile bei unseren Nachforschungen rund um
diese Sache schon haufiger mal gefallen war. Wir wollten
erst am nachsten Tag nach Felsbuchten aufbrechen, da
wir noch vor der Nacht dort ankommen wollten. Ich
holte Fenja ab, ich hatte sie ja schon viel zu lange nicht
mehr gesehen geschweige denn mit ihr tiben kénnen,
und traf mich mit Mara im Waisenhaus, wo Fenja auch
freudig empfangen wurde.

Miss Peschelei war offensichtlich auch mit Herr Hafner
(dem alten Wilbur) bekannt, schatzte ihn aber als guten
und freundlichen Menschen ein. Entweder ist er sehr
geschickt seinen Ruf als braver Mann zuhalten oder er
ist nicht nach wem wir suchen. AuRerdem konnte sie
uns sagen, dass ihm die Felder um Felsbuchten gehéren
und dass er einen Sohn namens Vitus hat. Vielleicht ist
er es ja, der in die zwielichtigeren Dinge verstrickt ist.

In der Nacht hatte Mara wieder ihre Alptraume (siehe
amulett-aus-der-feenwelt 3)

Bombur hatte sich im Verlauf des Tages nicht wieder
blicken lassen, wie schon haufiger die Tage. Er hatte ja
aber auch schon anklingen lassen, dass er uns bald
verlassen wolle und so brachen wir am nachsten
Morgen zu zweit nach Felsbuchten auf, nachdem ich
mich noch bei Mirika fiir ein paar Tage abgemeldet
hatte. Es war hiibsches Wetter und wir kamen gut auf
dem Waldweg voran, der Weg war denkbar simpel
»immer den Waldweg lang”. Mara bemerkte etwas im
Wald, das sich nach einiger Zeit und einer rasanten
Verfolgungsjagd als Carlomel herausstellte. Dieser
elende Kerl hatte uns wieder bespitzelt. Er schien wohl
Mara verzaubert zu haben, denn ihr Sinneswandel zu
Carlomels bester Freundin kam ziemlich spontan und
unerwartet. Mir gelang es Carlomel mit einem
stumpfen Schlag schlafen zu schicken und Mara zu
fesseln. AnschlieRend redete ich auf Mara ein und
versuchte sie wieder zur Besinnung zu bringen.

Einige Zeit und ein paar Ohrfeigen spater hatte sie
wieder einen klaren Verstand und Carlomel war
ebenfalls wieder wach. Er wirkte trotz seiner Lage sehr
gefasst und als wir versuchten Antworten aus ihm zu
bekommen. Mara meinte sie kénne ihn durch
irgendetwas, das fir mich nach einer Art magischen
Folter klang, dazu zwingen zu reden. Dieses Vorgehen
lehnte ich jedoch ab, was sie zu meiner Beruhigung



klaglos hinnahm. Wahrend des weiteren Gesprachs
verriet er, dass ihn ein Versprechen binde und wir von
ihm nichts erfahren wirden. Wir hakten weiter nach.
Nach und nach bekamen wir aus ihm heraus, dass er
und sein Vater von irgendwelchen Menschen
misshandelt wurden und sein Vater scheinbar dabei
auch getotet wurde. Der Vater vom jetzigen Schlehwein,
Albin, ihm damals geholfen hatte und Carlomel ihm ein
Versprechen Uber lebenslange Loyalitat der Familie
gegenliber gegeben hatte. Leider sei der jlingere
Schlehwein, moralisch ganz anders als sein Vater und so
quale er sich mit einem Versprechen, das sich gegen ihn
gewandt hat. Eine wirklich traurige Geschichte. Ich
werde im Praios-Tempel nachfragen, ob es eine
Moglichkeit gibt dieses Versprechen zu lockern oder
vielleicht ganz zu I16sen. AuRerdem sah man in der
Vision, die er uns zu teil werden liel8 noch wie er zwei
am Boden liegende Menschen entkleidete und das
Pflanzen von Rosenstrauchern in aufgewlihlter Erde.
Carlomel war wahrend unserer Unterhaltung scheinbar
erblindet, vielleicht war das schon eine negative
Auswirkung des Elfen-Versprechens, das ihn auf
magische weise bestrafte, weil er uns diese Dinge
verriet? Wir brachten den armen Kerl auf den Waldweg
zurlick, von dem aus er meinte, selbst nach Hause zu
finden. Vielleicht wiirde er so Schlehwein weniger
nuitzlich sein und so zumindest teilweise von seinen
unmoralischen Aufgaben entbunden.

Mara Peresen — 2019-07-05
Wir erreichen Felsbuchten.

Als wir einen Mann ansprechen, Wilbur, wendet dieser
sich ab. Eine Frau, die sich als Danja Harfner vorstellt,
geht auf uns zu und fragt uns nach unserem Begehr. Sie
ist die Frau von Vitus Harfner. Dieser reagiert sehr
offensichtlich auf Arjenas Namen, aber mir ist nicht
ersichtlich, in welche Richtung diese Reaktion geht.

Er bringt uns schlieRlich personlich zu seinem Vater.

Dieser lebt in einem opulenten Haus, das mit
Stutzpfeilern in den Fluss gebaut wurde. Es hat drei
Stockwerke, ist an einen Stall und eine Koppel
angeschlossen und wirkt riesig.

Dank der Schneeschmelze befindet sich die Treppe nach
oben selbst knietief im Wasser.

Vor der Eingangstiir steht eine Wache, die ihren Job gut
macht. Ordentlich gekleidet, ruhig, aber bestimmt steht
er da. Menlo ist sein Name, wie wir von Vitus erfahren.
Ich muss meine Axt schweren Herzens vor der Tiire
lassen, aber ich werfe Menlo noch einen drohenden
Blick zu, sollte er sie auch nur anfassen.

Innerhalb des Hauses werden wir in eine groflen Raum
gefiihrt, in die schliellich auch Wilbur kam

Wilbur ist eine imposante Erscheinung — trotz des
erhohten Alters geht er aufrecht in seiner roten Robe.
Eine Brosche ziert seine Brust: ein Greif auf rotem Turm.
Ganz offenbar das Wappen von Gratenfels.

Was uns dann doch lberrascht hat, war Wilburs Frage,
ob Arjena gekommen sei, um ihn zu téten. Nachdem wir
unsere Uberraschung iiberwunden und die Frage
verneint hatten, berichtete sie, was sie herfiihrte und
Wilbur schien sich offensichtlich Gber die Zufélle zu
amdsieren.

Mit einem Blick in seine Gedanken konnte ich erkennen,
wie Elbrecht, gut in Form, drahtig, mit Dolch an seiner
Seite in Stoff- und Lederkleidung damals aussah. Dann
sah ich ihn erneut mit einem alten Zwerg, offenbar
Schwarzfaust. Man sieht Vitus gehen, der Blick schweift
Uber Felder, man sieht Danja.

Noch kann ich nicht viel mit der Information anfangen,
doch das sollte sich bald andern, als Wilbur uns auf die
Terrasse bittet.

Gllcklicherweise ist meine Axt noch da und ich bin
zufrieden. Wir setzen uns an einen Tisch und Wilbur
erzahlt von damals.

Schwarzfaust hatte offenbar Langeweile in seinem Leben
gehabt und gab seinen Posten als Angrosch-
Hochgeweihter von Gratenfels ab, suchte Abenteuer und
landete im Gasthaus zum Schwarzen Keiler. Dort hat er
sich ordentlich dem Bier hingegeben, bis er schlieBlich
keines mehr bekam. Gefrustet beschloss er, sich in den
Keller zu schleichen und sich selbst zu bedienen.
Angrosch leitete ihn allerdings vom Bier weg zu einer
Mauer, die er kurzerhand aufhebelte und zu graben
begann. Dort stieR er direkt auf eine Mine — Uberreste
der alten Zwergenfestung Ambrosim, wie wir selbst vor
kurzem erst eine entdeckten.

Wahrenddessen war Graf Baldur Greifax mit Soldaten
unterwegs, um Gerlichten aus dem Osten nachzugehen.
Dabei ging es um bosartige Magie.

Als er schlieBlich zuriick kommt, freut er sich sehr Gber
den Minenfund. Nun war genug Gold da, um Gratenfels
zu dem zu machen, wie wir es heute kennen. Die
Minenarbeiter standen unter Aufsicht von Schwarzfaust,
der sich seiner neuen Aufgabe erfreute.

Der Graf war jedoch seit der Riickkehr von seiner
Expedition irgendwie anders. Seine Gestik und Mimik
hatte sich verandert, Gratenfels wurde zu einer Festung
ausgebaut, wofilir unverhaltnismaRig viel von dem
Minengold drauf ging. Er stellte ein S6ldnerheer auf, die
Minenarbeiten wurden nun auch mit Goblins und Orks
fortgefihrt und jeder, der unbequeme Fragen stellte
landete ebenfalls in den Minen.



Schwarzfaust war davon nicht begeistert und als er
seinem Missmut Ausdruck verlieh, landete er selbst
ebenfalls als Sklave in den Minen. Auch Elbrecht, Alonso
Fernandez, der Vater von Arjena wurden wegen Arger in
der Stadt in die Minen gesteckt. Die drei mobilisierten
letzten Endes andere Gefangene, sie téteten eine
Menge Orks und Goblins und flohen nach Koschim.

Elbrecht, der den Graf urspriinglich kannte wusste mehr
Uber das veranderte Verhalten zu sagen.

Auf der Expedition ging der Graf fiir einen Tag im
dichten Wald zwischen Dunkelhain und Passweiser
verloren und war von seinen Soldaten getrennt.
Angeblich habe er sich nur verlaufen, als er wieder zu
den anderen fand. Doch er verhielt sich anders. Sie
reisten sofort nach Koschim ab. Die Vermutung lag nahe,
dass an diesem Tag irgendetwas passiert ist. Vielleicht
wurde er verhext?

Zu dieser Zeit ist auch der Schild von Mirjam entstanden.
Die drei, also Schwarzfaust, Elbrecht und Alonso
verschwanden in den Stiden, von wo aus sie mit Achaz
wiederkamen. Es gab einen Aufstand gegen Baldur. Das
Heer minimierte sich, weil es nicht bezahlt wurde, der
andere Teil desertierte. Wilburs Frau floh auf sein
Anraten und starb in Honingen.

Es kam fast zum Burgerkrieg. SchlieRlich erfuhren wir
auch von der wahren Herkunft von Wilbur: er war der
Sohn von Baldur Greifax — also der legitime Graf von
Gratenfels! Das war mal eine Neuigkeit. Allerdings wollte
er damit nichts zu tun haben, da er nicht nur um sein
eigenes Leben flirchtete, sondern auch das seiner
Familie.

Die Geschichte endete damit, dass Kaiser Reto mit
einem Bataillon auftauchte und den bisherigen
Stadtverweser Alrik Custodias als Graf von Gratenfels
einsetzte. Damit wurde Custodias geadelt, dhnlich wie
Arjenas Vater, der sich in den Sliden abgesetzt hatte.
Baldur wiederum wurde nackt, verschrammt und sehr
tot im Wald aufgefunden.

Wilburs Verknlpfung mit der ganzen Sache: er war da,
als alles passierte, doch er grollt niemanden. Seine
Familie und er pflegen mehr Kontakt zu den Zwergen als
zu den Menschen (Koschim, Twergentrutz und Angbar
sind Haupthandelsziele). Er verkauft Sachen an die
Stadt, hauptsachlich Pastinaken und Erze durch die
Zwerge sowie einfaches Handwerkszeug. Als seinen
Geschéftspartner nennt er Herrn Fl6Rler, er kann sich
allerdings nicht erklaren, wieso dieser so giinstig sein
soll. Zwerge werden garstig, wenn das Geschaft schlecht
l[auft. Er selbst hat keinen Kontakt zu FloRler direkt .es
kommen immer zwei Burschen, die die Waren liefern.
Ansonsten halt er Kontakt zu Mutolosch, Urjelke und Mi,
der als Laufbursche seines Sohnes Vitus fungiert.

Nach diesem Brocken an Informationen machen wir uns
schlieBlich auf ins Gasthaus. Auf dem Weg dahin
kommen wir an einer grofRen Statue in der Mitte des
Dorfplatzes vorbei, die Baldur Greifax zeigt.

Das Gasthaus selbst bestand aus einem windschiefen
Haus, dessen Schornstein in Wellen aufgebaut war. Es
hatte den klangvollen Namen ,Landunter”. Gesprache
und warmes Licht drang nach draul8en, was uns wie eine
Einladung vorkam. Als wir den Raum betraten,
verstummten kurz die Gesprache, und wir fragten
Grimmov Bernsen, den Wirt nach einem Schlafplatz.
Arjena bekam das Schlafzimmer und ich begniigte mich
mit dem Boden. Mit einem Pastinakeneintopf und
Bachforelle im Bauch legten wir uns schlafen. Der
nachste Tag begann, wie er aufgehort hatte: mit Essen.
Maisbrot, Bohnen, Pastinaken, Zwiebeln und Lauch
waren Hauptbestandteils unseres Friihstiicks und wir
lieRen es uns gut schmecken.

Auf dem Weg zuriick nach Gratenfels lieBen wir uns
noch ein paar Gedanken durch den Kopf gehen, fragten
noch ein wenig nach und bekamen weitere
Informationen zusammen.

Die Zwerge aus Twergentrutz waren die Verbindung
nach Koschim — das wiederum wurde gemeinschaftlich
verwaltet durch das Bergkonigreich und der Grafschaft,
was es so kein zweites Mal gab.

Die beiden Burschen von FloRer, die die Waren holten,
waren Josold und Reinald, also die Leute, mit denen
auch Bombur mehr als genug zusammenhing. Diese
schafften die Waren meist noch in der Nacht nach
Gratenfels.

In Gratenfels angekommen, wollte Arjena schlieflich
endlich in den Praiostempel gehen, was sie bereits eine
Weile vor sich herschob. Ich bevorzugte es, mich derweil
in Ankas Laden herumzutreiben, bis Arjena wieder aus
dem Haus des Sonnengottes herauskam.

In Ankas Laden war allerdings nur ihre Enkelin, Anka
selbst sei iber Nacht weg.

Was Arjena derweil im Praiostempel erlebte:

Die Hochgeweite Ylena Lichterfeld halt den Gottesdienst
ab. Danach wendet sich Arjena ihr fiir ein Gesprach zu.
Sie erzahlt von Calomel und Schwehwein, fragt
vorsichtig nach der Wirksamkeit des Eides und
infolgedessen bittet Ylena sie, Klage gegen Calomel und
Schlehwein einzureichen. Wir bringen schliefRlich alle
Dokumente zum Tempel, nachdem wir Kopien
angefertigt haben. SchlieRlich kommen 8 Bannstrahler
und ein Anflihrer der Bannstrahler, die uns einen
ordentlichen Schrecken einjagen.

Auf dem Weg zuriick zum Gasthaus splire ich einen
Schauer iber meinen Riicken laufen und ein Jucken, als



wirde mir etwas im Nacken sitzen. Ich spire etwas
magisches, doch ehe ich es erkennen kann, werfe ich
mich schiitzend auf Arjena, bevor es sie anfallen kann.

Etwas kaltes, dunkles und schattenhaftes landet auf
meinem Riicken. Ein schwarzer Rabe aus Schatten bringt
eine kurze, pragnante Botschaft: Gefahr, Gefangnis, Tod!

Wir warten nicht ab. Wir gehen sofort zum Waisenhaus,
wo ich Urjelke davor warne und sie bitte, gut
aufzupassen. So viele Bannstrahler auf einmal in der
Stadt bedeutete nichts gutes — schon gar nicht fir
Hexen.

AnschlieBend packen wir in aller Eile unsere Sachen und
flichten aus der Stadt — direkt iber das Stdtor. Dort
helfen uns die Zwerge, die Arjena wiedererkennen und
spontan eine Andacht an ihre Toten halten, die in der
Orkschlacht, an der Arjena maligeblich beteiligt war,
gedenken. Mit einem Heidenldrm (Axte werden auf
Schilde geschlagen) beschéftigen sie sich intensiv ihren
gefallenen Briidern und ,vergessen” einfach, auf uns zu
achten. Wir nutzen die Gunst der Stunde und fliehen
Uber die Mauer.

Unser Ziel ist klar: wir fliichten in den Wald und da
Arjena die Vermutung hat, dass der Vogel von Domaris
kommt, werden wir genau dorthin fliichten. Wir
schlagen uns miihsam durch den Wald — meine
Kenntnisse in der Wildnis, die ich mir die letzten Monate
angeeignet habe, helfen natdirlich, aber dennoch
kommen wir mehr schlecht als recht voran. Einmal
wurden wir fast von den Praioten, die uns die ganze Zeit
dicht auf den Fersen hingen, geschnappt, doch mit
einem kleinen Trick konnte ich sie gegen imaginare
Béren ins Feld schicken, was sie eine Weile abgelenkt
hat. Es reichte, um weiter zu fliehen. Wir wechseln die
Waldseite tber die StraRe, wo wir besser voran
kommen, da es hier felsiger ist.

Hunger, Kalte und unglaubliche Erschopfung zwingt uns
schliefSlich in die Knie. Mehr tot als lebendig kommt eine
helfende Hand, mit der wir nicht gerechnet haben:
Calomel. Der Halbelf ist unser Retter in der Not, der uns
mit Decken, Essen und Informationen versorgt.

Er beruhigt uns insofern, dass die Praioten unsere Fahrte
verloren zu haben scheinen und erzahlt uns, was
wahrenddessen passiert ist. Mit der gleichen Methode,
mit der er uns schonmal an seinen Erinnerungen hat
teilhaben lassen, zeigt er uns die Verhandlung.

Es wird ein Wahrheitszauber angewendet, nach dem
nach hitziger Diskussion und Calomels Falschaussagen
eine Prifung notig schien. Schlehwein gesteht
schlieRlich alles. Calomel dient nun Frau Schlehwein, die
sichtlich froh tiber die Wendung war.

SchlieBlich verlie® uns Calomel wieder und wiinschte
uns viel Erfolg.

Gestarkt und endlich wieder bei Kraften zogen wir
weiter. Bis wir erneut aufgegabelt wurden. Dieses Mal
jedoch von einer jungen Waldlauferin, tber die wir bald
mehr erfahren sollten.

Arjena Desidera Fernandez — 2019-08-17
Aber Mirjam braucht doch zu ihrem 2-Hand Hammer gar
kein Schild! Und wer ist diese Mirjam?

Yulivee — 2019-08-17
Ergdnzung der Raben-Nachricht: Kommt auf direktem
Weg zu mir, meidet die Kirche und die Stralle

Arjena Desidera Fernandez — 2019-08-18

In der Nacht des 21. Phex auf unser Flucht wurde ich
von Mara geweckt. Zu meiner Uberraschung stand dort
jedoch eine weitere Gestalt am Feuer. Mara schien
vorsichtig aber nicht panisch und ich erkundigte mich
erst mal nach der Situation und nehme unseren
nachtlichen Besucher in Augenschein. Sie sieht wie eine
Waldlauferin aus, ist wohl aber eine Akademiemagierin
aus Donnerbach mit Namen Zoe Winterkalt. Sie gab an
von Magistra Domaris geschickt worden zu sein uns
abzuholen und suchte zu unserer Verwunderung nicht
nur nach mir sondern auch nach Lorion und Rubina, die
zumindest zum Teil bekannter weise nicht mehr mit uns
reisten. Da wir ohnehin Domaris, wie in ihrer Nachricht
gewunscht, aufsuchen wollten (nach so vielen Tagen in
der Wildnis hatte ohnehin kein Weg an einem
anstandigen Bett vorbei gefiihrt) und das scheinbar auch
Zoes Ziel war uns einzusammeln und dort hin zu
bringen, schien sie erst mal keine groRRartige Bedrohung,
solange sie uns nicht wieder verlieB. Unser Ziel sei noch
eine Tagesreise weg meinte sie. Mara und ich wachten
abwechselnd und behielten Zoe gut im Auge. Wache
halten war schon lange nicht mehr so schwergefallen
und es erforderte einigen Erfindungsreichtum, um wach
zu bleiben. Am nachsten Morgen brachen wir auf Zoe
und Mara suchten gemeinsam den Weg, waren sich aber
nicht immer einig, aber immerhin schien sie uns nicht
absichtlich in die Irre zu fihren.

Am spdten Nachmittag kamen wir an einer Lichtung mit
vielen kleinen Setzlingen und irgendwas schien die
anderen beiden zu irritieren. Wir gingen weiter Gber die
Lichtung und plétzlich bewegte sich ein Baum auf uns
zu. Mara und ich machten uns sofort kampfbereit und
kurz darauf war das Ungetlim auch schon lber uns. Zoe
bemerkte, dass es ein Waldschrat sei und wir ruhig
bleiben und unsere Waffen wegstecken sollten. Ganz
geheuer war uns nicht, wir lieen aber immerhin Axt
und Schild sinken. Pl6tzlich Giberbriickte der Waldschrat
mit nur wenigen Schritten die Distanz und Mara sprang
vor mich. Er hatte die ganze Zeit iber Mara mit den
Augen seines Wurzelgesichts fixiert und moglicherweise



sie als die weniger gut geschiitzte ausgemacht.
Energisch schob ich mich mit dem Schild vor sie. Bereits
ich wiirde Probleme haben dieses riesige Ding mit dem
Schild zu parieren (ganz dhnlich wie den Golem) aber ich
hatte zumindest eine Chance. Mit tiefer Stimme begann
der Waldschrat auf recht verschwurbelte Weise etwas zu
erzahlen, das nach etwas Interpretation auf ,Wir mogen
keine Zwerge weil sie uns weh tun“ zusammenfassen
lasst. Das Ding schien wohl zu denken wir seien Zwerge,
immerhin trug Mara eine Axt und mein Schild war
immerhin auf von einem Zwergen geschmiedet. Fir
einen knapp finf Schritt hohen Baum mdchte zwischen
einem Menschen und einem Zwerg nicht viel
Unterschied sein. Um seinen Verdacht zu entkraftigen
entledigte sich Mara ihrer Fellkleidung und Waffe und
forderte den Baum auf noch einmal gut hinzusehen. Als
er sie mit seinen Astarmen hochhob machte ich mich
bereit sie notfalls freizukdmpfen aber nach einer Weise
setzte er sie scheinbar zufrieden wieder ab und lieR uns
unserer Wege ziehen.

Ich ging Fenja suchen, die sich wohl beim fir den Kampf
bereit machen losgerissen hatte und anschlieRend
gingen wir im grofen Bogen um die Lichtung herum und
stieBen auf das Ostufer des Sees wo es auch recht
sumpfig war. Wir gingen zum ndérdlichen Seeufer, wo Zoe
ein Boot liegen gelassen hatte und setzen auf die Insel
uber.

Auf dem Weg zu Domaris Turm gab es immer wieder
Saulen aus aufeinandergestapelten Steinen bei der wir
vermuteten, dass es irgendeine magische Bewandtnis
habe. Der Turmkeller war auf merkwirdige Weise
repariert worden. Es sah aus als ob der Stein des Bodens
die Offnung zugewachsen habe. Wir gingen hinein und
wurden freudig von Marlina empfangen, die uns schon
erwartet hatte. Domaris erklarte uns sie wiirde am
nachsten Morgen mit uns reden, wenn wir wieder
halbwegs aufnahmefahig waren und so wurden wir dank
Marlinas Hilfe zu satten sauberen ausgeruhten
Menschen.

Domaris fihrte am nachsten Tag(23. Phex) aus, dass
unsere gesamte Reisegruppe, die damals zu Algortons
Feste aufgebrochen war Rubina(Hexe), Lorion(EIf),
Boron-Geweihter (wir haben alle seinen Namen
vergessen oder er hat ihn uns nie gesagt. Wie typisch...
in Zukunft nur noch ,der Boroni“), Saphira (Rubinas
Katze), Fenja (mein Hund) und ich von Reich, den Gilden
und der Kirche gesucht wiirden. Wir sollen in
Kammbhdiitten gesehen worden sein, wie wir Leichen aus
den Friedhofsgrabern erhoben haben sollen, welche
anschlieRend der Bevolkerung in Kammhiitten und
Passweiser Arger bereitet haben.

Kirche: Legt das wiedererwecken der Leichen dem
Boroni zur Last

Gilde: Weil eine wilde Magierin (Hexe) in den Vorfall
verstrickt ist. Vorwurf etwas mit Damonen getan zu
haben.

Reich: Die sind fur alle zustandig, fir die es keine
explizite Zustandigkeit gibt -> Lorion und ich

Der Boroni und der Swafgard (ein spaterer
Reisegefahrte, der mit Lorion und mir unterwegs war),
der mit diesem unterwegs war wurden in Angbar in
Gewahrsam genommen.

Ich war zwar schon mal in den beiden Dorfen auf der
Durchreise nach Gratenfels, aber noch nie mit meinen
erst in Gratenfels gefundenen Gefdhrten. Daher will uns
wohl jemand etwas anhdngen. Auf die Frage wer es sein
kdnnte und welche Motive es geben kdnnte war war ich
eher unsicher. Man beschuldigt ja nicht jeden Tag einen
Magier, der seit ca 600 Jahren tot ist und den man
moglicherweise aus der Feenwelt geholt hat und der
dann nachdem wir die dort ansadssige Chimaren
erschaffende Hexe losgeworden sind(nicht ganz
beabsichtigt ist sie den felsigen Steilhang der Burg
heruntergefallen weil sie sich nicht mehr auf dem Besen
halten konnte), sich dort eingenistet hat. Ich erzihlte ihr
auch von der Waffe, die angeblich von den vereinten
Zwergen und Koschern gegen Algorton damals
eingesetzt worden war und die unser Geweihter Bombur
in gottlichem (sagte er zumindest so) Auftrag gesucht
hatte weil sie wieder benotigt wiirde. Domaris wies mich
darauf hin, dass alles keine stichhaltigen Beweise seien
aber zumindest meinte sie das es nach Rohals Theorien
nicht vollig ausgeschlossen sei, dass die Zeit in der
Feenwelt anders vergeht. Domaris erklarte uns
weiterhin, dass wir den groBen Leuchtestein, der auf
mich reagiert vorerst bei ihr lassen sollen, da er eine
Fahrte fir die Bannstrahler hinterlasst. Sie ist sich sicher,
dass das fir sie zu keinen Problemen fiihrt.

Ich misste zwar eigentlich meinen ehemaligen
Kameraden zu Hilfe eilen jedoch wiirde das nur dafir
sorgen, dass auch ich gefangengenommen werde und
ihnen kein Stlick nutzen. Daher muss ich erst denjenigen
finden, der uns das alles anhangt, um hoffentlich
rechtezeitig noch alle vor einem Prozess und dessen
Folgen zu bewahren. In die alte Festung zu gehen ist
zwar sehr riskant aber der einzige Weg aktuell
erkenntliche Weg, der mir bleibt. Ich formulierte meine
Ziele extra so, dass sich Mara nicht verpflichtet fiihlen
muss mir zu helfen, sie sucht schlieRlich keiner und eine
Rickkehr ist ungewiss, jedoch dulert sie sofort, dass sie
mitkommen wird. Auf der einen Seite stimmt ihre
Loyalitat mich gliicklich, aber es gramt mich auch, dass
ich sie in solche Gefahr bringen muss.

Lauf klopfend und rufend macht sich unten ein
unerwarteter Gast mit Frans Stimme bemerkbar. Es sei
etwas Wichtiges, nicht das was sie denke und er lieRBe



sich auf keinen Fall abwimmeln (der genaue Wortlaut
war irgendwie ungeschickter und erinnerte ironischer
Weise an einen Mann, der unter dem Balkon seiner
Liebsten steht und ihre Gunst erfleht. Ahnlich so
mancher Ballade aus meiner Heimat). Domaris wirkt
davon ein etwas aus der Fassung. Kurz darauf stand er
im Raum(er ist mittlerweile um eine Narbe im Gesicht
reicher und ein Ohr drmer) und erzahlte, dass seine
Leute eine kleine Schar Goblins gefunden und aus ihnen
herausgequetscht hatten, dass im Norden es eine ganze
Hohle von ihnen gibt und dass sie ihre Schamanin aus
dem Osten hier her gefiihrt hatte weil der Prophet
Mailam Rekdai (oder so was in der Art) sie gerufen hat.
Auf dem Weg héatten sie dann Algorton getroffen, der
sich ihnen als neuer Herr angeschlossen habe. Dieser
Algorton sei aber ein Ork und er und die Schamanin
kdnnen wohl auch irgendwie zaubern und daher
brauche er irgendeine Form von magischem Schutz.

Vielleicht lasst sich durch die Goblins mehr tber die
Feste und die Zusammenhange zwischen den Algortons
herausfinden. SchlieRlich ist gute Vorbereitung
notwendig wenn man Gegen einen Gegner antreten will,
dessen Fahigkeiten einem unbekannt sind und der sich
auch noch in einer wohl befestigten Behausung
niedergelassen hat. Sogar Zoe stimmt auf Maras Frage
hin zu sich der Truppe zum erkunden der Goblinhéhlen
anzuschlieBen und Fran bestatigt, dass er ebenfalls
dabei ist. Die anderen, die mitkommen sind Dwarusch,
T...(irgendwas) und Silli. Wir treffen uns bei der
Flussmindung. Die Frage was Kristallomantie ist
(Algorton ist laut Geschichtsschreibung ein
Kristallomant, daher die Frage) lasst meinen Kopf vor
unklaren Begrifflichkeiten und Beispiele rauchen. Die
beiden Magisch begabten sind interessiert aber auch
teils verwirrt.

Zoe Winterkalt — 2019-09-06

23. Phex 1021 BF

Ich hatte mich entschlossen den beiden und dem
Hauptmann der 6rtlichen Wache Fran bei der Suche
nach den Goblins und dem Ork behilflich zu sein. Mara,
Arjena und ich hatten am friihen Morgen auf die andere
Seite des Flusses Ubergesetzt. Das Wetter dieses Tages
war von Schneeregen und WindstoRen gezeichnet,
sodass sich Mara dazu entschloss, im nahegelegenen
Nadelwald einen Unterschlupf zu bauen, der uns aber
auch nur mehr schlecht als Recht vor der Kalte der
Umgebung schitzte.

Da Arjena von verschiedenen Kreisen aktiv gesucht wird,
gaben wir unser Lager allerdings relativ schnell wieder
auf und bewegten uns tiefer in den Wald hinein. Mara
nutzte die Wanderung, um unsere Vorrate (Malina hatte
uns schon groRe Mengen an Brot und Kuchen
mitgegeben) um Pilze zu erweitern. Des Abends
begaben wir uns aber wieder in Richtung unseres

Unterschlupfs und begaben uns, aufgrund der Tatsache,
dass eine Person Wache halten musste, abwechselnd zu
Bette.

24. Phex 1021 BF

Wir begannen den sonnigen Tag mit einem Friihstiick
und brachen daraufhin auf, um Fran an dem
ausgemachten Ort zu treffen. Fran erschien geriistet, mit
Kurzschwert, und mit ein paar kraftigen Gestalten, die er
uns auch zugleich vorstellte:

- Sigiswild (auch Siggi genannt), ein ordentlicher Kerl
mit Kurzschwert und Lederwams.

- Dwarusch, ein Zwerg mit einer Axt und einem dicken
Kettenhemd

- Tabuk, ein Zwerg mit einer Armbrust und einem
leichteren Kettenhemd

Nach der kleinen Vorstellung fiel uns mit einem Blick auf
den See auf, dass Domaris mit unserem(!?) Boot tiber
den See rudert. Als sie dann endlich bei uns
angekommen war, begann Fran auch gleich Domaris um
Begleitung oder wenigstens um einen Gegenstand zum
Schutz vor Magie zu bitten. Sie schien sich Gber Frans
mangelndes Wissen zu amdisieren und gab ihm aber
daraufhin ein kleines Flaschchen mit einer FlUssigkeit.
Domaris erlauterte, dass wir die Flissigkeit auf den
Boden schmeiRen sollten, falls wir in einen Kampf mit
einem Magier verwickelt werden, da es die Kontrolle
beim Wirken storen wiirde. Sie gab uns zusatzlich den
Auftrag, von unserer Unternehmung noch etwas
Rotwildhorn und Spinnendorn mitzubringen und
erwahnte, dass sie schon etwas lber den Stein (den
Mara und Arjena mitgeschleppt, aber dann bei Domaris
im Turm zurickgelassen hatten) herausgefunden hitte,
sie es uns aber erst nach unserem Unterfangen erzahlen
mochte. Auf meine Frage, ob und wie sie uns tber
Gefahren bei ihrem Turm warnen kdnnte, sprach sie vom
,Nuntiovolo”.

Wir verabschiedeten uns von Domaris und begannen
unsere Reise mit einem langen FuBmarsch entlang des
Baches. Wahrend unseres Marsches tauschten
Dwarusch und Mara ihre Axte zur gegenseitigen
Begutachtung und machten, wie ich spater erfuhr, Giber
Tabuk als Ubersetzer ein Training fiir den Abend aus.

Gegen Abend trafen wir auf eine merkwirdige Lichtung.
Eine kreisrunde Grube zierte die Mitte der Lichtung und
auf der Wiese lagen lauter kopfgrof3e Findlinge. Die
Flache, an der die Lichtung an einen See grenzte, war
relativ flach, sodass ich mir dort durchaus eine
Anlegestelle vorstellen kann. AuBerdem fiihlte sich die
Lichtung ungewdhnlich warm an. Auch Mara schien der
Anblick dieser Lichtung nicht zu gefallen und wir
entschieden wieder weiter in den Wald zu gehen und
dort ein Lager aufzumachen.



Gesagt getan und wir begannen unser Abendessen zu
verspeisen. Fiir Fenja gab es dank Dwarusch Haxe und
wir drei allen die mitgebrachten Brote. Wahrenddessen
unterhielt sich Fran mit Ayena tber die Umstande und
Hintergriinde der Verfolgung. Nach dem Essen begeben
sich Dwarusch und Mara zu dem verabredeten
Trainingskampf. Dwarusch beendet den Kampf mit
einem unerwarteten StoR seiner Axt in die Bauchgrube
von Mara, allerdings auch mit einer kleinen Delle in der
Schulterpartie seines Kettenhemdes. Mara hat allerdings
alle Mihen, ihr Abendessen weiter in ihrem Magen zu
behalten.

Nach diesem spektakuldren Ereignis begaben sich die
anderen in ihre Matten. Tarok und ich hielten fir den
ersten Teil der Nacht Wache. Der Schlaf von Mara schien
allerdings von Traumen und oder dhnlichen gepragt zu
sein, denn sie walzte sich an ihrem Platz hin und her.

Mara traumte von einem Treffen mit einem Phantom.
Sie kampfte gegen es und konnte die Angriffe des
Phantoms abwehren. So begann eine Unterhaltung
zwischen den Beiden (siehe siehe mara-vs-amulett).

25. Phex 1021 BF

Bevor wir den nachsten sonnigen Tag mit einem
Friihstlick begannen, sprach Mara mit Arjena Uber die
Traume der vorherigen Nacht.

Mara Peresen — 2019-10-11

25. Phex 1021 BF

Wir gehen gen Westen, weg vom Bach. Der Wald wird
dichter und wahrend sich mein Kopf immer wieder in
alle Richtungen dreht, habe ich doch das Gefiihl, vor
lauter Bdumen den Wald nicht zu sehen. Immer wieder
beschleicht mich der Gedanke, dass hier vielleicht auch
einer dieser Baumriesen sein kdnnte. Da der, den wir
getroffen haben, gar nicht gut auf das kleine Volk zu
sprechen ist, mache ich mir durchaus Gedanken dariiber,
wie wir uns erklaren sollen, sollten wir auf einen treffen.

Je weiter wir vordringen, umso dichter wird nicht nur
der Wald, sondern auch das Unterholz, was
insbesondere Dwarusch gar nicht gefallt. Er macht
seinem Zorn immer wieder Luft, indem er eine Schneise
der Verwustung hinter sich hinterlasst. Immer wieder
ballen sich seine kleinen, wulstigen Fauste vor Wut,
wenn ein Ast sich wagt, ihm in den Weg zu wachsen.
Seine Stiefel hinterlassen tiefe Furchen auf dem
Waldboden und sein Kettenhemd ist durchsetzt von
Griinzeug, das nicht schnell genug ausweichen konnte.
Wiirde es Waldzwerge geben, miissten sie wohl genauso
aussehen, nur mit weniger Grimm und Missmut im
Gesicht.

SchlieBlich beschlieBen wir, uns zur Orientierung auf
einen der Bdume zu begeben, um uns einen Uberblick
zu verschaffen. Dwarusch war es, der als Erstes

mehrmals (erfolglos) versuchte, einen Baum zu
erklimmen, was ich, mit Verlaub eher als
Baummisshandlung beschreiben wiirde. Er versuchte,
sich selbst mit Gewalt an der schlanken Gestalt eines
Stammes hochzuwuchten, wahrend er ihn nahezu
schalte. Seine Panzerung und das Kettenhemd gruben
sich tief in die weiche Rinde und er hinterlieR tiefe
Furchen, ehe er schlielRlich aufgab. Auch Mirjam
versuchte es vergeblich.

Kopfschiittelnd dachte ich mir, dass es ja nicht so schwer
sein kann und versuchte es ebenso. Zu meiner
Uberraschung war ich etwas auBer Ubung, wie ich
feststellen musste. Nur dank eines gut gezielten Bolzen
von Dwarusch zum Dank schaffte ich es nach oben, da
mir an einem gewissen Punkt ein letzter Haltegriff
fehlte.

Von oben konnte ich schlielRlich eine grobe Orientierung
gewinnen. Wir waren ein wenig abgedriftet und ich
korrigierte unseren Kurs minimal.

Auf dem Weg nach unten fiel mir noch etwas anderes in
den Blick: Spuren.

Kleine, schwere keilférmige Spuren wie von einer
Wildsau sowie menschenahnliche, lederbeschuhte
Abdriicke zogen eine Spur durch den Wald. Der
Schrittabstand war etwas kiirzer als bei einem
Menschen, was auf kirzere Beine hinwies. Womaoglich
hatten wir unsere Goblins gefunden?

Die Spuren zogen in die entgegengesetzte Richtung, in
die wir mussten und wir entschieden per Abstimmung,
was wir tun sollten.

Flinf waren dafir, den Spuren zu folgen, zwei dagegen.
Demnach war es beschlossene Sache und wir verfolgten
die Spuren, die keine zwei Tage alt sein konnten.
Schlielilich trafen wir auf eine kleine Lagerstatte, dessen
Kohlen noch warm waren.

Ich scharfte meine Sinne, horchte in die Wildnis und lief
ein wenig voraus. Ein starker Tiergeruch kam mir
entgegen, das Platschern des Baches drang an mein Ohr
und dann... spater, als ich weitergelaufen war, roch ich
noch etwas, das mir auf den ersten Riecher gar nicht
ungewdhnlich vorkam, mich aber, sobald es starker
wurde, alarmierte: Brandgeruch.

Die Anderen holend berichtete ich von meinen
Ereignissen und wir gingen gemeinsam weiter. Wir
tragen auf eine Lichtung, die von Brandspuren
gezeichnet war. Es sah aus, als hatte jemand einen
Feuerstrahl (iber die Lichtung gejagt. In der Mitte lag ein
undefinierter Haufen von Knochen und blutigen
Uberresten, die sich als halber Goblin entpuppte. Die
Zwerge waren sich schon beim Betreten der Lichtung
sicher, dass es sich um einen Baumdrachen handeln



musste, der hier am Werk war. Ich hatte noch nie einen
(oder dessen Wirken) gesehen, noch wusste ich wie er
roch (daran wollten die Zwerge ihn erkannt haben), also
mussten wir ihrem Urteil vertrauen und schauten uns
mit erhéhter Vorsicht um. Wahrscheinlich wiirde der
Drache die Sau oder weitere Goblins jagen, war die
Vermutung.

Da wir von mindestens zwei Goblins ausgingen, machten
wir uns ebenfalls auf die Suche nach verbliebenen
Opfern.

Wir schlugen uns durch den Wald, folgten diversen
Fahrten, immer auf der Hut. SchlieBlich kesselten wir
einen der Grinhadute am FuBe eines groRen Baumes ein.
Er war verletzt und dngstlich, doch wir konnten
zumindest ein paar Antworten aus ihm
herausbekommen.

Das Wesen konnte uns bestatigen, dass sie aus dem
Osten kamen und eine Entitdit namens Mailam Rekdai
ihr Gott ist. Algorton sei dessen Priester oder Prophet.

Er bot uns einen Tauschhandel gegen sein Leben an:
seine Beute. Es handelte sich um ein mageres,
abgerissenes Karnickel, dass er sich iber die Schulter
geworfen hatte, doch wir machten ihm einen
Gegenvorschlag. Er dirfe seine Beute behalten UND sein
Leben, wenn er uns dafiir zu Algorton flihrt. Er lehnte
ab.

Zoe nutzte die Gelegenheit, um einen Blick in den
Goblinkopf zu werfen und konnte einige Informationen
daraus hervorziehen, nachdem wir ihm gezielt an
bestimmte Dinge denken lieSen.

So erfuhren wir, dass das Lager in einer Kéhle war. Davor
war eine groRe Wiesenflache mit vereinzelten Baumen,
rechts ging es steil herunter. Dort war auch ein Weg, der
zu einer Hohle oder Ahnlichem fiihrte, wo ein groRes,
braunes Wesen herausgesprungen war. Vielleicht war es
der Drache gewesen?

AulRerdem erfuhren wir, dass es in der Hohle dunkel war,
der Geruch von Schweinen, SchweilR und Rauch fillte
ihn aus. Felle waren auf dem Boden ausgebreitet, am
Eingang war ein Pferch mit ihren Reitschweinen. Die
Goblins schliefen auf den Fellen und warmten sich am
Feuer, wahrend Algorton als Einziger ein Ork war. Er war
riesengroB, sparlich bekleidet und trug einen Barenkopf
auf der Schulter. Er war beeindruckend, ebenso sein
riesiges Gehange, das die Goblins schon fast zu verehren
schienen. Algortons Gesicht war diinn behaart. Alles in
Allem war er wesentlich imposanter und kraftiger als
drei Goblins zusammen. Das lag mitunter auch an der
Stahlwaffe, die er sein Eigen nannte. Es musste sich um
ein Schwert oder einen Sabel handeln.

Wir erfuhren auBerdem einige Goblinnamen: Grum,
Borster, Kungar, Wutz.

In einem der Baume vor der Hohle versteckten sich
Wachen. Ansonsten konnten wir in der kurzen Zeit nicht
viel herausfinden und Dwarusch beendete das Leben
des Goblins.

Arjena Desidera Fernandez — 2019-10-25

Nachdem wir jetzt etwas besser wussten was das
Goblinlager war, das uns erwartete besprachen wir das
weitere Vorgehen. Wir wollten versuchen uns vorsichtig
dem Lager zu ndahern ohne dass die Goblins es
mitbekamen und sie in der Nacht Gberraschen. Es
bestand von Anfang an die Gefahr, dass sie von unserer
Anwesenheit Wind bekamen, bevor wir ihr Lager
gefunden hatten aber das Risiko hatten wir so oder so.
Wir gingen also noch ein Stiick weiter nach Westen und
schlugen noch im Wald an einem Bachlauf unser Lager
auf. Mara libte erneut mit Dwarusch den Umgang mit
ihrer Axt und zuerst sah es auch recht gut fir sie aus,
nach den ersten Erfolgen lieR jedoch ihre Konzentration
nach und sie erhielt von Dwarusch eine deftige
Abreibung.

AnschieBend weihten wir Zoe in die bisherige
Geschichte des Amuletts ein auch in der Hoffnung sie
kdnne vielleicht noch etwas niitzliches zur Lésung dieses
Réatsels beitragen, dem sich Mara so verpflichtet fihlt.
Zoe meinte es konne sich bei den recht schnell
nachlassenden Schmerzen, die die Elfe Mara beibringt,
um eine Form von lllusionsmagie handeln, was sich auch
mit der Ausichtung der Akademie, die uns Magister
Balthusius genannt hatte decken wiirde. Dort sollen
sogar angeblich Kobolde unterrichten, die ja ebenfalls
Feenwesen sind und damit vermutlich auch Zugang zu
jener Welt haben, in der ich das Amulett gefunden habe.
Moglicherweise werden uns unsere Wege wohl gen
Osten fuhren sobald ich mich wieder frei bewegen kann.

Die Nacht ging ruhig von statten und der nachste
Morgen begriSte uns regnerisch. Nach noch einiger Zeit
Fumarsch kamen wir an den Rand des Waldes und
jenseits dessen lag ein Streifen offene Wiese bis die
Higelauslaufer begannen. Nachdem wir wieder Spuren
eines Wildschweins gefunden hatten folgten wir ihnen
im Schutz des Waldes nach Norden und versuchten
durch den Regenschleier Einzelheiten am Hang
auszumachen. Wir fanden eine in den Stein gehauene
Schrage, die man wohl mit einem kleinen Karren hatte
passieren konnen. Fir meinen Geschmack wirkte das
wenig goblinisch, doch vielleicht hatten sie sich ja auch
irgendwo eingenistet und die urspriinglichen Anséassigen
vertrieben. Mara bot sich recht schnell dafiir an die
Situation auszukundschaften und verschwand in den
Siden wo sie Gberwiegend geschiitzt vor Blicken die
Ebene liberqueren konnte. Fran, Siggi, Tabuk und ich



folgten ihr wahrend Zoe und Dwarusch zuriickblieben.
Falls es brenzlig wurde wollten wir Mara zu Hilfe eilen
und so beobachteten wir ihren schwierigen Aufstieg. Als
wir von unserer Position aus einen Goblin-Spaher im
Baum entdeckten, in dessen Sichtbereich Mara
nichtsahnend kommen wiirde machte ich mich auf den
Weg zu den anderen beiden, um Bescheid zu sagen, dass
wir wohl doch friiher losschlagen missten als erhofft.

Ein weiterer Goblin war inzwischen in Zoe und
Dwaruschs Richtung unterwegs, der jedoch von beiden
ausgeschaltet wurde. Bei den beiden angekommen
erklarte ich, dass Mara vermutlich in Bedrangnis sei und
wir eingreifen missten. Mir wurde erst jetzt so richtig
bewusst, dass von der Position der anderen aus zwar
alles besser einzusehen war, jedoch ein Angriff auller
vielleicht von Tabuk massiv nachteilig war. Daher eilten
wir kurzer Hand zu dritt zur Rampe als ein wildes
Gekrachzte ausbrach und es unruhig wurde.

Mara entledigt sich in der Zwischenzeit mit Hilfe ihrer
Krahen des im Baum sitzenden Spahers.

Auf dem Weg die Rampe hoch kommt uns ein panisches
Wildschwein entgegen, das von einer Krahe zugerichtet
wurde, was aber kein gesteigertes Interesse an uns hat
und am Oberen Rampenende zeigt sich kurz ein Goblin,
der dann aber verschwindet. Kurz zégernd, ob etwas auf
dem nicht einsehbaren Uberhang auf uns lauern kénnte,
siegt auch hier wieder die Sorge um Mara und so
stimme ich kurz mit den anderen beiden ab, dass wir
schnell an dem Uberhang vorbei nach oben laufen
werden. Ich habe Dwaruschs Erwiderung zwar kaum
verstanden schon stiirmt er vor dem Zeichen die Rampe
hinauf und wir folgen. Oben angekommen erstreckt sich
eine kleine Hochwiese den Berg entlang und gegeniiber
ist ein Eingang in den Higel. Mara steht unversehrt an
die Wand des Berges gedrangt versteckt. Um nicht in
direkter Sicht und Schusslinie zur Hohle zu stehen und
um sich besprechen zu konnen eilten wir ebenfalls an
die Bergwand nur um von Mara bedeutet zu bekommen,
dass wir uns auf die andere Seite stellen sollen. Als sie
vehementer gestikuliert kommen wir ihrer Aufforderung
nach. Dwarusch will die Hohle stlirmen, was ich ihm
versuche auszureden. Weder sehen wir etwas noch sind
wir vollzahlig. Als ein unverstandlicher Schwall roher
Worte aus dem Inneren kommt redet Dwarusch von
Herausforderung und wirkt als ob er jeden
Wimpernschlag nach drinnen rennen wiirde. Da
scheinbar sowohl Mara als auch Dwarusch darauf aus
sind die Hohle jetzt anzugehen versuche ich den
anderen zu signalisieren, herzukommen.

Nach einer von viel gegenseitigen Verstandnisproblemen
gepragten Diskussion mit Dwarusch schlagt dessen
Tatendrang pl6tzlich ins Gegenteil um und er drangt uns
zur Flucht vor grofRer Gefahr und weist uns an ihm zu

folgen als er wieder die Rampe hinunterlauft. Was bei
den Niederhollen soll denn dieses Verhalten? Warum
muss dieser Zwerg nur unsere einzige Moglichkeit sein
mit dem Ork und den Goblins zu reden, der die Geduld
eines durstigen Zechers hat und der diese scheinbar
nicht friih genug wieder zu ihren Gottern schicken
kann... In dieser reduzierten Zahl ist es aber auch nur
noch riskant auf Verstarkung zu warten und so treten
auch Mara Zoe und ich den Riickzug an. Auf der Rampe
kommen uns Fran und die anderen entgegen, die
natlirlich dhnlich verwirrt sind wie wir. Tabuk Ubersetzt,
dass Dwarusch nichts von meiner Handhabe der
Situation halt. Wir vertagen eine ausfihrlichere
Diskussion auf nach einem geordneten Riickzug und so
schlagen wir tiefer im Wald wieder unser Lager auf.

Naturlich ist es nicht sinnvoll ohne Lichtquelle in die
Hohlen zu gehen, wenn man nichts sieht, aber das hatte
ich ja auch nicht vor! Und ja es ist kein
Uberraschungsangriff mehr, wenn man zu lange wartet
aber das war ja auch eine Rettungsmission. Nur dass
Mara diese liberhaupt nicht gebraucht hatte... Der
Uberraschungsvorteil war dahin, jetzt konnten sie sich
sogar vorbereiten und letztendlich war es mein
Verschulden. Fran forderte, dass ich mich mit Dwarusch
aussohnte und auch wenn ich seine Argumente
verstehen konnte, hatte ich dennoch das Gefiihl, dass er
es mir unnotig schwer gemacht hatte und dass er sich
selbst als Anflihrer vorschlug passte auch zu gut. Ich war
froh, als Zoe den Einwand brachte, es wére nicht sinnvoll
einen Kommandanten zu haben, den nur eine Person
verstlinde. Aber ja ... Fran hatte doch eigentlich das
Kommando, schlieRlich hatten wir uns doch auch darauf
verstandigt. Und ich war ihm einfach
dazwischengefahren... in problematischeren Situationen
konnte so etwas Menschenleben kosten... Kaum ein Jahr
aus Don Talfans Schule heraus und ich begehe solche
gravierenden Fehler... eine Schande

Wir besprachen in groBer Runde eine mogliche
Strategie, mit der wir unseren Nachteil vielleicht doch
noch etwas ausbugeln konnten. Wir wollten sie
ausrauchern. Tabuk sollte Feuer machen, und Zoe, die
wiederum von mir gedeckt wurde, sollte Feuerschutz
geben.

Fiir genaueren Plan der Aufstellung siehe Planungsfoto
(@Mara Peresen) :

Zoe Winterkalt — 2019-11-08

26. Phex 1021 BF

Es war feucht, windig und damit verdammt kiihl. Nach
unserem gescheiterten Angriff begannen wir in grofSer
Runde eine Planung flir einen weiteren Angriff auf die
Hohle der Goblins. Inmitten der Planung verlieRen uns
Mara und Arjena, um die Hohle zu erkunden. So
warteten wir Verbliebenen auf die Ankunft der beiden,



die dann auch nach einiger Zeit, und im Falle von Mara
ziemlich durchnésst, wieder zurtickkamen.

Mara erzahlte dann von ihren Entdeckungen: Sie habe
viele Goblins entlang des Plateaus gesehen und am Ende
dieser Ebene habe sie gefiihrt durch ein merkwiirdiges
Klopfen einen Balkon gefunden. Ein Eingang flihre zu
diesem Balkon und auch Fenster, oder auch
SchielBscharten, seien in der Trennwand angebracht.
Beim Lunzen durch den Eingang sei ihr eine Statue mit
einem Hammer in der rechten und einer Flamme in der
linken Hand aufgefallen. Die Art der Kreatur hatte sie
nicht feststellen kdnnen, jedoch sei es weder Mensch
noch Zwerg gewesen.

Daraufhin klart Dwarusch, wie immer Gber Tabuk, uns
Uber die Herkunft des ,,orkischen” Heiligtums auf. Wir
fassen einen Plan, der das Erklettern des Berghanges
zum Ende des Plateaus beinhaltete. Da Mara ein wenig
durchgefroren war, warmte Siggi sie vorher nochmal auf
Befehl von Fran auf. Der Aufstieg zehrte stark an meinen
Kraften, aber mithilfe der anderen gelang auch mir der
Aufstieg. Oben ankommen bemerkte die Vorhut
bestehend aus Mara, Arjena, Fran und mir, dass dort
zwei Goblins mit Spitzhacken am Arbeiten waren. Die
beiden konnten wir einigermalien Giberrumpeln und
durften so im Schein des Feuers einen Blick auf die
Fortschritte der goblischen Arbeit erhaschen: Eine glatte
Wand und darin ein verwaschener Kreis mit
geschliffenen Diamanten.

Arjena Desidera Fernandez — 2019-12-06

Wir bereiteten alles fiir unser Vordringen ins Innere des
Vermutlich-Heiligtum vor. Die Goblins warfen wir den
Hang hinunter, die Kampfspuren liberdeckten wir mit
Schutt und Tabuk und Dwarusch bezogen Wache auf
dem Wehrgang. Vor uns spannte sich ein Raum mit einer
ungefahr finf Schritt hohen vergoldeten Statue der
Orkvariante von Angrosch, Gravesch. Beim Vordringen
verselbstdndigte sich Fenja, die neugierig und laut
klaffend eine Kreatur verschreckte, welche sich spater
als Wiihler oder auch Wihlschrat herausstellen sollte,
bevor sie sich einfangen lieR. Wir entschlossen uns nach
und nach den Ort zu erkunden, und fanden im ersten
Raum eine Schmiede und Stoffwaren mit dem unter
dem Wehrgang ausgegrabenen Edelsteinsymbol. Den
zweiten Gang Ubersprangen wir nachdem er nach unten
fuhrte. Im dritten Raum waren mehr Wihlschrate, der
sich aber auch zuriickzogen, sodass man auch den
Thron, viele verstreute Kristallscherben und das Skelett
eines Magiers am Boden, sowie an den Wanden
vereinzelt noch Kristalle in Fassungen sehen konnte.
Vorsichtig untersuchten wir den Magier und den Thron.
Vorsichtig untersuchten wir Skelett und Thron. In
letzeren war das Symbol fir Erde eingearbeitet. Als
Mara den Thron beriihrte polterte eine grollende
Stimme durch den Raum, alles bebte leicht und uns

beschlich ein Gefiihl von Gefahr. Sie nannte uns
Fleischlinge und fragte ob wir machtvoll genug seien, um
sie zu befreien.

Bei der Auftragsklarung mit unserem potenziellen
Auftraggeber ergaben sich folgende Dinge:

- Namen: Myzrael (kaltbliter) = ?, Var-iamamandra
(elfisch) = gutherzige Wachterin, Aikar Gravesch
(orkisch) = Abgesandter(nach eigenen Angaben) des
Gravesch, Arax Okosch (zwergisch, Tabuk und Dwarusch
aber nicht als vergebener Titel bekannt) = Wachter des
Kosch

- Art: Berg oder Geist des Berges (nach eigenen
Angaben)

- Ihr Auftrag: Ort vor Zeit, Feind und Verfall zu schitzen
- Zustand: geschwacht aber nicht machtlos, hatte nach
eigenen Angaben aber nicht den Magier toten kdnnen.

Timeline(in vor x Jahren):

- 496: Orks (Ologai) siedeln sich in ihr an und verehren
Gravesch und sehen sie als Abgesandte ihres Gottes an.
Sie lehrt ihnen das Arbeiten mit Erz und Stein. Sie nimmt
sie als ihre Kinder an.

- 432: Orks graben ihr Herz aus und stahlen es was sie
stark geschwacht hat. In diesem Zustand hat der Prophet
sie mit machtiger Magie gefesselt und an den Thron
gebunden, der ihr Gefangnis darstellt.

Plane nach der Freilassung: Vernichtung der Orks. Nach
Gesprach mit Mara: Willst du nicht einfach nur, dass sie
nicht mehr hier sind? -Ja...

- 200: Das Herz ist zuriick im Stein, aber nicht tief. Sie
kann es spiiren

- 197: Letzter Kontakt mit jemandem zur Hilfe fir
Befreiung

Auftrag:
Sie aus ihrem Gefangnis befreien.

Von ihr vorgeschlagene Moglichkeiten:

- Thron zerstoren (hier scheint man wohl grolRe Macht zu
bendtigen)

oder

- Herz zurilickholen (Zwerge: jeder GroRere Berg hat ein
solches), damit sie sich selbst befreien kann: Liegt in
Richtung ihrer weiRgekronten Bergsgeschwister
(Zwerge: moglicherweise die bei Koschim) und der
Aufgehenden Himmelsflamme, im Boden aber nicht tief.
Makeloser reiner, weilSer Bergkristall, ca Elle grof3, mit
Eigenschaft Schutz vor Verfall und Macht Gber Stein in
den richtigen Handen

Mara hat versprochen, dass wir ihr mitteilen werden,
wenn wir uns entschieden haben, ob wir den Auftrag
annehmen.

Sonstiges:
- Wir haben ihr versprochen den Ork zu téten.



- Der Ork ist nicht in den Heiligtums-Anlagen. Diese
umfassen Schmiede, Schlafstatten, Bergbau und
Verhittung

Arjena Desidera Fernandez — 2019-12-15

Wir stielRen wieder drauBen zu den anderen und Tabuk
beichtete uns, dass ein Goblinspdher vorbeigekommen
sei, er ihn verfehlt habe und dieser fliichten konnte.
Daraufhin haben wir zligig den Abstieg begonnen um
uns erst mal in ungefahrlicherer Lage besprechen zu
kénnen. Im Wald besprachen Mara, Zoe und ich uns
nochmal allein. Der Kristall, den wir bei Domaris
gelassen hatten, ahnelte dem beschriebenen zwar in
einiger Hinsicht, schien aber nicht das Objekt der
Begierde dieser des Wesens zu sein. Mara schien ein
starkes Bedirfnis ihr zu helfen, Zoe schien noch keinen
Entschluss gefasst zu haben und auch in mir gab es
widerstreitende Gefiihle. Es ware wohl grundsatzlich das
Richtige einer gefangenen Entitat zu helfen, nur drohte
diese sobald sie frei war damit sich vieler Orks zu
entledigen. Zwar hatte ich auch bereits gegen Orks
gekdampft, diese waren sich aber des moglichen
Ausgangs des Kampfes bewusst und hatten wohl auch
fliehen kdnnen und dann ware es meine Entscheidung.
Diese Moglichkeit in die Hand einer unbekannten
Wesenheit zu legen, die man selbst nicht wieder
aufhalten kann und l6ste in mir aber groRe Abneigung
aus. Es war noch nicht lange her und verursachte
momentan moglicherweise grolde Probleme fiir mich
und andere, dass ich jemanden unbewusst aus seinem
Gefangnis entlassen hatte.

Wir erzahlten den anderen was im Heiligtum geschehen
war und Tabuk sprach sich klar dafiir aus dem Berg sein
Herz wiederzubringen, denn ein Berg sollte nicht ohne
eines sein. Dwarusch hatte noch Fragen, die er dem
Wesen gerne stellen wollte. Den Menschen schien der
Schreck noch in den Knochen zu sitzen. Eines war aber
klar: zuerst wiirden wir uns um die Goblins und den Ork
kiimmern.

Mara Peresen — 2019-12-30

27. Phex 1021 BF

Die Nacht war noch immer feucht und kiihl, aber das
hielt uns nicht davon ab, finale Plane zu schmieden, wie
wir vorgehen wollten. Zuerst wollten wir uns um die
Goblins kiimmern, dann Myzrael.

Die Goblins wollten wir in drei Gruppen angreifen.

- Arjena und ich bilden die Vorhut, wir stiirmen vor und
lenken die Angriffe auf uns.

- Dwarusch, Sigi, Fran sollten uns auf etwa 200 Schritt
folgen.

- Tarbuk und Zoe wiirden die Nachhut bilden und uns
Feuerschutz geben.

Wie geplant stiirmen wir los, ich pumpe das Meiste
meiner geistigen Kraft in zwei Zauber, die dafiir sorgen,
dass ich schneller und besser geschiitzt bin. Arjena hat
ein Schild, aber ich bin ein gefundenes Fressen fiir jeden
Bogenschiitzen. Die sehen das auch genau so und
glucklicherweise prallen die Pfeile an mir ab, die mich
treffen.

Sobald ich die Position eines Angreifers ausgemacht
hatte, rief ich die Information nach hinten, um unsere
Mitstreiter zu warnen.

Was wir nicht mitbekamen: Dwarusch bekam einen Pfeil
in die Schulter, als er einen der Goblins aus dem Baum
rlitteln wollte und Zoe wurde so schwer getroffen, dass
sie es beinahe nicht geschafft hatte. Tarbuk kiimmerte
sich notdirftig um sie, ansonsten konnte sie nicht viel
ausrichten.

Arjena und ich waren derweil oben angekommen und
ich provozierte den Ork, damit er rauskam. Ich rief
"Prophet von Mailam Rekdai, komm raus!", als das
keinen Effekt zeigte, warf ich ein "Seit wann verstecken
sich Orks wie Kaninchen?", was offenbar mehr Effekt
zeigte.

Mit einer Druckwelle wurden Schmutz, Gestank und
alles, was dem Wind nicht standhalten konnte, nach
drauRen geweht - mir und allen, die in der Nahe des
Eingangs standen, entgegen. Erst daraufhin trauten sich
die Biester raus.

Eine Handvoll Goblins, davon eine, die offenbar magisch
begabt war und der Ork lieferten sich ein kleines
Kampfchen mit uns. Zu meiner Uberraschung kamen
Steine von oben, die ich erst fiir eine lllusion der
Goblinhexe hielt.

Dank Arjenas schnellen Sprung konnte sie mich vor der
Steinlawine schiitzen, sodass ich nur geringfligige
Schaden davontrug. Sie bekam dafiir einige Steine ab,
was mir ein schlechtes Gewissen besorgte.

Danach war ich so im Kampfgewdihl drin, dass ich mit
meiner Axt blutig wiitete. Dwarusch kampfte mit dem
Ork, was ein sehr ausgewogener Kampf zu sein schien.
Arjena und ich kiimmern uns mit unseren
Nahkampfwaffen um Goblins, Tarbuk unterstitzt uns mit
seiner Armbrust.

Immer mal wieder kommt eine neue Lawine von oben,
aber wir schaffen es, uns nicht nochmal treffen zu
lassen.

Schlielilich liegen alle Gegner tot auf dem Boden und ihr
Blut sickert in den kahlen Grund. Arjena und Dwarusch
gehen in die Hohle und kundschaften dort aus. Sie
finden vier weibliche Goblins, teilweise mit Kindern,
sechs Wildschweinen in den Gehegen und ein fast totes
Barenjunges.



AuBerdem erkannten wir eine opulente Schlafstdtte des
Orks, wo er sich offenbar auch vergniigt hat. An der
Feuerstelle lagen abgezogene Kadaver, die sich nach
naherer Betrachtung als tote Baren herausstellten. An
der einen Wand war eine verwitterte Wandbemalung,
die bei konzentrierter Betrachtung ebenfalls den
Edelstein zeigte, der Myrzaels Tempel schmiickt.

Sie beschlieRen, dass es das beste fir die Goblins waren,
wenn sie den Vorfall nicht Gberleben, da sie sich nur
schwer selbst versorgen kdnnen. Dwarusch beginnt sein
Werk, auch Arjena macht sich bereit. Aber ihr Herz lasst
es nicht zu, dass sie ein unschuldiges Wesen tétet und so
nimmt sie die Goblinfrau unversehrt mit hinaus. Das
sorgt zwar fir einige Diskussionen, besonders zwischen
Fran und Arjena, die grundverschiedene Ansichten
dariiber haben. Dwarusch schien bereits mit einem
Kopfschiitteln sein Unverstandnis genligend zum
Ausdruck gebracht zu haben.

Wahrenddessen versucht sich Zoe draufRen selbst zu
heilen. Doch die Verletzung hat ihr so sehr zugesetzt,
dass sie genau das Gegenteil erreichte. Das Blut floss aus
ihrem Bein wie aus einer Bergquelle, im gleichen
Atemzug wurde ihre Haut immer fahler.

Sofort kiimmerte ich mich so gut es ging um sie,
versuchte, die Wunde abzubinden und die Blutung
aufzuhalten. Ich ging in die Hohle, wo zu diesem
Zeitpunkt noch keine Goblins hingerichtet worden
waren

Ich berichtete von Zoe und dass wir etwas brauchen,
womit man ein Feuer machen konnte, um Wasser heifd
zu machen. Ich opferte einen groRRen Teil meiner Krauter,
um sie am Leben zu halten. Ich wusste nicht viel (iber
Heilkunst, aber besser als das, was die junge Zauberin da
getrieben hat, war es allemal.

AulRerdem entdeckte ich das verwahrloste, fast tote
Barenjunge, das ich mir sofort wie ein Kind zur Brust
nahm. Sobald Zoe versorgt war, versuchte ich die
Verletzungen des Baren so gut es ging zu versorgen,
reinigte das Auge, das von einer Entziindung zerfressen
war und versuchte vergeblich, die Lebensgeister des
Tieres zu wecken. Doch selbst meine innigsten Gebete
an Frunu konnten nichts ausrichten. Naja, es hatte mir
klar sein missen, war sein Credo doch klar, dass nur
derjenige Uberlebt, der stark genug ist. Ich gab trotzdem
nicht auf und kimmerte mich weiter um das arme Tier
und hoffte auf ein Wunder.

SchlielRlich brach langsam der Tag an, auch Zoe wachte
langsam auf und sah wieder wesentlich frischer aus. Sie
war es schliefRlich, die ihre Heilkunst dazu einsetzte, das
Barenjunge zu heilen, so gut sie konnte. Ware es wieder
schief gegangen, hatte das Tier wenigstens ein seliges
Ende gefunden, so aber schien es zu neuem Leben zu

erwachen, begann zu fressen und war gleich wieder
munterer. Ich dankte Frunu in einem stummen Gebet
und Uberlegte, wie ich weiter mit dem Baren verfahren
sollte.

Sicherlich war mir klar, dass es sich um ein wildes Tier
handelte, das ich schwerlich an mich binden konnte. Ich
wiirde es dem Schicksal iberlassen. Fiirs Erste leihte ich
mir spater vor dem Schlafengehen von Arjena Fenjas
Leine, da der kleine Fellmops, kaum dass er wieder
Lebensenergie hatte, nur Blodsinn im Barenschadel
hatte.

Meine letzten Krauter gingen schlussendlich dafiir drauf,
dass ich auch Dwarusch' Schusswunde an der Schulter
versorgte. Ich fummelte die Pfeilspitze in einer
unglaublichen Geduldsprobe aus dem Kettenhemd
heraus.

Wir gingen zu unserem Lagerplatz zurlick, an dem auch
noch Fenja wartete, die ich total vergessen hatte. Zu
unserer und ihrer Sicherheit hatten wir sie
festgebunden, was sie Arjena ziemlich ibel nahm und
sich lautstark beschwerte. [Danach auch hatte ich mir
erst die Leine geliehen, selbstredend.]

Am Ende des Mittags waren alle meine Krauter
aufgebraucht, mein Kopf explodierte, weil ich meine
komplette geistige Energie aufgebraucht hatte, aber ich
hatte meine Kumpanen versorgt, es ging allen gut, die
Mission, den Ork zu téten haben wir erfolgreich erfiillt
und zudem habe ich meinem Gott noch einen Dienst
getan, indem ich einem seiner Kinder das Leben gerettet
habe.

Mehr als erschopft sank ich schlieBlich am Lager
zusammen und schlief den Schlaf der Gerechten.

Zoe Winterkalt — 2020-01-03

27. Phex 1021 BF

Nach der Angelegenheit mit den Goblins mussten wir
uns erst mal ausruhen. Dem Béarenjunge ging es
anscheinend wieder besser, er und Fenja verstanden
sich auf Anhieb und Arjena hat fir die beiden Stockchen
geworfen. Fran und Arjena unterhielten sich liber die
Goblinfrau, die nach der Meinung von Fran nicht mit in
die Zivilisation genommen werden kann. Arjena bringt
es aber weiterhin nicht tGbers Herz der Goblinfrau das
gleiche Schicksal zukommen zu lassen, wie wir es heute
mit den anderen ihrer Art getan hatten und Mara
begann auch damit, unsere Vorrate mit ihr zu teilen.

SchlieBlich zogen Fran, Tabuk und Siggi mit unserm
Lager zu dem alten Platz am Bachlein um, wahrend wir
in die Hohle gingen, um nochmal mit Myzrael zu
»sprechen”. Dwarusch versteht sich anscheinend gut mit
Myzrael und wir treffen letztendlich die Abmachung,
dass wir nach dem Stein Ausschau halten. Danach



gingen auch wir ins Lager am Bach und legten uns
schlafen.

28. Phex 1021 BF

Der heutige Tag begann mit einem leichten Regen. Wir
tauschen uns mit den anderen liber die Szene in Hohle
aus und begannen dann mit dem Aufbruch zurtick zur
Grenzstation. Da Mara beim Pflegen der Wunden die
Krauter ausgegangen sind, suchten sie und ich wahrend
des Marsches nach frischen Krautern, wahrend Arjena
die restliche Gruppe fiihrte. Uberraschenderweise
verirrte sich Mara beim Sammeln der Krauter. Wir
schlugen am Ende des Tages unser Lager am Bachlauf
auf. Dort fand uns letztendlich auch Mara, allerdings war
sie verwundet und sah ein wenig angebrannt aus. Sie
erzahlte, dass sich sich verirrt hatte und dabei auf den
Baumdrachen gestoRen sei. Nachdem ich ihre Wunden
behandelt hatte, legten auch wir uns zur Ruhe.

29. Phex 1021 BF

Wir folgten weiter dem Bach, bis mich Domaris
kontaktierte. Mara und Arjena sollten mit ihrer Rickkehr
noch warten. Wir drei verabschiedeten uns also von
Fran und seinen Mannern, die sich nun ohne uns auf
den Weg zur Zollstation machten. Wir errichteten ein
Lager in groBer Entfernung zum See, sodass wir
moglichst nicht gefunden werden konnten. Fiir uns hief
es warten, somit hatte ich genug Zeit, um die
Geschehnisse der letzten Tage zu dokumentieren.
Nachdem sich Mara wieder mit der Goblinfrau
beschaftigt hatte, gesellte sie sich zu Arjena, die gerade
dabei war mit Fenja zu trainieren. Mara begann somit
auch mit Ovart, dem Béarenjungen, zu trainieren — Es
stellte sich heraus, dass Ovart gerne Stockchen holt.

30. Phex 1021 BF

Am Morgen wurden wir von Gerduschen geweckt.
Nachdem ich an die Verursacher herangeschlichen war,
stellte sich heraus, dass es sich um Malina und Effel
handelt. Sie erzdhlten uns von dem Abzug der GeilSler
und einer riesigen Krote im See. Somit kehrten wir zu
Domaris zurlick und tibergeben ihr den Spinnendorn.
Dabei gab sie zum Ausdruck, dass ihr das Hirschhorn
fehlt und sie am Abend mit uns in der Bibliothek reden
mochte.

Wir begaben uns daraufhin zu der Kréte, die sich
anscheinend Quintus nennt. Er Gbergibt Mara eine
personliche Nachricht, dessen Inhalt auch sie uns nicht
mitteilt. Sie erzahlt uns nur, dass sie die nachste Nacht
weg musse.

Wahrend die anderen zu Domaris Turm zuriickkehrten
und ein Bad nahmen, kaufte ich Lederreste und Pfeile
fiir uns ein. Ich begab mich dann auch zuriick zum Turm
und holte mein Bad nach. Am Abend trafen wir uns mit
Domaris in ihrer Bibliothek. Wir erzdhlten von den
Geschehnissen an der Goblinhohle. Sie philosophierte

daraufhin Gber den Bergdiamanten und den Kristall, den
sie in dem Keller des Turms lagerte. Schlussendlich
erzahlte sie dann von Herrn Eichholz, den Vor-
Vorbesitzer des Turms, der nach ihrer Annahme diesen
Kristall in den Keller des Gebaudes gebracht hatte.
Zuletzt hat uns das Gesprach dann zu dem Amulett von
Mara gefiihrt und Domaris schreckte nicht davor zurlick,
Uber die Moglichkeiten der Wirkweise des Amuletts
nachzudenken und uns eine Lektion (iber Astralenergie
zu erteilen.

Arjena Desidera Fernandez — 2020-01-31

Am Morgen des 1. Peraine verkroch sich Zoe in die
Bibliothek um ihre Heilfahigkeiten zu verbessern und ich
Ubte Kommandos mit Fenja, als Mara sich mit ihrem
schlafenden Baren auf die angekiindigte Reise machte.
Einige Zeit spater wurde Zoe von Domaris zum Jagen des
Rotwilds gescheucht. Ich wollte ihr ohnehin den
Vorschlag machen, das Verpasste nachzuholen und bot
ihr an mitzukommen. So stieRen wir auch bald auf eine
erfolgversprechende Fahrte und Zoe erlegte einen
Hirsch, den ich etwas leidlich seines Geweihs und einer
Flanke entledigte. Der Weg zuriick lief unspektakular ab
und Domaris meinte wir hatten viel zu viel Geweih
mitgebracht. Dieser Frau konnte man es aber auch nicht
recht machen... Etwas spater kam sie mit einem
Flaschchen Flissigkeit an, von dem sie sagte, dass es ein
Trank sein, der mein Aussehen fiir ein paar
Stundengldaser dem von Zoe anndhern wirde und somit
eine Tarnung fiir mich ware.

Mara flog mit Zwischenstopps um den Baren wieder ins
Land der Traume zu schicken, in Richtung Steinkreis-
Lichtung aka Hexennacht-Treffpunkt. Dort war bisher ob
der frithen Stunde noch sehr wenig los und sie fillte erst
mal wieder ihre Heilkrautervorrate und tibte danach
etwas mit Orvart und anschlieBend wurde es auch auf
der Lichtung voller. Es wurden
Abschreckungsmalnahmen gegen AulRenstehende
aktiviert und das Lager hergerichtet. Nach und nach fullt
sich die Lichtung und als alle versammelt sind werden
die Einzelheiten vom Tod der Oberhexe Jana dargelegt.
Rubina erzihlt, dass sie eine gewisse Mitschuld tragt, da
bei der Rettung Janas vor Yala Sintelfinks Fluch die
dunkelheiner Dorfler unbeabsichtigt gegen die kranke
Jana aufgestachelt wurden und sie Feuer an ihr Haus
legten worin sie umkam.

Da der Zirkel eine neue Oberhexe benotigt sollte nun
eine neue gewahlt werden. Abgesehen von Urielke und
Anka stellte sich auch Rubina zur Wahl auf, da sie einen
ominodsen Brief von einer ,Konigin der schwarzen Krote”
bekommen hatte, die das Missgeschick um Janas Tod
wohl als Rubinas versuch an die Macht zu kommen
verstanden hatte und nun Kontakt zu ihr suchte. Da
Rubina noch sehr jung war sollte sie die Oberhexe ihres
Zirkels sie unterstiitzen. Nach einigem Hin und Her



beziiglich der Wahl wurde Urielke als alleinige Oberhexe
gewahlt und der freudigere Teil der Hexennacht sollte
beginnen. Wahrend sich die einen miteinander und den
hypnotisierten Holzfallern vergniigten versuchten
andere ihr Wissen zu verteilen oder zu verbreitern.
Hierzu gab es Kurse mit Wissenswertem Uber Vertraute,
Geisterbeschworung, Kochalchemie und Rache nehmen.
Mara besuchte erstere beiden Kurse und gab sich
anschlieRend der Zweisamkeit mit Malina hin.

Diverse Hexen:

- Urielke Peschelei mit Krote Quintus, Leiterin de
Gratenfelser Waisenhauses, neue Oberhexe

- Die schone Anka mit gestreifter Schlange Zisel

- Ylwa Nordlanderin mit Eule, alt, grau, kommt aus dem
Norden, tragt Frunu-Anhanger

- Danje Hafner, Vitus Hafners Frau

- Peraindis, Danjes Mutter

- Malina, Kochin bei den Schlehweins (Gratenfels,
zumindest bevor Herr Schlehwein verhaftet wurde)

- Zitrine Fassreiterin, Zwergin, nicht magisch

- Junivera Wilde, verpeilte Junghexe

- Ulinai, Backerin, Alchemistin

- Rahyanis Castellani, Inhaberin des Gasthauses ,,Die
lUsterne Liebfelderin“

- Isida, Schankmagd in der liisternen Liebfelderin

- Janah, kirzlich verstorbene Oberhexe, sehr gemaligte
Einstellung

- Sudora, Oberhexe vor Janah, schlimmere Version von
Anka

- Lenija Sternensee, Oberhexe vom Angbarer See, sehr
gemaRigte Einstellung

- Rubina, Junghexe von Angbarer See

@Mara Peresen Bitte nicht vergessen mit uns (iber das
mit Urielke gesprochene zu reden oder es hier zu
verschriftlichen

Arjena Desidera Fernandez — 2020-02-12

2. Peraine 1021 BF

Wahrend Maras Abwesenheit trainierte ich mit Feenja,
kiimmerte mich um mein geschundenes Schwert und
vertrieb mir anschlieBend die Langeweile damit auf den
Burglberresten herumzuklettern. Unterdessen war Zoe
wieder in der Bibliothek verschwunden, wo sie von
Domaris angesprochen wurde, ob sie nicht ebenfalls ein
wissenschaftliches Interesse an dem Herz des Berges
habe und ob man es sich nicht mal fiir ein paar Monate
oder Jahre zu Studienzwecken "ausleihen" kdnnte. Zoe
traf eine etwas zurilickhaltende Zusage.

Als am Abend Mara wieder zu uns gestofRen war und wir
gemeinsam mit Marlina alRen, war diese besorgt, ob an
der "Algorton ist wieder da"-Geschichte etwas dran sein
konnte vor allem, weil sie in dessen altem Zuhause
wohnten. Domaris sei aber wohl der Meinung, dass es
sich nicht um den Echten handele, sondern vielmehr um

einen Nacheiferer aus der schwarzen Gilde. Dariiber
hinaus seien Domaris und Magister Balthusius wohl, die
die am besten liber Algorton und dessen Magie
(Kristallomantie) bescheid wissen und man sich daher
wohl nicht so grofle Sorgen machen misste.

Am Abend und nachsten Morgen (3. Peraine) trafen wir
Plane fir unsere Abreise. Wir wollten liberwiegend
durch den Wald reisen und nur wo es notig war auf der
StraBe reisen. Da hierflir Maras Magd-Kleidung, die sie
mir zur Verschleierung wer ich war leihen wollte, nur
wenig geeignet war, sollte Kleidung gekauft werden, die
zum Bild eines Lastenschleppers passte, der mit seiner
Herrin, der Magierin Zoe und deren Leibwachterin
unterwegs war. Als Reiseziel hatten wir Kammbhdtten
angepeilt um dort in Erfahrung zu bringen was es mit
der vermeintlichen Grabschandung, die ich und meine
friiheren Reisegefahrten begangen haben sollte auf sich
hat.

Mara und Zoe gingen zum Einkaufen von Vorraten und
Kleidung in die Zollstation. Nach einem Riiffel der
Gastwirtin warum Zoe nun jemanden brauche um fir
sich sprechen zu lassen erhielten die beiden auch
unseren Proviant. Nach einiger Wartezeit in der mit
einem der Wachleute geplauscht wurde und leichten
Verstandigungsproblemen mit dem
Schneiderwarenhandler wurde Hemd und Hose in guter
Qualitat und eine schabige Wollmiitze mit Fellteilen
gekauft.

Wir packten zusammen und machten uns fiir die Abreise
bereit.

Mara Peresen — 2020-03-13

3. Peraine 1021 BF

Nachdem Arjenas Haare zu einem tiefschwarz gefarbt
wurden und sie mit ihrer neuen Verkleidung die Aufgabe
einer Tragerin der Hohen Dame Winterkalt degradiert
wurde, suchten wir fiir mich noch eine Lederriistung.
Das stellte sich aber als schwerer heraus als gedacht,
was dazu fiihrte, dass ich das Angebot von Ettel, der
noch immer mit seiner Angel am Wasser sal annahm
und das Kettenhemd bekam, das er uns tags davor
angeboten hatte.

Ich lieR als Dank ein Silberstlick da, ehe wir uns endlich
auf den Weg machten.

Auf unserem Weg lieRBen wir die Gabelschenke hinter
uns, da wir noch nicht bei den offensichtlichen
Haltepunkten rasten wollten. Nicht allzulange spéater
kam uns ein wildgewordenes, gepanzertes und
unbemanntes Pferd entgegen, das mit Panik in den
Augen an uns vorbei raste. Ein wenig weiter sahen wir
eine grolle Gestalt vor uns aufragen, die auf der Stralle
kauerte. Etwas unférmiges war auf dem Riicken zu
erkennen.



Waéhrend wir uns Gedanken dartiber machten, welche

Art von Monster wir vor uns haben, stellte sich heraus,
dass es sich nicht etwa um einen Oger, wie befiirchtet,
handelte, sondern um einen Troll, der uns seine Waren
anbieten wollte.

Der Troll nannte sich selbst Brockel und brullte uns stolz
seinen Werbespruch entgegen "BROCKEL HABEN HAT
WAS KUNDEN BRAUCHEN!" - mit einer Wolke stinkigem
Atem und einem Leuchten in den Augen, das dem
Zauberlicht von Zoe Konkurrenz machen konnte.

Das Unformige Etwas auf dem Riicken des Ungeheuers
stellte sich als ein Sacktuch heraus, in dem er all seine
Waren geblindelt hatte. Sehr vorsichtig und erstaunlich
fingerfertig fiir ein Wesen seiner Ausmale breitete er
ein Sammelsurium an filigran geschnitzten Figuren, zwei
dutzend Hufeisen, diversen Asten und Steinen, viel
Plunder und sogar einem Buch an.

Meinen Kamm und ein Fell tauschte ich gegen das Buch
sowie die Schnitzfigur eines Baren ein, die Brockel nach
eigener Aussage selbst geschnitzt hatte, gemeinsam mit
den zahlreichen anderen Figuren.

Noch verwunderlicher als seine unglaubliche
Kunstfertigkeit war die Tatsache, dass das Amulett bzw.
ljuriell stark auf das Buch reagierte, als ich es in die Hand
nahm und die Inschrift, der Name Quinn Gerstenbauer,
las.

Auch meine Mitreisenden tauschten Habseligkeiten -
Arjena tauschte Duftol gegen ein geschnitztes Pferd und
auch Zoe erwarb eine geschnitzte Figur (habe versdumt,
hier genaueres zu notieren).

Anschliefend machten wir uns Gedanken dartiber, tiber
was Brockel geschaut hatte, als wir ihn fanden und
blickten auf eine regungslose Gestalt mit Fliigelhelm,
Plattenristung. Nachdem wir den ansonsten
unscheinbaren Mittelreicher um die 30 Sommer
aufgeweckt hatten, stellte er sich als Parzalon von
Streitzig vor und erwartet unseren endlosen Dank flr
seine Heldentaten. Wir sind etwas verwirrt, da wir keine
Ahnung haben, fir was das weiRe Pferd auf blauem
Grund steht, das seine stolz geschwellte Brust ziert.
Offenbar ist er nur ein aufgeblasener Adliger, der zu viel
Geld fur eine glanzende Ristung liberhatte.
Zwischendrin erztdhlte er, dass er eine Gruppe Leute
suche - ein Edler, eine Magd mit Katze, ein EIf, ein
abtrinniger Rabenpriester. Die Gruppe sei wohl der
Grabschanderei angeklagt.

Wir verwiesen ihn auf sein Pferd, das gen Taverne
galoppiert ist und suchten uns ein Lager am
Strallenrand.

Verzweifelt versuchte ich wahrend meiner Wache,
ljuriell per Geisterruf, den ich von der Nordhexe gelernt

hatte, zu mir zu rufen - allerdings ohne Erfolg. Danach
erschien sie allerdings von selbst und erzahlte mir ein
wenig was.

Quinn ist der Schopfer und er gehért zur Herrin, die
ljuriell heildt (also wie sie?!). Sie mag den Schopfer
allerdings nicht. Hat er eventuell das Amulett
weggeworfen?

Zoe erwacht schlieRlich, weil sie ein trauriges Elfenlied
hort - womoglich vom Geist des Amulettes? Da es von
uns niemand hort, ist sie die einzige, die sich dariber

Gedanken macht.

Mara Peresen — 2020-03-27

4. Peraine 1021 BF

Wir reisen schlieflich weiter. Auf dem Weg trainiere ich
Ovart weiter. Wir unterhielten uns unterwegs mit einem
Wandersmann mit Karren, der keine Zwerge mag. Er
erzahlte, dass sie Gratenfels mit einem Trebuchet
beschossen hatten. AuRerdem glaubt er zu wissen, dass
Domaris eine Vampirin sei laut Wirt Glitzinger.

Wir entdecken auBerdem einen Kopernikus-Schrein am
Wegesrand. Kopernikus sei wohl ein Lokalheiliger, der
liegend bzw. schlafend und kugelrund mit Robe,
Schlange und Rabe dargestellt wird.

Gegen Nachmittag erreichen wir ein Ortchen, das links
vom Grafenpass von einer Mauer mit eingeschlagener
Treppe umarmt wird. Wasser tropft am ausgewaschenen
Stein entlang.

Rechts befindet sich das Dort Passweiser, das auf der
Steigung gebaut wurde und durch viele Treppchen
charakteristisch untermalt wird.

Hoher gelegen erkennt man ein groBeres Haus mit
auffallig grolRer Schiissel aus Metall davor. AuRerdem ist
ein niedriges Gebaude zu erkennen, das starken Qualm
erzeugt. Vielleicht eine Schmiede?

Vor dem grofRen Gebdude hat sich eine
Menschenansammlung gebildet, die um einen
verletzten Mann herumsteht und debattiert.

Der Verletzte heiRt Gishelm und im Gesprach stellte sich
heraus, dass er offenbar von einer Spinne in der Mine
gebissen und vergiftet wurde.

Zoe versuchte, die Vergiftung mit einem Klarum Purum
zu beseitigen, das klappte aber nicht. Ich half mit
meinem Hexenspeichel ein wenig nach, doch auf Dauer
wirde das auch nicht helfen.

In der Mine angekommen fand ich zielsicher die erste
Falle - trotz Warnung. Doch durch die Hilfe der
Kameraden war ich schnell wieder heraus.



Wir stiegen weiter in die Mine herab, begleitet von dem
schummrigen Leuchten von hellen Pilzen an den
Wanden, die wir neugierig musterten.

Was wirde uns hier erwarten?

Arjena Desidera Fernandez — 2020-07-04
Ich wiird noch unsere Decknamen mit aufnehmen sonst
sind die weg bis wir weiterspielen. Meiner war Rahjani.

AuBerdem sind wir nicht grundlos in die Miene sondern
weil es dort noch potentielle weitere Spinnenopfer gab.
Arjena hatte sich bisher im Hintergrund gehalten und ein
alter Herr der gut moglich ein Praiospriester sein konnte
(aus den Augenwinkeln heraus hatte sie nir die Hande in
der Ublichen Geste gesehen) hatte sie von hinten
angesprochen und ihr einen verbalen kleinen Schubs
gegeben, dass sie helfen solle und er sie nicht verraten
werde. Vielleicht hatte die Gratenfelser Hochgeweihte
Arjenas Unschuld was die Anklage gegen sie angeht
erkannt und ihn kontaktiert?

Mara Peresen — 6/23/2020-06-23

Joa, dass wir nicht grundlos rein sind, davon ging ich aus,
hab ich aber tatsachlich nicht ndaher ausgefiihrt. Mein
Deckname war ... ahh ... erganze ich noch. Steht auf dem
Papier, denke ich.

Das mit dem eventuellen Praiospriester ging an mir
vorbei, glaube ich.

Arjena Desidera Fernandez — 2020-06-23
Sollen doch keine Anschuldigungen sondern
Erganzungen sein

Mara Peresen — 2020-06-23
Hab ich auch so nicht aufgenommen

Zoe Winterkalt — 2020-06-23

4. Peraine 1021 BF

Im Schein der hellen Pilze und mit Fackeln bewaffnet,
begaben wir uns durch einen Gang die Mine hinab. Der
Gang bahnte sich geometrisch perfekt, flache und
schrage Flachen abwechselnd, wendeltreppenartig den
Weg tief in das Gestein. Abgestiitzt wurde er mit
Metallstreben und zudem folgten ahnliche Streben dem
Lauf des Ganges. Wir folgten also jenem Gang, bis in mir
ein plotzliches Gefuihl der Angst emporkam, welches sich
jedoch irgendwie fremd anfihlte. Pl6tzlich fiel eine
griine, glatte Smaragdspinne von der Decke genau auf
Mara, verletzte sie und bedrohte uns mit ihren acht
Beinen und vier Greifern. Ich erledigte die giftige Spinne
durch einen sauberen Schuss mit meinem Bogen, bevor
die Spinne uns weiteren Schaden zufligen konnte. Das
Geflhl der Angst, dass sich zuvor in mein Bewusstsein
gebohrt hatte, war nun so schnell verschwunden, wie es
gekommen war und ich fragte meine Begleiter, ob sie ein
ahnliches Gefuhl wahrgenommen hatten. Mara und
Arjena hatten es jedoch nicht versplirt und ich begann

mich wieder mit der Spinne bzw. ihrem Leichnam zu
befassen. Beim Versuch den Spinnenkadaver zu
untersuchen, 6ffnete sich jedoch eine Falltir unter
meinen FiiBen und ich fiel samt Spinne ein gutes Stilick
hinab. Ich versuchte mich in der Dunkelheit zu
orientieren, aber mir misslang mein Flim Flam klaglich.
(Das Wirken von Magie ist in solch stressigen
Situationen doch wesentlich schwieriger als in der Ruhe
der Akadmie.) Ich bekam aber mit, wie Mara die Falltir
Uber mir wieder 6ffnete und die beiden versuchten,
mich mit einem Seil aus dem Loch wieder
herauszuholen. Doch Mara verlor dabei das
Gleichgewicht und landete krachend neben mir auf dem
Boden. Nun ohne Hoffnung von oben gerettet zu
werden, entziindete Mara eine Fackel und wir fanden
uns in einem weiteren Minengang wieder.

Ich begann also zuerst einmal die Spinne zu
untersuchen, kann aber nichts Besonderes feststellen.
Mit dieser Erkenntnis begannen wir unsere
Erkundungen der Minengange und markierten unseren
Weg durch die Vielzahl von Gdngen und Abzweigungen
mit Maras Kreide, sodass wir zumindest ein wenig
Orientierung dort unten hatten. Nach kurzer Zeit jedoch
geht es Mara schlechter und sie ist kurz vor der
Bewusstlosigkeit. Mir war klar, dass es sich um die
Symptome des Spinnengiftes handelt, aber ich schaffe es
nicht, ihr Blut zu entgiften. Ich schleppe sie also einen
kurzen Weg mit, lege sie dann aber letztendlich neben
dem Spinnenkadaver ab und fahre mit der Erkundung
der Gange alleine fort. Ich finde mehrere Stellen, an
denen sich der Gang in kleinere Hohlraume 6ffnet, die
nicht so ordentlich gehauen wurden, wie der Rest der
Gange. Ansonsten blieb aber meine Suche nach dem
Ausgang erst mal erfolglos und ich begab mich zuriick zu
Mara. Der ging es mittlerweile besser und wir begannen
gemeinsam, kurz unterbrochen von einer weiteren
Smaragdspinne, die Gange der Mine zu erkunden und
fanden letztendlich den Ausgang in den Wendelgang,
dem wir zu Anfang gefolgt waren.

Wahrenddessen machte sich Arjena alleine auf den Weg
weiter herunter, um die vermissten Bergleute zu finden.
Sie durchquerte dabei eine Holztlir und tberlegte sich
kurz, ob sie nicht eine Fackel in der Tir so verkeilen soll,
dass sie nicht zuféllt, entscheidet sich letztendlich aber
dagegen. Auf ihrem Weg kommt sie schlieRlich an einer
Wand vorbei, an der zwei Pflanzen — die eine blau-grin,
die andere lila-rot — gewachsen waren. Im Irrglauben,
die Berlhrung sei vollig ungefahrlich, fasste sie eine der
Pflanzen mit ihrer Schwerthand an. Arjena wusste
jedoch nicht, dass es sich um Efferdsmoos und
Feuermoos handelte, die bei Berlihrung eine stark
atzende Flissigkeit absonderten, die nur durch die
Anwendung des jeweils anderen Mooses neutralisiert
werden konnte. Somit veratzte sie sich die Hand und mit



dem Versuch, die Schmerzen mit Speichel zu lindern,
verstarkte sie den Effekt nur. Unfahig ihre rechte Hand
noch sinnvoll zu nutzen, begab sie sich weiter die Gange
hinab, bis sie auf Stimmen anderer Menschen traf. Und
auch Spinnen. Arjena fasste sich jedoch ein Herz und
sprintete auf die Smaragdspinnen zu, sprang tber die
auf dem Boden krabbelnde Spinne und lief in die
Richtung der Stimmen davon. Sie folgte weiter den
Minengangen bis dieser von Spinnweben versperrt
wurde und eine weitere Ansammlung von Spinnen im
Weg stand. Hier nutze Arjena das Feuer ihrer Fackel, um
sich einen Weg durch die Spinnen, die offensichtlich
Angst vor dem Feuer hatten und die Spinnennetze zu
brennen. Sie fliichtete sich damit zu den Menschen,
deren Stimmen sie zuvor vernommen hatte.

Hier fand Arjena vier Minenarbeiter, drei Manner und
eine Frau, die sich mittels Kisten verbarrikadiert hatten.
Sie stellten sich gegenseitig vor und dabei stellte sich
heraus, dass eine Person namens Feljan vermisst wird.
Er sei beim Durchbruch der Bergarbeiter von der Mine in
die Hohlen der Spinnen abhandengekommen.

Mara und ich liefen den Wendelgang hinunter und
trafen auf die Stelle mit den beiden Moosen an der
Wand der Mine. Wir begannen liber Rufe mit Arjena zu
kommunizieren und sie bat uns ein wenig vom
Feuermoos mitzunehmen. Beim vorsichtigen Abkratzen
des Mooses klarte ich auch Mara Uber die Wirkung der
beiden Pflanzen auf, empfand aber wahrenddessen
wieder diese fremde Angst. Ich ahnte mittlerweile, dass
die Angst von den Spinnen ausging und so konnten wir
uns auf einen Kampf vorbereiten. Dazu verstreute Mara
die Flissigkeit der Moose auf dem Boden vor uns und
wir stellten uns dem Kampf mit den Spinnen. Dabei kam
es aber leider zu Komplikationen. Zum einem schien mir
die Spinne, den Angriffen von Mara auszuweichen, noch
bevor Mara ihre Attacke wirklich durchfiihrte. Zum
anderen schoss ich Mara in dem Gemenge einen Pfeil in
den Oberschenkel, der den Kampf flir Mara nicht
einfacher gestaltete. Zu unserem Gliick begannen Arjena
und die Bergleute von ihrer Seite einen Weg durch die
Spinnen zu bahnen. Mara schlug der ansonsten sehr
geschickt ausweichenden Spinne auch irgendwann drei
Beine ab, Arjena haute ihr Schild (mangels einer
funktionierenden Schwerthand) auf den Kopf einer
Spinne und ich machte den ganzen Kleinspinnen mit
einem Fulminictus Donnerkeil den Garaus. Somit retten
wir uns doch noch irgendwie aus der Situation und
begannen wenig spater, unsere Wunden zu lecken. Ich
nutze das zuvor abgekratzte Feuermoos, um die weitere
Veratzung von Arjenas Hand zu stoppen und heilte,
nachdem ein freundlicher Herr den Pfeil aus Maras Bein
gezogen hatte, auch die Wunde. Kurz drauf durchriss ein
weiblicher Schmerzensschrei die stickige Luft der Mine
und wir beschlossen gemeinsam mit den

Minenarbeitern, dass wir uns nun beeilen mussten, um
die beiden vermissten Personen zu finden.

Arjena Desidera Fernandez — 2020-07-21

Nachdem Zoe Maras Wunden geheilt hatte machten wir
uns zusammen mit Torben und Maselrich auf, um Felian
und Nitti zu suchen. Tita sollte am Eingang warten und
auf den bewusstlosen Wilbérn aufpassen. Ohne
Probleme erreichten wir das was scheinbar das Nest der
Spinnen war und hinter einem Hugel aus Schutt lag. Wir
bahnten uns unseren Weg durch die zurlickweichenden
Spinnen und fanden schlieRlich Nitti und Felian. Die
Spinnen hatten Nitti Gbel zugerichtet. Sie war grade
noch am Leben, was fast nicht moglich schien, da ihr
grolRe Teile des Gesichts und anderer Stellen fehlten.
Zoe meinte, dass das selbst ihre magischen
Moglichkeiten (iberstieg und Maselrich erloste sie von
ihren Schmerzen. Felian lag eingesponnen unter ihr und
war bewusstlos vom Spinnengift, legte aber noch. Wir
beschlossen beide ziigig nach drauBen zu bringen und
Felian hoffentlich noch zu retten. Auf dem Weg aus dem
Nest griffen dann die Spinnen an. Etliche kleinere, einige
mittelgroBe und eine riesige Spinne schienen uns wohl
als ihr Abendessen auserkoren zu haben. Mutig stellten
wir uns unseren Feinden entgegen und vielleicht war es
genau das, was die Gottin bewog uns beizustehen, denn
wir konnten uns ohne weitere Verluste aus dieser
vertrackten Situation freikampfen. Eilig brachten wir
Felian und Nitti nach oben und dort kamen uns mit
Bogen bewaffnete Kdmpfer entgegen, die alle ein
silbernes Dachs-Abzeichen trugen. Sie schienen in die
Geschehnisse eingeweiht zu sein und nachdem sie
mitbekamen, dass Felian vielleicht noch zu retten sei,
brachten sie ihn schleunigst ins Dorf.

Moglicherweise sei die Waldfrau und Heilerin dort und
kdnne ihm helfen. Leider war sie dort nicht und so
versuchten wir die Waldfrau auf eigene Faust zu suchen.
Den erstbesten Anhaltspunkt lieferte uns der ortliche
Tratsch von einem komisch merkwiirdigen Wald. Von
den Erzahlungen her handelte es sich vielleicht um eine
Hexe, die sich dort vielleicht ein vor argerlichen
Dorfbewohnern sicheres Platzchen eingerichtet hatte.
Da Eile geboten war flog Mara allein die Heilerin suchen,
wahrend ich erst mal meine geschundene Hand vom
Hohlendreck befreien wollte. Die Schmiedin, eine
freundliche Zwergin, verarztete sie sogar mit Krautern
und Umschldgen. Als Maras Riickkehr schon ein
Weilchen Uberfallig war machten wir uns mit Fackeln auf
den Weg sie zu suchen.

Unterdessen bei Mara: Sie findet eine von Eichen
umsdumte Lichtung (im Nadelwald), mit einem grofRen
Obelisken mit eingravierten Bildern von Blumen und
diversen Fabelwesen. Mara identifiziert dies als Feenort
und will sich zurlickziehen als ihre magischen Kréafte
versagen, sodass sie nicht mehr weiterfliegen kann.



AuBerhalb der Lichtung wirkt es angsteinfloRend und
schaurig und verzweifelt sucht Mara nach einem
Ausweg. Als sie sich zum Ruhen hinlegt taucht ljurielle,
der Elfenschemen aus dem Amulett, wieder auf und
motiviert sie auf etwas schroffe Art weiterzumachen. Sie
stellt Mara ein leuchtendes Licht zur Seite und teilt ihre
magische Kraft mit ihr. Mara stellt sich erneut dem
schaurigen Wald und findet kurz darauf eine Fallgrube,
in die sie abstirzt. Kurz darauf taucht eine Elfe auf, die
Mara aus ihrer Wildfalle helfen will, doch Mara ist zu
geschwacht und als sie ihr erzahlt, warum sie hier ist
verschwindet die Elfe rasch und ldsst Mara allein in der
Grube zurlick.

Arjena Desidera Fernandez — 8/4/2020-08-04
Nur die Mutter des Schmieds

Arjena Desidera Fernandez — 2020-08-04

5. Peraine 1021 BF, friih morgens

Wir fanden den merkwiirdigen Wald, der uns
regelmaRig Schauer Gber den Ricken fahren liel8. Feenja
wurde zunehmend unruhiger wahrend Ovart von Zoe
getragen schlief. Nach einiger Zeit endeckten wir nicht
im Wald, kein Feuer sondern magisch wie Zoe vermutet.
Eine Elfe huschte schnell wie der Wind an uns vorbei,
rief uns zu wir sollen weiter zum Licht gehen und war im
nachsten Liedschlag auch schon wieder verschwunden.
Der Wald wirkte in der Richtung machtig bedrohlich
aber wir lieBen uns nicht von unserem Weg abbringen
und entdeckten Mara in einer Fallgrube schlafend. Als
wir sie aufweckten und von dort befreiten nahm Ovart
reifd aus und das Drama damit seinen Lauf. Wir suchten
Ovart kreuz und quer wurden aber nicht fiindig. Doch
Mara war fest entschlossen nicht ohne ihren Baren von
hier fortzugehen und immerhin hatte sie die Nacht ein
wenig schlafen kénnen. So teilten wir uns
unterschiedlichen Spuren folgend auf. Zoe blieb bei mir
wahrend Mara allein weitersuchte. Auf der Fahrte
schlug Feenja an und da das mehr Anhaltszeichen war
als wir bisher hatten folgten wir der neuen Spur bis zu
einem verlassenen Unterschlupf unter einer Felskante.
Diverse grofRere abgenagte Knochen zeigten, dass hier in
letzter Zeit groRere fleischfressende Tiere gewesen sein
mussten, doch auch nach einer Suche im groben
Umkreis wurden wir nicht flindig, erkannten jedoch die
Gegend nahe der Miene wieder und begaben uns dann
erschopft und durchgefroren ins Gasthaus. Dort
erfliihren wir, dass die Heilerin noch rechtzeitig
gekommen war und der Zustand der Verletzten nicht
mehr problematisch war. Direkt darauf fielen wir in
unsere Betten.

Als wir am Nachmittag erwachten und Mara immer noch
nicht wieder im Dorf angekommen war, baten wir die
Mienenarbeiter um Hilfe bei der Suche im Wald und
wenig spdter suchte das halbe Dorf nach Mara, die
schlafend, ordentlich zerkratzt und halb erfroren nach

einer Weile gefunden und in die Jagdhutte(alles hiibsch
mit Fellen und Trophden eingerichtet) der ,,Dachse”
gebracht und von Zoe fachkundig versorgt wurde (Dank
der vielen Zuschauer kénnte Mara hier wohl jetzt einige
Verehrer mehr haben) . Ovart hatte auch hierbei keiner
gesehen also ging ich nochmal zum Unterschlupf, den
wir heute Morgen gefunden hatten und fand dort einen
grolRen Baren mit 3 Kleinen, die aber alle etwas groRer
waren als Ovart. Gut moglich, dass Feenja lediglich
etwas Ovart-dhnliches (Bar) gewittert hatte, war sie
doch bei weitem kein ausgebildeter Jagd- oder
Fahrtenhund. Ich legte trotzdem den mitgebrachten
Fisch in einiger Entfernung ab, falls sie sich doch nicht
geirrt haben sollte und er noch irgendwo hier
herumstreunte. Danach Ich ging ins Dorf zuriick und
stieR dort auf den alten blinden Praios-Geweihten, der
mich gestern schon angesprochen und meine Identitat
gekannt hatte. Wir gingen in das etwas baufallige Haus
vor dem er gesessen hatte und das sich als Tempel
aller(!) Zwolfe entpuppte. Er kannte meinen Vater und
das wohl mehr als nur fliichtig, denn er schloss anhand
des friheren Verhaltens meines Vaters darauf, dass ich
mir den Gegenstand der falschlichen Anklage, die gegen
mich erhoben wurde, wohl selbst untersuchen wiirde.

Er meinte er hatte selbst versucht dem ganzen
nachzugehen, ware aber zu keinem klaren Ergebnis
gekommen. Er erwdhnte dabei einen jungen Kerl
namens Gunter der wohl irgendwas gesehen hatte oder
glaubt gesehen zu haben. Der Geweihte machte die
Annahme, dass es ein Manover von Graf Alrik Custodias
sei, der sich durch meine Anwesenheit und Beliebtheit
in Gratenfels bedroht sieht und seine Stellung dort aufs
argste verteidigt. SchlieRlich waren der Aufstieg meines
und seines Vaters stark miteinander verknipft dadurch,
dass unter anderem Vater den alten verriickten Grafen
absetzte und Custodias Senior als deren Nachfolger
eingesetzt wurde, woraufhin dieser Vater als Belohnung
Valenca zukommen lieR.

@Mara Peresen Den Teil mit deinem Gott und deiner
Prigung Gberlass ich dir mal.

Mara Peresen — 2020-08-18

Erganzung von Mara:

Die Wege der Gotter sind unergriindlich. So war es wohl
im Sinne Frunus, dass der heutige Tag ein Tag voller
Prifungen sein sollte.

Nachdem wir die Spinnen mit mehr Gliick als Verstand
besiegt hatten und ohne Pause, Schlaf oder gar einen
Moment der Ruhe der nachsten Aufgabe
entgegenrannten, lernte ich meine Grenzen kennen -
und das, was danach kam.

Da die Heilerin im 'komischen' Teil des Waldes lebte und
ich mit meinem Fluggeradt wohl am schnellsten dort sein
wirde, schwang ich mich also auf meinen Stab und



diste los. Es war schon lberraschend genug, dass ich
ohne groRe Probleme vorwarts gekommen bin, bin ich
doch nicht gerade als die beste Fliegerin bekannt.
Dennoch fand ich eine Lichtung inmitten des 'komischen
Waldes' und landete. Ich war vollig fertig. Der
peitschende, kalte Wind hatte ebenso an meinen kaum
noch vorhandenen Kraften gezehrt wie die hohe
Konzentration, die erforderlich war um nicht gleich vom
Holz zu fallen, wenn ich gleichzeitig mit meinen
Katzenaugen etwas erkennen wollte.

Vollig entkraftet sank ich auf der Lichtung nieder, die an
sich beeindruckend genug war. Es gab einen grolRen
Stein in der Mitte, der mit nackten Elfen, Pilzen und
allem Moglichen anderen Kram verziert war. Mein Kopf
drohnte, weil ich mich nicht nur korperlich total
verausgabt hatte und die Erinnerung an den Moment
verblasste, kaum dass ich ihm gewahr wurde. Mir war
klar, dass dies wohl einer dieser Feenorte sein musste,
aber als ich den Kreis verlassen wollte, schlug mir die
ganze 'Komischkeit' des restlichen Waldes entgegen.

"Dreh um, geh fort, du bist nicht erwiinscht" schrie mir
der Wald wortlos entgegen, und ohne dass ich es
bewusst wahrnahm, stolperte ich auf die Lichtung
zuruick.

Was sollte ich tun? Was konnte ich tun? Eine
Verzweiflung machte sich in meiner Magengrube breit,
die lediglich von einem Gefiihl ibermalt wurde: endlose
Erschépfung.

Ich warf das Kettenhemd von mir, bewusst an den Rand
der Lichtung, da ich etwaige Feenwesen nicht mit Metall
gefdahrden wollte und sank gegen einen der Steine. Ohne
die schwere, metallene Last auf meinen Schultern
atmete es sich gleich ein wenig leichter und ich fiihlte
mich nicht mehr so erdriickt und eingeengt. Der
Gedanke, dass das Kleine Volk den ganzen Tag - gerne!! -
mit den Dingern rumlief, war verstérend und fiir mich
absolut nicht nachvollziehbar. Wahrend ich noch
versuchte, meine Gedanken zu kldaren und einen kurzen
Moment der Ruhe genoss, musste ich eingeschlafen
sein.

Zu meiner Verwunderung weckte mich meine
Schattenelfen'freundin’ aus dem Amulett - lange kann
ich jedenfalls nicht geschlafen haben. Vielleicht ein paar
Minuten?

Sie gab mir einen mentalen Arschtritt, dass ich gefalligst
meinen fetten Hintern hochbewegen und weitergehen
soll. Zu meiner Uberraschung tat sie zwei sehr
untypische Dinge: Sie gab mir einen kleinen Teil meiner
geistigen Kraft zuriick und maltratierte mich nicht mit
ihren Dolchen, sondern lieR mich so aus ihrer Welt
gleiten. Als ich die Augen 6ffnete, wurde mir eine dritte
Uberraschung zuteil: eine kleine Praiosscheibe schwebte

Uber mir (auch wenn ich kaum glauben sollte, dass
dieses Licht auch nur IRGENDWAS mit Praios gemein
hatte). Jedenfalls erhellte die Leuchtkugel alles um mich
herum und ich fasste neuen Mut. Ich war noch immer
erschopft und am Ende, aber die Zuversicht sorgte dafir,
dass ich einen FuB vor den Anderen setzte.

Ich stellte mich der 'Komischkeit' des Waldes und
ignorierte die unausgesprochene Forderung, zu
verschwinden. Im Gegenteil, ich wandte meine Schritte
immer genau dort hin, wo es am schlimmsten war.
SchlieRlich gelangte ich zu etwas Ahnlichem wie eine
kleine Lichtung - der Boden war allerdings irgendwie
seltsam. Mein Denkapparat war so sehr damit
beschaftigt, die Unfreundlichkeit der Umgebung zu
ignorieren und die Mudigkeit zu verdrangen, dass ich
erst dann merkte, was mit dem Boden nicht stimmte, als
ich hindurchbrach.

Vor Schreck blieb mir beinahe das Herz stehen. Wie
konnte ich so dumm und unvorsichtig sein? Ich argerte
mich so sehr liber mich selbst, als ich mich umschaute.
Es handelte sich offenbar um etwas wie eine Fallgrube,
die etwa zwei Schritt tief war. Tief genug, dass ich,
entkraftet wie ich war, nicht allein hinauskam.

Noch wahrend ich dariiber britete, wie ich aus der
Grube herauskommen sollte, erschien ein Gesicht liber
dem Rand. Bei Satuaria und Frunu, Rettung!

Ich stellte nur zu schnell fest, dass das nicht der Fall war.

Offensichtlich handelte es sich um eine Elfe, die
feststellte, dass ich offensichtlich kein Wild war und
mich fragte, was ich denn dann in ihrer Wildfalle zu
suchen hatte. Ich versuchte ihr zu erklaren, dass ich
sicherlich nicht freiwillig hier war und was mich
Uberhaupt hierher gefiihrt hatte. Das hatte ich besser
erst angesprochen, nachdem ich aus der Grube
freigekommen ware, denn sobald ich erwdhnte, dass die
Dorfbewohner eine Heilerin brauchten, war das Gesicht
verschwunden und ich saR erneut allein, aber immerhin
mit viel Licht, in der Grube fest. Ich wartete noch einige
Minuten vergebens, ob das Gesicht nochmal auftauchen
und mir aushelfen wiirde, doch vergebens. Noch
wahrend ich wartete, Gbermannte mich erneut die
Midigkeit und ich sank in einen borongefalligen

Schlaf ... zumindest fiir eine Stunde oder so.

Ich erwachte von Rufen in volliger Dunkelheit. Offenbar
hatte sich meine persoénliche Praiosscheibe wieder
aufgelOst oder war von dannen gezogen - keine Ahnung.
Noch wahrend meine Sinne versuchten, an die richtige
Stelle zu ricken und zu tun, wofiir sie da waren, glaubte
ich, meinen eigenen Namen zu horen - und mir
wohlbekannte Stimmen. Arjena und Zoe riefen nach mir
und ich erkannte, dass erneut jemand an der Grube war.
Fackelschein schlug mir entgegen und ich erkannte die



beiden - samt dngstlichem Wimmern von Fenja und dem
unzufriedenen Quaken von Ovarth, der wenig gliicklich
damit schien, hier in diesem Teil des Waldes abgesetzt
und aus dem Schlaf gerissen zu werden.

Meine Gefahrten halfen mir gliicklicherweise aus der
Grube und gaben mir meine Ausristung zurick - doch
dann bemerkten wir alle, dass Ovarth derweil
Fersengeld gegeben hatte. Der kleine Bar war
verdngstigt und wollte nur eines: hier weg. So gut ich
das auch nachvollziehen konnte, wallte die nackte Panik
in mir hoch. Ovarth war nicht nur ein Geschenk Frunus,
ich sah es als meine gottliche Pflicht, den Baren zu
beschiitzen. Blindlings rannte ich los und suchte den
Kleinen. Der Morgen begann zu grauen und noch immer
suchten wir. Schlief3lich kamen Arjena und die halb
schlafende Zoe zu mir, um mir zu sagen, dass sie ein Bett
aufsuchen wollten, um spater weiter zu suchen.

Ich lieR sie ziehen. Ich wollte, nein, ich DURFTE nicht
versagen. Ich wiirde nicht das Gesicht vor dem mir
gewahlten Gott verlieren, dem ich schwor, alle seine
Prifungen auf mich zu nehmen und entweder zu
obsiegen oder bei dem Versuch zu sterben.

Die Panik, zu versagen beherrschte mich. Ich bin mir
nun, da ich diese Zeilen schreibe, dessen bewusst. Und
doch wirde ich immer wieder genauso handeln.

Frunu ist ein Gott der Unbarmherzigkeit. Er schenkt
nichts und er lobt nicht. Er prift und prift und prift,
wiegt den Wert seiner Krieger immer wieder erneut auf,
um seine Krieger immer weiter zu starken, bis sie eines
Tages in die eisigen Hallen kommen, um auf den Tag zu
warten, an dem Angara ihre gefrorenen Korper taut, ihre
Herzen erneut entflammt, um sie in die letzte Schlacht
zu fuhren.

In Ovarth sah ich nicht nur eine Aufgabe, ich sah eine
Anerkennung meiner Fahigkeiten als Skuldur, sah die
Verbindung meiner geistigen Mutter Satuaria und der
Moglichkeit, eine Vertrautenbindung mit Ovarth
einzugehen, was ich in so wenigen Nachten tun wollte,
wenn der nachste Vollmond bereit steht. Das Herz
rutschte mir also gehorig in die Hose, als mir all dies mit
einem Schlag bewusst wurde und blind schlug ich mich,
von Verzweiflung und Angst gefiihrt, durch den Wald.
Wahrscheinlich waren es genau diese beiden
Eigenschaften, die mir verwehrten, den kleinen Baren zu
finden. Beides sind Eigenschaften, die Frunu nicht
schatzt.

Ich wusste, dass ich mich nicht zu seiner Zufriedenheit
schlug. Daher richtete ich all meine Gedanken an einen
Gott, der auf Gebete nichts gab und der sich selten um
seine Glaubigen kiimmerte. Ich fiel auf die Knie und
richtete meine Worte an Frunu, wahrend sich meine
Hande um den Barenanhanger schlossen, den mir vor

gefiihlten Ewigkeiten der Mann geschenkt hat, dem ich
mein Herz im Gegenzug schenkte.

"Frunu, herra kalda og iss, herra préfrauna, villibjorn
nordursins, bilun min a ekki skilid fyrirgefningu, né bid
ég pig um ad fyrirgefa pvi. Heimska min fékk mig til ad
trda pvi ad ég geeti nad tokum a 6llu pvi sem pu gefur
mér og samt mistdkst ég i svo einfoldu verkefni ad
vardveita og vernda évart sem pu gafst mér. Gefdu mér
enga miskunn. Eg sver pig vid ad ég mun halda afram ad
reyna ad finna Ovarth eda ég dey ad reyna. Hvad sem
kemur kann ég ad takast 4 vid pa askorun ad baeta fyrir
misgjord mina.", betete ich leise.

Ubersetzung:

Frunu, Herr der Kdlte und des Eises, Herr der Priifungen,
wilder Bér des Nordens, mein Versagen verdient keine
Vergebung, noch erbitte ich diese von dir. Meine Torheit
liefs mich glauben, dass ich alles meistern kann, was du
mir aufgibst und doch scheiterte ich an einer so simplen
Aufgabe, wie die Uberraschung, die du mir schenktest zu
bewahren und zu beschiitzen. Schenke mir keine Gnade.
Ich schwére dir, dass ich weiterhin versuchen werde,
Ovarth zu finden oder bei dem Versuch sterbe. Was auch
immer kommen mag, ich werde mich der
Herausforderung stellen, um meinen Frevel wieder gut
zu machen.

Mir schien, als horte der Eisige meine Worte, denn zur
Strafe flir meine Schwache stellte er mich direkt einer
weiteren Prifung - eine, die um ein Haar mein Ende
bedeutet hatte.

Wahrend ich bereits seit Stunden durch das Unterholz
gefallen war und blind vor Sorge irgendwelchen Spuren
folgte, die ich kaum lesen konnte, horte ich, kaum das
ich mein Gebet beendet hatte, tatsachlich das Rohren
eines Baren - doch war mir sofort klar, dass es sich nicht
um das Baby-rohren von Ovarth handelte sondern das
weniger gut gelaunte Brummen eines ausgewachsenen
Exemplares. Noch als ich mich umschaute, erblickte ich
das Vieh. Er war groRRer als ich und sichtlich unzufrieden
mit meiner Anwesenheit. Die Aufgabe war klar. Auch
wenn ich wusste, dass dies ganz sicher mein Ende ware
und Frunu meine Torheit und Unfahigkeit mit einem Tod
im Kampf besiegeln wollte, sammelte ich den winzigen
Rest meiner verbliebenen Krafte und nahm die gottliche
Herausforderung mit einer Verbeugung in Richtung des
Baren, immerhin das heilige Tier meines Gottes, an.

Der Bar antwortete mit einer Drohung und setzte zum
Angriff an.

Ich hatte einen klaren Vorteil: weniger Masse, die ich
herumschwingen musste. Im Gegenzug war mir aber
auch klar: ein Treffer VON dieser Masse und ich ware
Geschichte. Sofort dachte ich an all die Lektionen, die
ich im Laufe meiner Kriegerlaufbahn gelernt hatte. Unter



Anderem fiel mir auf die Lektion meiner Schattenelfe
ein: beeindrucke den Gegner mit deinem Mut und
deiner Kraft. Etwas sagte mir, nicht ohne schmunzelnden
Unterton, dass dies hier nicht funktionieren wirde. Ich
musste mich also voll und ganz auf meinen Vorteil der
Agilitat verlassen. Da auch meine magische Kraft vollig
erschopft war, ging es in diesem Kampf durch und durch
nur um eines: meine kriegerischen Fahigkeiten! Frunu
meinte es also ernst. Ich wusste, dass ich einige Vorteile
herausholen kdnnte, wenn ich im Vollbesitz meiner
geistigen Kraft gewesen ware, daher war dieser Kampf
umso wichtiger fiir mich, meinen Glauben und vielleicht
sogar meinen Gott.

Der Kampf dauerte Jahre. Zumindest flhlte es sich so
an. Immer wieder schaffte ich es wie durch Zauberhand
(oder einer gehoren Portion Gliick), den gefahrlichen
Pranken im letzten Moment auszuweichen. Nur einmal
streiften mich die Krallen des Biests, die aber nichts im
Vergleich dazu waren, wenn mich die komplette Kraft
des Schlages getroffen hatte. Vor jedem Angriff des
Ungeheuers dachte ich: das war es. Nun kommt der
finale Schlag. Doch mein Training lie mich nicht im Stich
und all die Dinge, die ich mir so hart erarbeitet und
erlernt habe, schienen mit meinen Instinkten verwoben
zu sein. Jeder Sprung saR, jeder Schlag mit meiner Axt
traf und schlieRlich gab der Bar auf. Ich wusste selbst
nicht, wie mir geschah, doch das Vieh brach den Kampf
ab und brillte mir noch wiitend entgegen, ehe es sich
trollte. Ich brillte hinterher, ein animalisch klingendes,
kampfgepragtes Briillen, das flir den Baren wohl als
Drohung aufgenommen wurde, denn er ging schneller,
trotz der stark blutenden Flanke und den zahlreichen
Verletzungen. Noch wahrend ich ihm hinterhersah und
noch nicht ganz realisierte, dass der Kampf vorbei war
und ich noch lebte, verschwamm die Welt vor meinen
Augen, Dunkelheit machte sich breit und die Welt kehrte
den Grund zuoberst.

Alle meine Krafte hatten mich endgliltig verlassen. Kaum
dass die Hitze des Berserkers in meinem Blut abflachte,
sank ich dort zusammen, wo ich stand.

Zumindest diese Prifung hatte ich flr Frunu geschlagen
und ich hoffte, dass er es zumindest zur Kenntnis
genommen hatte. Nun blieb mir nur noch eines: Ovarth
finden. Und ich wusste, tief in meinem Herzen: auch das
konnte ich schaffen, wenn ich mich nicht mehr von
Schwiche leiten liels.

Zoe Winterkalt — 2020-08-18

5. Peraine 1021 BF

Nach dem anstrengenden Tag legte ich mich erst mal in

das warme Bett der Taverne. Wahrenddessen unterhielt
sich Arjena noch mit Bosper, dem Praios-Geweihten. Sie
tauschten ein paar Worte Uber Arjenas Anklage aus und
unterhielten sich Gber Magister Balthusius. Danach

machte sie sich auf den Weg in die Taverne in der sie ein
paar angeheiterte Bewohner des Dorfes antraf
(,angeheitert”:= zwei Personen lagen schlafend auf dem
Tisch). Sie wurde dazu aufgefordert, die Geschichte von
der Miene zu erzahlen und so tat sie dies. Die
Anwesenden baten Arjena daraufhin, die Dorfbewohner
beim Ausmerzen der restlichen Spinne in der Miene
auch noch zu unterstiutzen. Doch danach Gbermannte
auch Arjena die Miidigkeit und sie begab sich in das ihr
zugewiesene Bett in der Taverne.

Mara erwacht in der Jagdhitte, in der ich mich um ihre
Wunden gekiimmert hatte, bewacht von einer gerade
schlafenden Person. Sie war nach den ganzen Strapazen
noch immer schwach, schaute sich aber trotzdem auf
der Suche nach ihrer Kleidung in der Jagdhiitte um, die
sie nass, aber zum Trocknen aufgehangt vorfindet. Bei
ihrer Rickkehr in das Zimmer, in dem sie gelegen hatte,
wird sie von ihrer Wache begriiRt, die sich dann als
Venatoris Infantis Falk vorstellt. Sie unterhielten sich
Uber die Suche nach Ovarth und dem Kampf mit dem
richtigen Baren, wahrend Mara etwas krautiges Brot
vom Vortag vertilgt. Danach machte Falk sich auf, uns
Bescheid zu sagen, dass Mara wieder wach ist.

Wir wachten gegen Nachmittag auch auf und verspeisen
eine Kleinigkeit. Anschliefen machten wir uns auf den
Weg zur Jagdhiitte, trafen dabei zuerst einen Mann mit
einem erstaunlich gut dressierten Esel vor der Taverne
und dann Falk, der von der erwachten Mara berichtete.
In der Jagdhiitte angekommen, erkundigten wir uns
zuerst Uber Gesundheitszustand und schmiedeten dann
Plane fur die Rettung Ovarth. Da Mara noch keine
trockene Kleidung besal3, legte sie sich jedoch wieder
hin. Arjena und ich machten uns derweil auf den Weg zu
der Barenhohle im Wald und entdeckten dort
erstaunlich viele Jungbaren bei der Mutter. Leider lenkte
Fenjas aufgeregtes Bellen das Interesse der Barenmutter
und eines kleinen, uns gut bekannten, Jungbaren in
unsere Richtung. Arjena schlichtete den Streit zwischen
kleinem Hund und groRem Bar, wahrend ich schnell das
Weite suchte. Mit bekanntem Aufenthaltsort Ovarth
machten wir uns auf den Weg zurick zur Taverne und
zur ersten richtigen Mahlzeit in diesem Dorf. Wahrend
ich genusslich meine Suppe verknuste, unterbricht
Arjena ihre Mahlzeit um mit dem Eselbandiger Edo
Brettschneider zu reden. Er erzahlte ihr von seiner
Tatigkeit und Arjena erklarte ihrerseits die Situation mit
Ovarth. Allerdings hatte er keine Idee, wie wir
Barenjunges von Barenmutter trennen konnten. Wir
begaben uns also wieder zur Jagdhutte und Mara und
fassten schlussendlich den Plan, das Gift der
Mienenspinnen zu nutzen, um die groRRe Barin zu
betduben (Wahrend dieser Besprechung hatte ich
wieder diese Melodie im Kopf).



Um das Gift flir den Betdubungspfeil zu bekommen,
mussten wir wieder in die Miene. Diesmal begleiteten
uns vier Dachse: Maserich, Uxerc und Igrimma,
angefiihrt von Venatoris Primus Merodan. Diesmal war
der Ausflug in die Miene weniger anstrengend. Wir
erschlugen erst ein paar Spinnen und Spinneneier und
dann versuchte ich mithilfe von Experimenten an Arjena
herauszufinden, welches das richtige Gift fiir die Jagd
nach der Barenmutter war. Mit dem richtigen Gift in der
Tasche verlieBen wir wieder die Hohle. Ich reduzierte die
giftige Flussigkeit liber einem Feuer und dickte es etwas
mit Fett an, um danach einen speziellen diinnen und
mehrere normale Jagdpfeile damit zu praparieren.

Vorbereitetet schlichen wir uns dann vor die
Barenhohle, in der zu diesem Zeitpunkt keine Baren zu
finden waren. Wir warteten also auf die Riickkehr der
Béaren, die auch bald zurtlick zu ihrem Lagerplatz kamen.
Ich jagte gezielt zwei Pfeile in die Barenmutter, die
allerdings fast unbeeindruckt noch versucht Arjena
anzugreifen. Jedoch fangt das Gift schnell an zu wirken
und sie legt sich schlafend zu Boden.

Mara Peresen — 2020-09-29

Der Abend fing flr mich erst richtig an. Wir machten in
der Taverne Halt, da ich gerne noch ein paar Stunden
geschlafen hatte, bevor es richtig losgeht. Die Vorfreude
kribbelte mir in den Fingern, aber ich versuchte, mich
nicht vollends von dem Gefiihl Gibermannen zu lassen
und legte mich mit Ovarth schlafen.

Einige Stunden vor Mitternacht weckte mich Arjena und
wir machten uns fertig. Sofort war ich wieder Feuer und
Flamme und ein warmes Gefiihl machte sich in meinem
Bauch breit. Endlich, endlich wiirde ich, sofern Satuaria
mir Hold war, eine Bindung mit Ovarth eingehen
konnen. Auf dem Weg nach drauBen durch die
Gaststube wurden wir noch von Dorfbewohnern
angehalten, sie fanden den Zeitpunkt ausgezeichnet, um
ein Plauschen (iber Geschichten zu halten. Dabei kam
vor allem heraus, dass Falk ebenfalls den handelnden
Troll getroffen hatte. Wie hiel8 er noch gleich? Zottel?
Brockel? Irgendwas in der Art. Zu jedem anderen
Zeitpunkt hatte ich mit Freuden weiter geredet und
erzahlt, aber jetzt gab es Anderes zu tun!

Es dauerte eine Weile, bis wir uns hoflich aber bestimmt
loseisen konnten. Dann ging es los. Es galt, den
perfekten Platz zu finden! Wie findet man den? Genau,
immer der Nase, oder in dem Fall, dem Gefiihl nach! Ich
achtete weder auf den Weg noch die Richtung, ehe ich
splirte, dass wir uns dem komischen Wald naherten.
Genau, die Lichtung! Das musste der richtige Ort sein!

Nach einer Weile fanden wir den Platz sogar ohne
Zwischenfalle. Erneut fiel die Komischkeit des Waldes
sofort ab, sobald wir die Lichtung betreten hatten und

die Schonheit des Ortes lieS mich erschauern. Eine
fantastische Wahl!

Noch immer stand der Hinkelstein aus Granit in der
Mitte der kreisrunden, mit Laubbaumen gesdaumten
Lichtung. Noch immer waren die verwitterten, aber noch
erkennbaren Gravuren von Nymphen, Dryaden,
Einhornern, Wichteln und anderen Fabelwesen (bersat.
Ich genoss die Frische, aber angenehme Luft und
bereitete mich vor. Zoe und Arjena warteten am Rand
der Lichtung.

Dann kann es beginnen. Ich habe keine Ahnung, wie das
vonstatten gehen wird und ich war mir auch nicht ganz
sicher, wie ich anfangen sollte, aber eines wusste ich:
erst mal die Kleider auf. Ich wollte das Licht des
Madamals auf meiner Haut spliren, meine nackten FiiRRe
mit dem warmen, starken Leib Sumus verbunden wissen
und die Ndhe von Ovarth spiren.

Mir war klar, dass mir das seltsame Blicke einbrachte,
aber ich muss gestehen, dass ich zu dem Zeitpunkt gar
nicht darauf achtete. Meine Aufmerksambkeit galt ganz
und gar Ovarth. Der blickte mich mit seinen
wunderschénen Teddyaugen an und wusste nichts mit
der Situation anzufangen. Ich versuchte mich auf ihn
einzustimmen, begann zu summen und zu brummen,
versuchte, Ovarths Wesen immer mehr und mehr in
meine Weise mit einzuweben, so wie ich unsere Geister
miteinander zu verweben gedachte. Ich konzentrierte
mich so sehr auf die Zermonie, dass ich das alles ein
wenig wie im Schlaf erlebte. Es war, als wiirde Mutter
Satuaria mich leiten, mein Herz und meinen Geist fihren
und zusammenfligen, was zusammengehort.

So dauerte es nicht lange und ich spiirte einen nassen
Nasenkuss von meinem kleinen Pelzfreund und sein
wacher Blick traf den meinen. Das Herz schwoll mir Gber
vor Freude und Liebe. Es hatte geklappt! Ich vergrub
meine Freudentranen tief im Fell Ovarths, ebenso wie
einen unglaublichen Freudenschrei. Schlieflich
murmelte ich meinem Baren eine Liebesbekundung ins
Ohr und mir schien, als wiirde er dieses Gefiihl und
meine Freude teilen.

Ich war vollig aus dem Hauschen. Freudestrahlend
gesellte ich mich mit Ovarth zu den anderen, freundlich
mit ihm schwatzend.

Selbstredend erntete ich entsprechend fragende Blicke,
doch ich erklarte kurz, was passiert war.

Ich weil} nicht, ob sie wirklich verstanden haben, was ich
versucht habe, zu erklaren, aber zur Not wiirde ich es zu
einem anderen Zeitpunkt nochmal erklaren.

Zurlick im Gasthaus sal Ingrimma noch immer in der
Schankstube mit einem Barenhunger machte ich mich
Uber eine spate Mahlzeit und einen Humpen Bier her -



Zoe und Arjena waren deutlich zurlickhaltender, aber ich
hatte auch geflihlt eine Ewigkeit nichts Richtiges mehr
gegessen oder getrunken.

Das Ergebnis meines Schlingens: ich war innerhalb
kiirzester Zeit blau von dem starken Zwergenbier und
bekam nur noch schleierhaft mit, dass Ingrimma
Uberhaupt nichts von Zauberei und Magie hielt.

Der Nachste Tag begann mit einem Restkater und Edo,
dem Tiertrainer. Kaum waren wir in der Schankstube,
lieR der freundliche Mann nicht lange auf sich warten
und wir stimmten zu, mit ihm die Tiere zu trainieren.

Da ich wusste, dass Ovarth mittlerweile klliger war, als
er es hatte sein diirfen, versuchte ich ihm zu erklaren,
dass er sich, besonders wenn Fremde dabei sind, immer
mal unerzogen benehmen soll, damit nicht auffallt, wie
klug er ist. Ich erklarte, dass es gefahrlich ware, wenn
jemand herausfindet, wie wir zueinander stehen und
dass er kein gewohnlicher Bar ist.

Edo bemerkte natiirlich trotzdem, dass mit Ovarth etwas
nicht ganz koscher war (und das, obwohl er ja hier aus
dem Kosch ist!). Er fragte nach der Vergangenheit des
Tieres und war zufrieden damit, dass Ovarth eine
schwere Kindheit hatte und sich deshalb manchmal
seltsam verhalt.

Bei Edo lernten wir viel (iber den Umgang mit Tieren.
* Man solle jede Gelegenheit zum Training nutzen, denn
jedes Nicht-Training ist ein Training in die falsche
Richtung.

* Respekt ist das A und O - wenn man von seinem Tier
welchen erhalten méchte, muss man auch dem Tier
Respekt entgegenbringen!

* Jedes Tier ist individuell. Was macht dieses Tier
einzigartig? Dem sollte man sich bewusst sein.

* Eine Beschaftigung flur das Tier ist wichtig, um
Probleme auszuschlieBen. Gelangweilte Tiere sind
Problemtiere.

* Man sieht es, wenn sich ein Tier wohl fihlt!

* Die Stimmlage ist wichtiger als das gesagte Wort

* Jedes Tier sucht Schutz und Sicherheit

Dies waren nur die wichtigsten Lektionen, die uns Edo
mit auf den Weg gegeben hat und seine Erfolge
sprechen fir ihn. Arjena konnte mit Fenja viel
dazulernen und der siiRe, lebhafte Hund hatte seine
sichtliche Freude an der Aufmerksamkeit und den
Spielen. Sie schien sich auch sehr dariber zu freuen,
dass Ovarth wieder da war.

Zoe, die aus Ermangelung eines Tieres derweil
anderweitig unterwegs war, entdeckte unter Anderem
ein paar Einbeeren im Wald, die uns sicherlich noch
nitzen werden.

Ihr Weg fiihrt sie dann in die Stadt, wo sie insbesondere
die Anschlagtafel genauer in Augenschein nimmt. Dort
findet sie neben einigen lustigen bis ernsten Notizen der
Dorfbewohner auch einen Steckbrief, der aktiv nach
Arjena und ihren ehemaligen Reisegefahrten sucht.

Als wir uns schlieRlich wieder alle zusammenfanden,
beschlossen wir, endlich der Sache mit der Nekromantie
auf den Grund zu gehen und suchten den ziemlich
Uberwachsenen Boronsanger auf.

Der Boronsanger war Uberschaubar. In der vorderen
Reihe fanden sich ein gedffnetes Doppelgrab mit den
Namen Gonzalo und Idra, ein Grab einer namenlosen
Zauberin mit einer Inschrift (Was der Rabe hortet, ist
meist klein, doch wenn er geht, dann sei es dein), ein
geoffnetes Grab von Gerig, dessen Geschichten immer
die Besten waren, ein Doppelgrab mit einem Sarg und
dem Namen Thalionmel.

In der hinteren Reihe waren die Graber unangetastet.
Dort fanden wir neben einem kleinen und zwei groRen
Grabern auch das frische Grab von Netty Spinnentéterin,
die ihren Liebsten vor den Sprinnen gerettet hatte und
dabei selbst ihr Leben gab. Wir ehrten sie von Herzen,
wobei wir aber bemerkten, dass wir dabei beobachtet
wurden. In der kleinen Hiitte, die auf dem Boronsanger
stand und offensichtlich vom Boronswart bewohnt
wurde, war die Neugierde fast greifbar. Da wir sowieso
Fragen bezliglich der ge6ffneten Graber hatten,
beschlossen wir, in die Offensive zu gehen und ihn
einfach anzusprechen.

Zoe wurde, als unsere Herrin, vorgeschickt.

Der Totengraber stellte sich als Gunther vor und wusste
zu berichten, dass aus Kammhdtten ein Hirte namens
Eslam nach seiner Tante schauen wollte und feststellte,
dass dort ebenfalls Tote von der Baronstochter
gestohlen wurden. Er bedauerte, dass er den Boden
nicht schiitzen kbnne wie sein Vater, da er keine Weihe
erhalten hat.

Gunther berichtete aulRerdem von den Geschehnissen
der Nacht, von seiner Furcht, die ihn lahmte, als er die
schrecklichen Taten und Gerrig, der als Leichnam an ihm
vorbei schwankte mit ansehen musste.

Bei der Frage, ob er sich sicher sei, dass es sich um die
Baronstochter Arjena handele, sagte er, dass er sich
nicht sicher sei, aber man sagt ja, dass sie es gewesen
sei. Die Beschreibung der Person passte aber
(gltcklicherweise?) in keinster Weise auf Arjena. Die
Frau, die als einzig lebendige Person die Leichen erhob,
hatte eine ordentliche, stammige Figur (Mit dem
Fingerzeig auf Mirjam "also nicht so eine Bohnenstange
wie sie?" verneinte er vehement), und keine weiteren
Gefdhrten dabei gehabt.



Die Uberreste von Gerrig, der von Uxor und Bosper
erlegt wurde, liegen verbrannt hinter dem Haus von
Gunther.

Edos Eltern und Ditas Mutter befinden sich unter den
verschwundenen Leichnamen.

Wir bedanken uns bei Gunther und hoffen, nicht zu viel
Aufmerksamkeit auf uns gelenkt zu haben durch unsere
vielen Fragen. Aber immerhin wissen wir jetzt ein wenig
mehr als vorher.

Arjena Desidera Fernandez — 2020-10-13

6. Peraine 1021 BF

Es war kihl und windig als wir vom Boronsanger zuriick
zum Gasthaus kamen. Dort trafen wir auf den ersten
Neuankdmmling seit uns, einen Handler mit
Pferdekarren, der ebenfalls einkehrte. In einem kurzen
Gesprach sagte er sei in Richtung Gratenfels unterwegs,
als wir dann spater mit Korja schwatzten erzahlte uns
diese aber, dass er aus Dunkelhain kommend in Richtung
Angbar unterwegs sei (genau die andere Richtung).
AuBerdem kdame er wohl aus Nostria und handle mit
Meeresglitern. Als wir uns auf dem Weg in unsere
Zimmer machten, um uns zu beraten stellten wir fest,
dass noch eine weitere Person sich ebenfalls im
Gasthaus eingemietet hatte. Auf unserem Zimmer
angekommen legten wir fest, dass wir am nachsten Tag
weiterreisen wollten, zwar wiirden wir nicht vor Mittag
aufbrechen, da Mara und ich noch unser mit Edo
vereinbartes Training fortflihren wollten. Als es zum
wohin ging wirkten sowohl Mara als auch Zoe etwas
unschlissig und so holte ich meine Gedankenstiitz-Karte
heraus auf der ich versucht hatte die Geschehnisse zu
verschriftlichen. An einigen Stellen kamen Fragen auf zu
Punkten die noch nicht jeder von uns mit erlegt hatte
und so begann eine ausfihrliche Erklarung, der
Austausch von Informationen und das Griibeln tber
Zusammenhange. Zum Beispiel kam die Idee auf, ob der
Leuchtestein vielleicht ein Herz des Berges sei und, ob
eventuell auch andere Astralspeicher in Domaris Keller
ahnlicher Art waren.

Mara berichtete uns, dass sie bei ihrem neuerlichen
Alleingang auf Rubina gestoBen war, die zusammen mit
ihrer Mentorin gegen die Schwesternschaft der
schwarzen Krote vorgehen wollten. Diese sollten
eigentlich von den Praioten wegen
Damonenbeschwdérung zerschlagen worden sein, hatten
sich aber scheinbar wieder erholt und Nachfolger
gefunden. Als aktuelles Ziel setzen wir uns Kammbhiitten,
da dort scheinbar die erste Boronsangerschandung
stattgefunden hatte und die Information, dass angeblich
meine Gruppe das getan haben soll ins Rollen
gekommen ist. Der Boronsangerwachter hier hatte nur
aus den Berichten seine eigenen Schliisse aus dem was
er gesehen hatte gezogen.

In der Nacht stahl sich Domaris in meine Traume und
teilte mir Informationen Uber die Stimme aus dem
Leuchtestein, die Eichholz damals gehort hatte, sehr
hektisch mit und liel§ auch kein Nachfragen zu. Da ich
sowieso meine Gefahrten geweckt hatte als ich von
Domaris aus dem Traum aufgeweckt wurde versuchten
wir gemeinsam ihre Worte zu entschliisseln. Die Stimme
gehorte Magistra <flige hochtrabenden Titel hier ein>
Nadiescha von Vladiwalsch (oder so dhnlich), Schwester
des Hugo von Vladiwalsch. Sie habe ca 600 BF zur Zeit
der Magierkriege gelebt, die die Folge von einer
magischen Katastrophe ,,Uberschreitung der kritischen
Masse“ weswegen ein Grof3teil der Personen in
leitenden Positionen der Magiergilden gestorben waren
und aus dem darauf folgenden Chaos entstand. Sie war
wohl als Hauptmann eingesetzt worden als die
Menschen und Angroschim gegen Algorton vorgingen
und ihn besiegten. (sehr wahrscheinlich wegen ihres
magischen Wissens).

7. Peraine 1021 BF

Als wir am nachsten Morgen noch mit Edo trainierten
ging Zoe in den Wald und versuchte die Elfe zu finden.
Ihre Reise fuhrte sie zum gruseligen Wald und nachdem
sie in sein Zentrum vorgedrungen war, anderte sich auch
dessen Ausstrahlung und sie konnte das Lied der Elfe
vernehmen. Die groRe weiRhaarige und in weilRes Leder
gekleidete Elfe begriiRte Zoe herzlich und flhrte sie zu
ihrer Sippe. Diese war eher uniblicherer Natur, ein
Rudel flauschiger Haschen (allesamt benamst) und einer
riesigen magischen Fichte. Von anderen Elfen war weit
und breit keine Spur zu entdecken. Es lagen nur diverse
Werkzeuge und Bogen nicht-elfischer Machart am
Lichtungsrand herum. Nachdem die Elfe ihre Sippe
vorgestellt hatte berichtete sie, dass Meister Fichte von
einem Mann mit brauner Robe und Kristallkugel
schlimm verletzt worden war und seine Kinder
(Fichtenzapfen) wegen ihren magischen Eigenschaften
gestohlen wurden. Da sie nicht lange von hier
wegkonne, die sie ihre Sippe versorgen muss
beauftragte sie Zoe nach einer "jungen nicht mehr so
jungen Frau mit einer sehr gescheiten sprechenden Eule
Rohal" zu suchen, die ihr bei der Heilung des Baums
vielleicht helfen konne. Sie erwahnte, dass sie bereits
versucht hatte ihn mit Honig zu heilen, worauf sie auf
Nachfragen Zoes ihr diese Technik zeigte. Auch
ermuntert sie Zoe, dass diese eines Tages vielleicht ihr
eigenes Lied finden wiirde oder falls sie wolle, Teil ihres
Lieds werden konne. Nachdem die Elfe sich kurz zum
Wasserholen verabschiedet hatte brach Zoe wieder in
Richtung Dorf auf.

Zoe Winterkalt — 2020-10-27

7. Peraine 1021 BF

Endlich reisen wir aus Passweiser ab. Ein kiihler Wind
weht uns um die Ohren, als wir die Taverne verlassen.



Kaum sind wir aus der Tir, da kommt auch schon Feljan
auf uns zu. Er driickt uns seine tiefste Dankbarkeit aus
und will seine Schuld, da er nicht viel besitzt, bei
nachster Gelegenheit bei uns begleichen. Wir ziehen
weiter durchs Dorf und kommen an der Schmiede
vorbei. Dort steht der Besitzer der Schmiede, der Zwerg
Uxor, und sucht auch das Gesprach mit uns. Er meint,
dass es an ihm sei, uns fir die Taten in der Miene zu
belohnen und wir sollen deswegen Solevei aufsuchen.
Wir dirften sie nach Ringen fragen, die wir als
Belohnung fiir unsere Taten bekdamen. AuRerdem redet
Mara noch mit ihm Uber die Herzen von Bergen.
Allerdings weild Uxor auch nicht so viel, da sein Volk das
Gestein respektiert und niemals nach dem Herzen eines
Berges suchen wiirde. Aber wir kénnten die Herren der
Erde seines Volkes aufsuchen, wenn wir auf der Suche
nach Informationen seien. Alternativ kdnnten wir auch
einen Angrosh-Geweihten fragen, der konnte allerdings
derartige Fragen falsch auffassen. Wir beenden das
Gesprach und suchen die beiden Schmuckmacherinnen
Solevei und Tirsula auf. Solevei drangt sich sofort Arjena
mit Fragen nach Almada bzw. Valenca auf. Sie erzahlt
auch, dass ihre Familie dort einst ein Weingut ihr Eigen
genannt hatte, bis sie es aufgrund von Schulden an den
Baron abgeben habe miissen. Arjena erzahlt ihrerseits,
dass auch ihre Familie Wein anbaue, sie diese aber
verlassen hatte und deswegen auch nichts Aktuelles aus
der Region erzahlen kénne.

Nachdem Solevei auch Tirsula dazugeholt hat, sucht sich
jeder von uns ein Schmucksttick aus dem Angebot der
beiden aus:

e Mara: Kette mit Moosachat in Kupferfassung und
Lederband

e Zoe: Silberamulett mit einem Bergkristall
e Arjena: Silberamulett mit Rosenquarz

Wir bedanken uns und verlassen daraufhin Passweiser
mit dem Ziel Kammhutten. Auf dem Weg erzahle ich die
Geschichte von der Elfe mit dem Baum vom Vormittag,
bis uns eine Patrouille anhalt. Sie fordert uns auf die
Waffen niederzulegen, aber nachdem wir ihnen diesen
Wunsch verweigert hatten, verlassen sie uns enttduscht,
weil wir keine verangstigte Reaktion gezeigt hatten. Wir
diskutierten danach also unsere gegenwartige Lage und
entschlossen uns dann, doch wieder umzudrehen und
die Elfe nochmals gemeinsam zu besuchen. Wir
durchqueren also den seltsamen Wald und gelangen so
auf die Lichtung der Elfe.

Die Elfe begriiflt uns und wir teilen ihr zuerst die
schlechten Nachrichten tiber den Tod von Jana und
Rohal mit, die sie erst nicht wahrhaben méchte, dann
anscheinend aber doch akzeptiert. Sie bemerkt die
entstandene besondere Verbindung zwischen Owart

und Mara und erkldrt uns wie sie die emotionalen
Verbindungen von Lebewesen zu anderen Lebewesen,
Orten oder Objekten sehen kann: Gelbe Bindungen
standen fir ehrliche Zuneigung, scharlachrot fiir Hass
oder Rache, rosarot fiir Liebe und Erotik, lila fiir Furcht
oder Erniedrigung, blau fir Anerkennung und
Dankbarkeit, sowie orange fiir Sehnsucht. Die sehr
sprunghafte Aufmerksamkeit der Elfe wird schon bald
auf den Bogen auf meinem Riicken gelenkt, den sie
sogleich mit den ihrigen vergleicht. Danach fragt Mara
nach den Knochen und Schadeln in der Grube bei der
Lichtung und die Elfe erzahlt die Geschichte von einigen
Personen, denen sie nicht mehr helfen konnte und die
dann gestorben sind. AuBerdem fragt Mara noch nach
dem Zeitpunkt, zu dem die Zapfen des Baumes geklaut
und der Baum selbst angeziindet wurde. Die Elfe meint,
diese Tat ware vor 11 Tagen geschehen. Danach erzihlt
uns die Elfe ihre Geschichte:

In ihrer Sippe ist es Ublich gewesen, dass sich alle 10
Jahre eine Elfe in die menschliche Zivilisation begibt und
dort ein ganzes Jahr lang Erfahrungen sammelt. Sie war
eine dieser ausgesuchten Elfen und begab sich also nach
Grangor. Sie half dort den Menschen und schloss
Freundschaften. Nach einem Jahr wollte sie zu ihrer
Sippe zuriickkehren, allerdings wurde sie von ihr
abgelehnt, weil sie zu menschlich geworden sei und die
Werte der Elfen nicht mehr leben wiirde. In die Stadt
zurilick wollte sie nicht und so begab sie sich auf
Wanderschaft. Sie traf auf das Zwergenvolk, stoR dort
aber auch auf Ablehnung und fand letztendlich Zuflucht
bei Jana und ihrer Eule Rohal. Sie lernte dort die
medizinische Behandlung von Menschen an den
nahegelegenen Dorflern. Irgendwann brach sie auf, um
ihr eigenes Dorf zu finden, dessen Bewohner sie
unterstiitzen konnte: Passweiser. Den Dorflern half sie,
bis Pauro und Bosper ihr mitteilten, dass ihr Anblick die
Menschen verstore. Seitdem tarnte sie sich als alte,
menschliche Frau, wenn sie die Bewohner des Dorfes
behandelt.

Mara Peresen — 2020-11-10

07. Peraine 1021 BF abends; abnehmender Mond

Es geht die Debatte weiter, inwiefern der Feenquell
helfen kann. Zoe sieht das Marchenbuch als
wissenschaftliche Abhandlung, offenbar kennt sie nur
Sachblicher.

Die Elfe stellt sich als Tilliemeradansulidin - oder einfach
Emma - vor. Sie beantwortet die Frage, ob sie sich gut
mit Baumen auskennt mit ja, aber Meister Fichte ist kein
einfacher Baum. Er ist magisch, wenn seine magische
Kraft nicht mehr ausreicht, muss er mit Lebenskraft
ausgleichen. Da er verletzt ist, liegt der Schluss nahe,
dass man seine magischen Krafte erstarken lassen muss,
um ihn zu heilen.



Emma kennt den Stein auf der Lichtung auch und sagt,
dass sie nicht zurick in die Lichtwelt will. Daraufhin
erzahlte sie, dass Elfen wohl von der Feenwelt kommen.

Das Tor sei offen, manchmal kommen Larifari durch,
Emma weild aber nicht ob sie wiisste, wie man durch das
Tor geht. Es sei ein Weg, den man nicht mit den FiiRen
geht.

SchlieRlich finden wir, dass eine Hasenhochzeit eine
schone Sache ist und die Hasen stimmen zu. Wir binden
einen Brautkranz und bereiten die Braut vor. Mit Blumen
auf dem Kopf verheiratet Arjena die Hasen. Emma wirft
immer mal wieder Fragen tber Formulierungen ein.

Mit Karottenringen und gemeinsamer Hochzeitskarotte
wird der Bund besiegelt und wir bringen den Brautkranz
in Sicherheit.

Nach einer hasigen, unruhigen aber erholsamen Nacht
wird erst mal Morgentau gesammelt. AnschlieBend
werden die Tiere trainiert, Mara geht auBerdem noch
Krautersuchen und hat Gluck.

Zoe dagegen geht sehr erfolgreich auf die Jagd und
findet ein perfektes Rotwild... bis ihr auffallt, dass sie
kein Messer dabei hat. Zurlick an der Lichtung
durchwihlt sie den Knochenhaufen nach einem Dolch
und nach dreifach-verpaschter Suche findet sie auch
einen, was Arjena nicht zu schatzen weiR.

Zurlick am verendeten Reh macht sie sich ans Werk und
versucht, dem Tier die Sehnen zu entfernen. Das gelingt
auch recht gut, was auch Emma anerkennt.

SchlielRlich gehen wir zum Feenkreis und Zoe fragt den
Stein, ob wir Erfolg haben kdnnten und erhalten eine
positive Antwort.

SchlielRlich schaffen wir es sogar in die Welt der Feen -
allerdings ohne Arjena. Schon werden wir von Feen so
grol® wie ein Fingerhut begriiSt und meine Axt wird zu
einer grolRen Sonnenblume, da sie der Fee nicht gefallt.
Sie gibt ein Ratsel auf, die Antwort gegen meine Axt.

Zwei Schwestern die zusammen passen,
und alles miteinander tun

nachts zusammen ruhen

Bei einfachen Fragen wie Ja oder Nein
sich die zwei Schwestern stets entzwein

Wir einigen uns auf "Lippen", da dies als
wahrscheinliche Antwort plausibel erscheint und gehen
weiter.

Ein wenig spater begegnet uns wunderschones
Fl6tenspiel, das die Sinne einlullt und mich beinahe
davongetragen hatte, bis ich bemerke, dass dies genau
der Sinn und Zweck der wunderschénen Melodie ist. Wo
ich noch recht bemerke, was passiert, scheint Zoe voll
und ganz in der Musik gefangen zu sein, die von einem

flotenspielenden Satyr gespielt wird, der an uns vorbei
geht.

Arjena Desidera Fernandez — 2020-12-01

7. Peraine 1021 BF, abends

In der Feenwelt hatte Mara alle Hande voll damit zu tun
Zoe Ovart und Fenja davon abzuhalten verzaubert vom
Fl6tenspiel des Satyrs diesem zu folgen. Durch Magie
und furchtbaren Gesang gelang es ihr aber zumindest
Zoe Bezauberung zu brechen und schlielich sich mit
den beiden Vierbeinern zu entfernen. Nur wenig spater
jagte sie ein Minotaure Uber die Wiese bis zu einer
merkwdrdigen Ansammlung steine, die sich als
Behausung einer Frau herausstellte. Diese war Uiber den
ungebetenen Minotaurengast wenig erfreut, provozierte
mit Hilfe von Magie und rannte schnell wie der Wind vor
dem Ungetiim davon.

Mara und Zoe schauten sich derzeit in der Behausung
um, die eein herausgebrochener Teil eines grollen
Hauses zu sein schien der an einigen Stellen notdurftig
erganzt, repariert und wohnlich gemacht worden war.
Die vorhandenen Wande waren voll gestellt mit
Blicherregalen mit magischen Formeln und einigen zu
den Themen Heilkunde und Landwirtschaft, die Mara
auf der suche nach etwas Nutzlichem durchkammte. Als
die Hausbewohnerin zurtickkam stellte sich diese als
Quedora Ravendosa von der Akademie der Geistreisen
zu Belhanka vor. Sie hatte sich scheinbar mit einem
missgliickten Zauber in diese Globule gebracht, konnte
jedoch nicht wieder von dort weg, da das Missgeschick
auch einen Grof3teil ihrer magischen Krafte geraubt
hatte. Sie stellte fest, dass seit ihrer Ankunft in der
Feenwelt dort viel mehr Zeit vergangen sei als in der 3.
Sphere. Mara wurde zusehends verriickter mangels
Bindung zu ihrer Gottin und schliefllich gingen alle
gemeinsam zur Feenquelle, da diese unterschiedlichste
Gebrechen heilen sollte.

An der Quelle sahen alle eine Art Vision von Arjenas
urspriinglichem Ausflug in die Feenwelt mit Rubina und
Lorion und sie sahen auch den Einhornwachter und dass
die Moglicherweise-Algorton-Kréte sich in ihr Gepack
geschummelt hatte, was eigentlich gegen die Regeln der
Quelle verstieS. Mara weigerte sich von dem heilenden
Wasser zu trinken und versuchte lieber in ihrem
merkwirdigen Zustand mit dem Einhorn um
Quellenwasser und Informationen zu handeln. Sie erfuhr
immerhin, dass das Amulett mit der Elfe ljurielle, um das
sich Mara kiimmerte, scheinbar einer Frau gehorte und
das Einhorn es von ihrem reglosen Kérper genommen
und in den Teich gelegt hatte. Das Mitnehmen von
Quellwasser wiirde das Einhorn aber nicht gestatten.

Immerhin liefd sich Mara mit der Zeit (iberzeugen vom
Quellwasser zu trinken und kurz darauf waren ihre
Gedanken wieder klarer. Zoe und sie beschlieRen zu



einem spateren Zeitpunkt und mit einem Plan nochmal
zum Teich zurickzukehren und in der Zwischenzeit die
Zeit zum Lernen zu verwenden. Als Mara von den
Problemen mit ihrer verwandelten Axt und der Wette
mit der Fee erzahlt ruft Quedora eine Vielzahl Feen
zusammen und Mara gelingt es mit der richtigen
Antwort auf das Ratsel ihre Axt wiederzubekommen.
Anschliefend baut Quedora mit Hilfe der Feen eine
grolRe Regenbogenbriicke. Nach dem 2. Tag in der
Feenwelt wird Fenja auch deutlich unglicklicher und
eine Diskussion Uber die Riickkehr in die normale Welt
entbrennt zwischen Zoe und Mara. Zoe schatzt den Ort
sehr zum Lernen wahrend Mara Mitleid mit Fenja hat.
Schlussendlich einigen sie sich auf einen Kompromiss.
Sie bleiben noch einen weiteren Tag, sammeln dann das
Wasser ein und kehren dann zuriick. Mara hat alle
Hande voll zu tun die Fressen verweigernde Fenja
aufzumuntern.

Beim Wasser holen verspricht Mara, dass sie die bose
Moglicherweise-Algorton-jetzt-nicht-mehr-Krote finden
und bestrafen werden. Daraufhin zeigt das Einhorn Mara
eine Vision von dem alten Herr, der anschlieRend zu
dieser Kréte wurde.

Anschlieend versuchen Mara, Zoe und Ovart
Quellwasser in Miindern und Fell mitzunehmen.

Yulivee — 2021-01-31
nix... bléde Zorganpocken

Zoe Winterkalt — 2021-06-26

8. Peraine 1021 BF

Mara und ich waren jetzt an der heilenden Quelle, aber
hatten keine gute Idee, wie wir den Baumkonig mit dem
Wasser retten konnen. Vor allem der fehlende Funke
Ahnung, wie viel Wasser wir fiir den Baum benétigen
und wie die Regeln des Hains genau zu interpretieren
sind, machte uns an der Stelle das Leben schwer.
Zusatzlich machten wir uns nun aber auch noch
Gedanken Uber eine zweite Mdglichkeit, die Fichte zu
retten: Ich hatte es eventuell schaffen konnen, die Feen
aullerhalb dieser Globule zu rufen und sie dann nach
Hilfe fir den Baum zu fragen. Aber auch bei dieser
Losung ware der Erfolg mehr als ungewiss.

Gliicklicherweise rettete uns der Wachter der Quellen
vor unseren eigenen abenteuerlichen Planen. Wahrend
unserer langen Diskussion schritt das Einhorn zu uns und
fragte Uber die Kraft der Gedanken, was denn unser Ziel
sei. Nach unserer Erklarung und ein paar weiteren
Erlauterungen seitens Quedora kiihlte der Wachter
einen Teil des Heilquells herunter, sodass wir uns ein
groReres Stlick Eis mitnehmen konnten. Mit diesem
Stiick Eis machten wir uns auf den Weg zurtick. Wir
bertihrten den Obelisken, durch den wir zuvor in die
Globule kamen und trafen auf der Lichtung wieder auf
Arjena, die aufgrund der unterschiedlichen Zeitverlaufe

unseren Weggang kaum bemerkt hatte. Schnell begaben
wir uns zum Baumkonig und Gibergaben ihm das Eis,
welches sich bei der Beriihrung des Baums sofort wieder
in Wasser verwandelte. Das Wasser schien die
Versprechen zu halten, denn nach einiger Zeit ging es
der Fichte nicht nur deutlich besser, es wuchsen ihm
auch neue Zapfen. Drei dieser Zapfen schenkte uns der
Baum fir diese Tat und Emma klarte uns lber die
vielzahligen Moglichkeiten zur Anwendung dieser Zapfen
auf: Man kénne die magischen Krafte des Zapfens
nutzen, sie als Saat zu einer Fichte heranwachsen lassen
oder man konne sie auch gar ... wegwerfen.

Bevor wir nun zu neuen Taten aufstieRen, durchsuchte
Arjena nochmals die Grube, in denen Emma die Toten
und deren Habseligkeiten aufbewahrte. Auch das
Gewand der toten Magierin lief§ sich dort finden, doch
ein recht kostbarer Kamm und die Leiche der Magierin,
wurden laut Emma vermutlich vor 8324 Tagen auf dem
Boronsanger von Passweiser von Paro begraben. Heute
pflegt sein Enkel, zwar Boron-glaubig aber nicht geweiht,
die Graber der Toten, die mittlerweile wohl nicht mehr
unter dem Schutze der Weihe stehen dirften. Mit
diesen Gedanken begaben wir uns in unser Nachtlager.

9. Peraine 1021 BF

Wir brachen des Morgens auf nach Kammhiitten und
durchquerten zuerst einmal Passweiser. Dort trafen wir
auf Uxor, der uns bat, einen schweren Jutesack mit
unbestimmtem Inhalt dem Schmied in Kammbhiitten,
Seno Schaufeler, zu Gbergeben. Der Tagesmarsch verlief
ohne nennenswerte Ereignisse und wir mieten uns am
Ende Tages zwei Zimmer in einem Gasthaus am
Wegesrand, deren Betten wir auch zugleich benutzen.

10. Peraine 1021 BF

Den Morgen begannen wir mit einem Frihstlick, dessen
Bestandteilen allerdings nicht so viel Aufmerksamkeit
zuteilwurde, wie der komplett frei erfundenen und
Ubertriebenen Geschichte iber meine Teilnahme am
Krieg an der Zollstation, die Mara der Besitzerin des
Gasthauses ans Ohr band. Wir machen uns weiter auf
den Weg nach Kammhitten. Wahrend wir den steilen
Pass emporstiegen, gelangten wir an eine Stelle, die
ungewdhnlich schattig war. Hier begann der Dolch von
Arjena in einem orangenen Farbton zu leuchten. Wir
untersuchten die Stelle und entdeckten einen dullerst
dunklen Fleck. Mit der Hoffnung diesen schwarzen
Punkt fangen zu kénnen, machten sich Mara und Arjena
dran, die Felsvorspriinge in der Nahe zu erklettern. Diese
Hoffnung schwand aber schneller, als sie ggckommen war
und wir folgten weiter den Weg hinauf.

Am Strallenrand trafen wir irgendwann auf eine Frau, in
der Mara Ylva Nordlanderin erkannte. Wir tauschten ein
paar Worte aus und folgten ihr zu ihrer Hitte. Dort
trafen wird zum einem auf eine Schlange, andererseits



aber auch auf ein auRergewdhnlich stabiles Haus, mit
ebenso auffallig stabilem Hiihnerstall. Im Haus servierte
uns Ylva einen Tee und Mara berichtet ihr von ihrer
Liebe zu einem Fianinger. Der servierte Trunk war
allerdings vergiftet und so sahen wir uns bald in einem
Kampf: Einerseits gegen die Midigkeit, die der Tee in
uns geweckt hatte, andererseits gegen die Schatten die
Ylva beschwor. Ich erlag relativ schnell der Mudigkeit,
wahrend Mara, Arjena und besonders unsere tierischen
Weggefahrten noch versuchten, Gegenwehr zu leisten.
Doch diese reichte nicht, um diesen Kampf zu gewinnen
und somit wachten wir nach unserer Niederlage
eingesperrt im befestigten Hihnerstall neben dem Haus
auf. Mit viel Geschick, einer gewissen Menge Kraft und
etwas Magie bringen es aber Arjena und Mara zustande,
die Tur des Huhnerstalls zu 6ffnen.

Aber unsere Flucht blieb nicht lange unbemerkt und
somit befanden wir uns relativ schnell in der zweiten
Schlacht unseres personlichen Krieges.

Mara Peresen — 2021-07-20

10. auf 11. Peraine 1021 BF

Ich holte aus. Das Axtblatt sang durch die kihle, wiirzig-
duftende Luft, auf dem sich das absteigende Madamal
fir einen kurzen Moment selbst an seinem wolkenlosen
Nachthimmel bewundern konnte — ein guter Schlag. Ich
war zufrieden. Oder sagen wir, so zufrieden wie man im
Bruchteil einer Sekunde sein kann, wenn man merkt,
dass man alles richtig gemacht hatte. Der Stand war gut,
der Schlag kam mit Schwung, den ich aus der vorherigen
Bewegung mitgenommen habe und — das Beste — er
wirde verdammt wehtun.

Dachte ich. An diesem Punkt nahm die Zufriedenheit
wieder ab und wurde durch einen Moment der
Verwirrung ersetzt.

Statt dem vier Meter grofRen Baren, der nun wahrlich
alles andere als Gbersehbar — und untreffbar — war, eine
ordentliche Lektion zu erteilen, zog der Schwung der
Waffe mich fast von den FiiRen — nicht getroffen? Eine
Reihe Fragezeichen tanzten vor meinen Augen, ehe ich
es begriff. Es war eine gotterverdammte lllusion!

Mein Zorn kannte fast keine Grenzen mehr. Diese alte
Vettel brachte mich noch so weit, dass ich mich selbst
vergald!

Mit all meinem Zorn im Gepack, der Axt fest in der Hand
schritt ich in die Barenillusion hinein. Und tatsachlich —
da stand sie, anderthalb Schritt von mir entfernt und
zauberte leise vor sich hin. Das unheilvolle Krachzen, das
sie in dem Moment ausstiel3, machte eindeutig klar,
WAS sie da zauberte und mit einem poff erschienen fast
ein Dutzend schwarz glanzender, ziemlich wiitende
Krdahen. Verstand ich. Es war nicht schon, durch den
Limbus gezogen zu werden. Unschon war jedoch, dass

sich dieser Zorn gegen mich und meine liebgewonnenen
Gefahrten richten wiirde.

Erneut brodelte der Zorn und ich lieR mich von dem
Flattervieh nicht beeindrucken. Stattdessen lieR ich
meine Axt wieder singen und lieR der Wut in Form eines
weiteren, nahezu perfekt geflihrten Schlages freien Lauf.
Diesmal wurde ich auch mit einem Schmerzensschrei
und der Bestatigung, dass ich wirklich getroffen hatte,
was ich zu treffen gedenke ,,belohnt” — und dabei dachte
ich mir, dass ich schon wie ein Fjarninger denke. Kurz
erlaubte ich mir einen Gedanken an Orm, Sehnsucht
machte sich in meinem Herzen breit, ehe das Gefiihl jah
von einer vor meine Axt springende Arjena und den
unliebsamen Vogeln iber mir durch eine innere
Ohrfeige an mich selbst zerrissen wurde.

FOKUS! Mitten im Kampf in Geflihlen zu schwelgen war
nicht nur toricht, sondern todlich — zwei t’s die ich aus
meinem Vokabular erst mal streichen wollte.

Gern hatte ich auch das Wort ,Krdhen” gestrichen, als
sie mit ihren dicken, harten Schnabeln auf mir
herumpickten, als ware ich ein Festessen.

Jetzt wurde mir auch bewusst, dass Ylwa den Stab zur
Seite gelegt hatte, sich ergebend. Aber Arjena lag schon
rittlings auf ihr und kiimmerte sich um sie. Ich gab ihr
noch die Warnung auf den Weg, dass sie sie knebeln
und fesseln sollte und bloRB nicht von ihr beriihren lassen
sollte. Ich wusste selbst nur zu gut, wie Hexenmagie
funktionierte und sie war sehr subtil.

Nun sah ich auch, dass sich Zoe in den Bdren bewegt
hatte — ob sie schon langer da stand, weild ich nicht.
Jedoch griff sie beherzt nach ihrem Magierstab. Auch die
geisterhafte Gestalt, gegen die Arjena gekampft hatte,
bewegte sich auf uns zu — langsam, gemachlich. Ich
nahm es allerdings eher unbewusst war — zumindest
konnte ich die Information in diesem Moment gar nicht
wirklich einordnen.

Sie schwirrte irgendwo in meinem Geist herum und
wartete darauf, von mir verarbeitet zu werden. Jetzt, im
Nachhinein, sehe ich die Lage viel klarer und mir wurde
bewusst, dass mir von Anfang an hatte klar sein mussen,
dass es nur eine lllusion war.

Im gleichen Moment meinte ich, einen Schatten tGber
das Madmal huschen zu sehen. Eine Wolke war es nicht,
die waren Ublicherweise nicht so schnell. Auch ein Vogel
war unwahrscheinlich, die waren nicht so grof8. Mit
einem Blick nach oben, bei dem ich feststellte, dass nur
drei Krahen mich als Abendessen auserkoren hatten
(und ich mich im Stillen fragte, wieso es so wenige
waren, auch wenn ich dem nicht bdse war), erkannte ich
eine Gestalt auf einem Besen in der Luft. Es war mir
nicht erkennbar, um wen es sich handelte, was die
Person erst mal zu einer Gefahr machte. Ich rief ein



,Freund oder Feind?“ in die Liifte, als Antwort sah ich
nur, wie etwas heruntergeworfen wurde. Feind also.

Alarmiert brillte ich ein ,WEG HIER!“ und rollte mich um
die Hausecke. Ich konnte nur hoffen, dass meine
Warnung flir meine Kameradinnen rechtzeitig genug
kam. Mit pochendem Herzen blickte ich um die Ecke, wo
sie sich befanden. Arjena sal$ noch auf Ylwa und
fummelte noch an ihren Hinden herum, wahrend Zoe in
irgendeine Richtung davonstob. Da ich nichts sehen
konnte, was dort herabgeworfen wurde, wusste ich auch
absolut nicht, welche Auswirkungen es haben wiirde
und ob meine Freundinnen davon betroffen waren.

Was ich dafiuir sah, war die Verursacherin — Anka landete
ein paar Meter von mir weg und bat uns mit ihrer alten,
kratzigen Stimme, wir mégen uns doch bitte nicht alle
gegenseitig umbringen.

Nachdem ich nun die letzten Krahen losgeworden war
(die Letzte war echt hartnackig), kiimmerte sich die Alte
erst mal um Ylwa, die weggetreten war. Ob von der
Wunde oder dem Zeug, das Anka heruntergeworfen
hatte, wussten wir nicht. Gut, jetzt, wo ich sie genauer
und ohne den Zorn des Kampfes sah, sah die alte Frau
wirklich (ibel zugerichtet aus.

Sie hatte Kratz- und BeiRspuren (unweigerlich dachte ich
an Fenja und Ovarth und mir ging der Arsch auf Nordeis.
Die Tiere!

Wahrend Zoe und Anka die Verletzte ins Haus
begleiteten, stlirmten Arjena, die wahrscheinlich den
gleichen Gedanken hatte, und ich in die Hiitte und
tatsachlich — Ovarth war verschniirt wie ein Paket fiir die
Beilunker Reiter und die arme Fenja war unter einem
beschwerten Eimer eingesperrt. Sofort kimmerten wir
uns um unsere Schiitzlinge und der Zorn wallte erneut
ein wenig in mir auf. Wie konnte sie den Tieren sowas
antun?

Wahrenddessen versorgte Anka die Wunden von Ylwa
und sprach mit uns dariiber, was geschehen war.

Auf die Frage, ob sie von dem Ganzen wusste,
antwortete sie nur ,Natirlich — wieso ware ich sonst
hier?“ — eine Antwort, die mich ihre Loyalitat sehr in
Frage stellen lieR. Jedoch erklarte Anka den
Zusammenhang der Geschehnisse etwas deutlicher.

Sie war gekommen, um Ylwa davon abzuhalten, was sie
vorhatte. Dies hatte vornehmlich zwei Griinde — zum
einen wollte sie nicht zuriick in die Zeiten, in denen eine
Hexe der Anderen nicht vertrauen konnte. Diese Zeiten
gab es lange und um nichts wollte sie dahin zuriick. Zum
anderen, und das ware der viel groRere Punkt, war sie
unglaublich dankbar, dass wir Urjelke und den Kindern
geholfen hatten. Die Loyalitat zu Urjelke wiegte ihr mehr

als die Loyalitat zu Ylwa, wenngleich beide alte
Freundinnnen von ihr waren.

Nun brachte sie eine Information auf, die mir samtliches
Blut aus dem Gesicht wichen liel8 — nicht, weil sie mir
neu war, sondern weil ich sie vollkommen verdrangt
hatte.

Die Konigin der Schwarzen Kréte und der Meister der
Jahre waren ebenfalls auf der Suche nach der
Baronstochter Fernandez. Sofort fielen mir, zeitgleich,
die Worte von Urjelke ein, die sie mir nach der
Hexennacht mitgegeben hatte. Wie habe ich das
vergessen kdnnen?

Ovarth gdhnte herzhaft in meinen Armen und brummte
zufrieden und mir war klar, wieso ich das verdrangt
hatte. Es waren so viele aufregende Dinge passiert, so
viel Neues, das mein Geist einfach noch nicht
durchgearbeitet hatte und jeden Tag kam etwas Neues
hinzu. Den Blick von Arjena, die sich im Geiste gerade
wohl vorstellte, wie sie ihre durchaus kraftigen, zarten
Finger um meinen Hals legten und zudriickten, ertrug
ich beschamt — sie hatte ja Recht gehabt. Ich wusste
nicht, wie ich das hatte vergessen kdnnen.

Jedenfalls hatten die Krétenkonigin und der alte Sack,
wie ich sie im Geiste nannte, Nachricht an einflussreiche
und gut vernetzte Hexen ausgesandt, als Belohnung ihre
»Freundschaft” darauf aufgesetzt, wer in einem
Flrstentum Informationen liber Arjena abgeben konnte.

Dieser Versuch, Arjena auszuliefern, wurde aus dem
Wunsch Ylwas geboren, endlich ein befreites Leben
flhren zu kdnnen. Daher hatte sie einen ihrer seltsamen
Geistervogel zu Anka geschickt, um sie dariber zu
informieren, dass sie Arjena gefangen genommen hatte.
Sie hatte es satt, sich mit ihren Fahigkeiten verstecken zu
mussen, daher wollte sie sich damit besagte
Freundschaft erkaufen, die wahrscheinlich von einer der
grolBten Hexen, Glorana, wiederbelebt wurde. Auch eine
Yala Sindelfink war Teil dieses Zirkels gewesen.

Diese Glorana war bereits von der alten
Krotenschwesternschaft die Oberhexe gewesen, doch
wurde fast der komplette Zirkel bei einer misslungenen
Damonenbeschworung ausgeldscht. Sie wollen aber als
oberstes Ziel die Freiheit fir Hexen durchsetzen, auf
dass sie sich nicht verstecken mussen, bla bla bla.
Natirlich ware das toll, aber ich machte auch meinen
Standpunkt klar, dass ich nicht in Kauf nehmen wiirde,
flr diese Freiheit unter Damonen wandeln und durch
Blutopfer waten zu miissen.

Dass Ankas Blick dabei auf meine — deutlich blutige — Axt
fiel, lieB ich unkommentiert. Es war klar, was ich meinte.

Anka betonte an dieser Stelle nochmal, dass es Ylwa
nicht darum ging, irgendjemanden zu schaden, auch



nicht Arjena. Sie sah ein hoheres Ziel darin und
beschrieb ihre Tat als selbstlos.

Ich verstand, dass wir beide an dieser Stelle eine
deutlich unterschiedliche Meinung hatten und einfach
akzeptieren mussten, dass wir hier auf keinen griinen
Zweig kamen.

Im Gesprach wurde klar, dass Arjena nicht nur einem
Fursten (diesem aufgeblasenen... ach nein, Blasius
glaube ich, von Gratenfels) und einer jungen Praiotin auf
die FURRe getreten war — das erklarte, wieso die
Sonnenpriester uns so interessant fanden. Die Frau war
mir in Gratenfels schon zutiefst unsympathisch gewesen.
Gut, das lag aber zu einem groRen Teil auch an ihrer
Berufswahl.

SchlieRlich belassen wir Ylwa in der Obhut von Anka, die
sich darum kiimmern wird, dass Ylwa wieder auf die
Beine kommt — damit sind beide gemeint. Ich lieB ihr
noch ein paar Worte des Abschieds da, dass ich nicht
vorhatte, sie umzubringen, ich Arjena (und Zoe) aber
beschiitzen werde.

Wir verlassen die Hiitte und ich merke, wie schwach ich
eigentlich bin. Die Wunden, die mir die Vogel geschlagen
haben, brennen wie Feuer und fihlen sich unangenehm
heiB an. Die Krafte schwinden mir und die kalte Luft
wirkt nicht erquickend und erfrischend, sondern kalt
und ungemiditlich. Zoe versorgte uns und sorgte dafiir,
dass sich meine Wunden gleich viel besser anfihlten —
ich steuerte noch ein paar hilfreiche Krauter bei und war
froh, dass wir das Anwesen dann endlich verlassen
konnten.

Anka hatte uns vorgeschlagen, unten in einem der Hofe
nach einer Unterkunft zu fragen, jedoch entscheiden wir
uns dagegen. Unser Aufzug wiirde viele unangenehme
Fragen aufwerfen, die wir nicht beantworten wollten. In
dem Moment erschien mir einer der Blische besonders
sympathisch. Ich wollte es nicht zugeben, doch ich war
mir nicht sicher, ob meine Fiil’e noch bereit waren, mich
mehr als die paar Schritte zu diesem Busch zu tragen.
Kaum dort angekommen, rollte ich mich in Mantel und
Bar zusammen und sank in erholsamen Schlaf ...

... bis ich von einer mir bekannten Gestalt geweckt
wurde, die ich schon lange nicht mehr gesehen hatte.
Meine Amulettelfe begriite mich schmunzelnd, sogar
freundlich im Gegensatz zu sonst. Ich wurde weder aus
dem Bewusstsein gerissen noch direkt angegriffen.

Wir reden lber den Kampf und dass sie sich wundert,
dass ich so lange gebraucht habe, die Illusion zu
erkennen. Dennoch musste sie zugeben, dass der von
mir geflihrte Schlag gut war. Sie betont, dass sie ziemlich
sauer auf mich sein wird, wenn ich sterben sollte, weil
sie sich dann einen neuen Trager suchen muss.

Der Kampf gegen den Baren hatte sie sogar beeindruckt
—und es kam raus, dass sie fiir das Licht verantwortlich
war, das Uber mir schwebte und fiir die Anderen ein
Leitlicht gewesen war, mich zu finden. Sie fragte
neugierig nach Ovarth, bemerkte nachdenklich, dass sie
auch mal ,weniger” war, ,weniger prazise”, so wie
Ovarth vor und nach der Bindung. Ich erklarte ihr, dass
wir unsere Seelen miteinander verbunden haben. Es
folgte ein ausufernder, wirrer Versuch, das Konzept einer
Seele zu erkldren, was aber dazu fuhrte, dass sie
irgendwann lachelnd bemerkte, dass es wohl Zeit fiir
mich ware, zu schlafen.

Sie betonte, dass es heute, ausnahmsweise, keinen
Kampf geben wiirde. Ich wusste nicht, ob ich froh oder
traurig darliber war, aber ich sank direkt wieder in den
Schlaf.

Als die Praiosscheibe schon fast seinen Zenit erreicht
hatte, erwachten auch wir — inklusive Zoe. Offensichtlich
war ihr es auch recht schnell langweilig geworden, ihre
Finger zu zahlen. Ich konnte es verstehen. Dennoch
machten wir uns zigig auf den Weg. Ich war noch lange
nicht fit, aber immerhin fiihlte ich mich ein wenig
besser.

Wir beschlossen, als wir unsere Vorrate Uberschlugen,
dass wir dringend auffillen mussten. Wir beschlossen,
einen der Hofe zu besuchen und ein wenig einzukaufen.

Der Bauer verkaufte uns einen Sack Zwiebeln, den wir
ihm flr einen sehr guten Preis und noch ein Extra
abkauften. Es wiirde die nachste Zeit viel Zwiebeln
geben. Ich mochte Zwiebeln nicht so, aber was soll’s. Ich
war mir sicher, dass ich Zwiebeln nach diesem Sack noch
weniger mogen wiirde.

SchlieBlich fuhrten unsere Schritte uns in das Dorf:
Kammbhitten.

Der Pass fiihrte mitten durch das Dorf, dominierte den
extrem gut ausgebauten, weitldufigen Dorfplatz, der
Handler formlich dazu einlud, hier einen Stand zu
erdffnen und seine Waren feilzubieten. Verglichen mit
Passweiser war dies ein Paradies am Pass. Wahrend
Passweiser eher ausstrahlte ,,Hol was du brauchst und
sieh zu, dass du wieder wegkommst®, strahlte
Kammbhitten aus ,,Komm, bleib ein Weilchen, solange du
magst, werde deine Waren hier los und komme bald
wieder!”,

Die Lage machte auch deutlich, dass es von hier aus nur
ungemditlicher Gber den Pass wurde. Richtete man den
Blick gen Norden, so sah man die schnelle Steigung, die
in bergigen Pfaden durch das Gestein fiihrten — nach
Suden hinweg sah man die sanft abfallende, immer
flacher werdende Landschaft ins Tal. Auch das Bachlein,
das uns von Ylwas Hitte aus begleitet hatte, flihrte hier



durch und wurde durch eine abgesenkte Rinne auch fir
Wagen befahrbar gemacht.

Der Ausblick auf den Dorfplatz war durchaus
interessant. Von einer durchaus auffalligen Person
abgesehen, lag der Dorfplatz aber noch in gemachlicher
Ruhe da.

Die seltsame Gestalt stand in der Nahe der
Handlerstande. Er wirkte extrem haarig und ungepflegt —
zottiges, zerzaustes schwarzes Haar fiel ihm ins Gesicht,
das in einen unglaublichen Stiernacken Uberging, den
selbst der zottige Umhang, vermutlich mal ein Bér, nicht
verbergen konnte. Darunter trug er einen Lederharnisch,
der durchaus schon bessere Zeiten erlebt hatte — die
Nieten waren schon total rostig. Ristungspflege sah
anders aus, dachte ich mir, wahrend mein Blick Gber die
kurzen Armel und den extrem haarigen, nackten Armen
wanderte. Bei dem Fell brauchte er wohl gar keine
Armel, dachte ich mir. Bewaffnet war er mit einer
Metallkeule, die er sich umgebunden hatte. Seine
kleinen, fies dreinblickenden Auglein musterten die
Leute um ihn herum, bis er schlieRlich auch uns
entdeckte und sein Blick an Zoe hangen blieb und nicht
mehr los liel3.

Das Auffalligste Gebdaude, dem man gewahr werden
konnte, war eine Residenz an einer Klippe, das gleich
drei oder vier Stockwerke aufwies und von einer
Balustrade um das obere Stockwerk eine imposante
Aussichtsplattform bieten musste.

Das Gasthaus mit dem klanghaften Namen ,,Die Listerne
Liebfelderin® imponierte mit gleich zwei Stockwerken
und wirkte extrem einladend. Ich konnte mir bereits das
Gefiihl von einem Bett vorstellen, doch wir hatten erst
andere Dinge zu erledigen.

Das fuhrte uns zu einem weiteren Geb&dude, das nicht
durch seine GroRe, sondern seine Bauart ins Auge fiel —
es war eindeutig zwergisch, komplett aus Stein gebaut
(die anderen Gebdude hatten hochstens das Fundament
oder ein halbes Stockwerk aus Stein gebaut). In guter
Zwergenmanier war es nicht sonderlich hoch, hatte zwei
sehr massive Metalltliren und ein entsprechendes Schild
mit einem Schmiedehammer lber der Werkstatttir. Da
wir noch den Sack mit Schmiedearbeiten dort abgeben
mussten und wir Arjena dringend von Gewicht befreien
wollten (die Arme schleppte nicht nur die
Schmiedearbeiten, sondern noch den Zwiebelsack mit
20 Stein mit sich herum). Auch der Barenmann, wie ich
ihn in Gedanken nannte, folgte uns unverfroren und
schien sich keinerlei Gedanken dariiber zu machen, dass
wir uns durchaus bewusst waren, dass er uns an den
Fersen klebte.

Die Tiire wurde uns von einem sehr unzwergischen
Zwerg geoffnet — ein Higelzwerg, wie ich hinterher

erfuhr. Er hatte flammend rotes Haar, das sich jedoch
hochstens als ein leichter Flaum im Gesicht zeigte (ein
Zwerg ohne Bart sah echt seltsam aus ... ). Seine Gestalt
war vergleichsweise diinn und unwuchtig, auch wenn er
durchaus muskulds war. Den fehlenden Bart machte er
mit einem gutmitigen Gesichtsausdruck wett, mit dem
er uns lachelnd empfing und freundlich hinein bat.
Uberschwinglich bedankte er sich fiir die Lieferung und
er fragte nervds, ob wir hineingesehen hatten, was wir
verneinten. Es schien ihm ziemlich peinlich zu sein.

Ich musste zugeben, noch nie in meinem Leben eine
Schmiede gesehen zu haben, die so ordentlich und
sauber war. Es gab Tavernen, in denen ich von
schmutzigeren Tischen und Tellern gegessen hatte, als
allein der Boden hier in der Schmiede hergab. Die
Arbeitsplatze waren fein sauberlich gepflegt und
gereinigt, eine angenehme Glut glimmte in der Esse und
man fihlte sich wie in einem wunderbaren
Wohnzimmer ohne Sitzgelegenheiten denn in einer
Werkstatt mit einem der schmutzigsten Gewerbe — also
aus Sicht der Reinlichkeit.

Freundlich wurde uns Tee angeboten, der, im Gegensatz
zu dem Letzten, sehr schmackhaft und angenehm
warmend war. Auch trank der Herr Zwerg, der sich als
Schaufeler vorstellte, ebenfalls mit. Ein gutes Zeichen.

Seine nervose Art liell durchblicken, dass irgendwas
nicht so ganz war, wie es sein sollte. Man sah ihm
formlich an, dass er zu allen Zwolfen betete (ja, den
Zwolfen, nicht dem Zwergengott Angrosch!), dass wir
keinen Schmiedeauftrag fur ihn hatten. Wir fragten ihn
ein bisschen aus und erfuhren, dass sein Meister seit
knapp einem Monat verschwunden war. Er war ohne
eine Nachricht einfach weg gewesen. Abends war er
noch zu Bett gegangen und am nachsten Tag nicht mehr
da.

Schaufeler machte sich enorme Sorgen dariber, ob sein
Meister denn iberhaupt nicht wiederkommen wiirde,
ob er, ohne ein Wort zu sagen, nach Twergentrutz
gegangen war und morgen schon wieder da sei. Auf die
Frage, ob wir helfen kdnnen, fragte er uns mit einer Spur
verzweifelter Hoffnung in der Stimme, ob wir uns mit
Schléssern auskennen. Die Antwort ,,ich habe schonmal
eines benutzt” schien nicht sehr zufriedenstellend zu
sein, also fragte er vorsichtig, wie es mit Schliisseln
aussah. Auch da konnten wir leider nur verneinend den
Kopf schiitteln. Der arme Kerl war extrem verzweifelt
und ich konnte gar nicht anders, als den kleinen Mann
trésten.

Auf die Frage, wer denn so viele Schldsser bendtigen
wiirde, antwortete er, dass der Baron hachstselbst,
Goswin Goldfried von Dunkelstein, Baron von
Twergentrutz, Schldsser von ihm haben wollte.



Wir bedankten uns freundlich fiir den Tee und ich liel3
mir noch ein wenig Waffenfett von ihm geben, wenn ich
schon nicht mit einer Ristung die Schmiede verlassen
wirde, wie vor dem Eintreten grol3 getdnt flir neugierige
Ohren.

So traten wir aus der Schmiede heraus, neugierig, ob der
Barenmann noch auf uns warten wiirde.

Arjena Desidera Fernandez — 2021-08-04

Wir traten wieder aus der Schmiede ins ungemdiitliche
Wetter und dem noch ungemiitlicheren Baren von
einem Mann, Kulman Rabe, entgegen, der uns immer
noch unverhohlen misstrauische Blicke zuwarf. Er
horchte Zoe aus wer sie sei, was sie hier wolle, und wie
lange sie gedenke zu bleiben. Abgesehen von ihrem
Namen wiegelte Zoe den Kammhiuttener Biittel mit eher
wagen Aussagen wie ,Ich habe Dinge zu erledigen” und
»lch werde wohl ein paar Tage bleiben” ab. Er scharfte
uns ein, dass wir uns unsere Nasen aus den ortlichen
Angelegenheiten heraushalten sollen und ob wir etwas
Uber einen Loscho Lagoraschs Sohn wiissten. Etwas
irritiert uns unsererseits tUber dieses feindselige
Verhalten seinerseits retteten wir uns ins Trockene und
Warme der , Listernen Liebfelderin“ wo die Hausherrin
Rahjanis Castellani fiir die Gaste musizierte. Scheinbar
waren Hausherrin und mindestens eine der
Bedienungen, die zu unserem Tisch kam, um die
Bestellung aufzunehmen, Isida, auch Teil von Maras
Zirkel. Als Mara meinte, dass es ihr auch um
Informationsaustausch ginge, wurden wir in an den
Gastraum angrenzende Gemacher gefiihrt. Mara
beteuerte, dass diese beiden uns wohlgesinnt seien aber
ganz wohl war mir nicht dabei waren wir doch grade
glatt schon wieder in die nachsten Hexen hineingerannt
ohne dass zumindest ich etwas zuvor davon wusste. Ich
schwor mir, dieses Mal die Lage besser im Auge zu
behalten.

Als Rahjanis dann zu uns stieR fragte sie Zoe und mich
erst mal aus wer wir waren. Es schien ihr auch nicht
wohl bei der Sache, dass AuRenstehende ihr Geheimnis
kannten. Ich vermutete, dass sie ohnehin bereits wusste,
wer ich war, falls nicht gelang es ihr nach dem wenigen
Worten bereits darauf zu schliefen wer ich war.
Immerhin erleichterte das die weitere Unterhaltung. lhr
schien bewusst zu sein, dass an den Anschuldigungen so
einiges nicht der Wahrheit entsprach. Natirlich waren
wir NICHT mit einem Elfen und einem Waldmenschen-
Boroni im Dorf vorbeigekommen. Da uns in Passweiser
gesagt wurde, wir kdnnten hier denjenigen finden, der
angeblich meine damaligen Reisegefdahrten und mich
erkannt haben sollte, hakte ich nach. Ich bekam wieder
dieselbe Geschichte wie in Passweiser erzahlt, nur dass
derjenige, der uns identifiziert haben sollte diesmal von
dort kommen sollte. Die Faden liefen wieder bei Eslam
dem Ziegenhirten zusammen, der wohl in den Hiigeln im

Siden auf seine Herde aufpasste und gelegentlich ins
Dorf kam. Um ihn zu finden, missten wir nur dem Bach
folgen und in der Nahe des 2. Hofs nach einem Zulauf
Ausschau halten, dem man dann zur Quelle folgen
misse. AulRerdem erzahlte Rahjanis uns, dass der Graf
Manner nach Kammhiitten geschickt habe. In einer
groReren Verwirrung tber die Machtverhaltnisse im
Kosch seitens Mara war dann auch endlich klar, dass es
sich um den Gratenfelser Grafen und nicht um den
ortlichen Baron handelte, der tibrigens sehr
zurlickgezogen auf seinem Anwesen sich der Malerei
hingibt.

Jedoch waren wir so weit vom Thema abgeschwiffen,
dass wir vollig vergalien, was die Leute des Grafen denn
nun eigentlich getan hatte... Das Gesprach kam auf den
Biittel, bei dem wir irgendwie das Gefiihl hatte, er
vertusche etwas. Rahjanis beteuerte jedoch, dass er ein
guter Kerl ware, lediglich sehr pflichtversessen und
damit auch etwas gefahrlich fir sie als Hexen. Auch
fragten wir sie nach Loscho und sie bestatigte, dass es
sich dabei um den verschwundenen Schmied handelte,
der zwar ruppig, aber auch sehr hilfsbereit war. Sie
erwahnte, dass er sich nicht sehr gut mit ,Kaiser” Reto
dem Mantelmacher verstand, der in letzter Zeit sehr
erfolgreich war und mit einem Handelshaus in Angbar
Geschafte machte. Rahjanis Uberlies uns die Gemacher,
die offenbar ihre eigenen waren und die wohl mit dem
ein oder anderen Zauber belegt waren, zumindest
horten wir keinerlei Gerausche aus Kiiche oder
Schankraum, obwohl es dort recht heiter zuging.

Bevor wir zu Bett gingen, ordneten wir noch unsere die
Geschichte unserer Tarnung, da es in letzter Zeit doch
einige Unstimmigkeiten und Ubertreibungen gab. Wir
einigten uns darauf, dass Zoe mit ,,gelehrte Dame”
anzusprechen sei und sie in der Lehre bei Domaris war
und jetzt einen Botengang fiir sie zu erledigen hatte.
Una hatte man ihr mitgegeben, da eine Reise fiir eine
einzelne Frau doch nicht ganz ungefahrlich sei.
AuRerdem wollten wir zum Teil damit wir einen Grund
hatten langer zu bleiben zum anderen, damit wir uns
diesen Reto mal etwas genauer anschauen konnten, Zoe
einen neuen Mantel kaufen.

Am ndchsten Morgen waren bereits viele Gaste des
vorherigen Abends aufgebrochen und Zoe und Mara
machten sich zu Reto im Norden von Kammhiitten auf,
wahrend ich mit Fenja unterwegs war. Reto war pries
seine Mantel als die Warmsten weit und breit an und
schien sehr von seinem Handwerk tberzeugt als er mit
Zoe nach einer Besprechung, was sie alles bendtige
(viele Taschen fiir kleinere Dinge und Armfreiheit zum
BogenschieRen), Gber den Preis verhandelte und sie sich
darauf einigten, dass er sie 7 Silberstiicke kosten wiirde,
wenn sie von der Qualitat Gberrascht sei, ansonsten 4.



In der Zwischenzeit hatte ich mit Fenja einen
Spaziergang gemacht, dabei trainiert und mir ein wenig
das Dorf in stdlicher Richtung erkundet. Dabei war ich
auf den Boronsanger im Stidwesten und die Miene, aus
der Arbeiter fleillig Material in die Schmiede brachten,
im Stiden gestofRen. Spater gesellten sich Mara und Zoe
zu mir.

Zoe Winterkalt — 2021-08-17
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Die Sonne schien am Mittag, wahrend wir unseren Plan
bezlglich des Biittels schmiedeten. Wir wollten ihm
trotz seiner Warnungen von Eslam und den
unterschiedlichen Geschichten aus Passweiser und
Kammbhdiitten erzdhlen. AuRBerdem wollten wir ihn bei
der Gelegenheit auch nach dem verschwundenen
Schmied fragen.

Bevor wir aber uns zu groRen Taten aufmachten,
betraten wir erneut das Gasthaus und setzten uns an
einen der Tische. Wahrend der Zubereitung des Mabhls,
trat die Bedienung an uns heran und fragte ob ich nicht
momentan eine Dienerin entbehren kdnnte, die nach
dem Brot schaut, welches eigentlich schon hatte
geliefert werden sollte. Also ,,schickte” ich Mara zur Hilfe
und sie ging auf Nachforschung in die Backerei des
Dorfes. Dort traf sie auf den Biittel, der in dem
Augenblick sehr vertraut mit einer anderen Frau redete.
Unbemerkt steht Mara recht lange daneben, bekommt
dann aber nach einigen Minuten die Aufmerksamkeit
der beiden Personen. Mara teilte der Dame daraufhin
mit, dass sie auf der Suche nach dem verschollenen Brot
ist. Diese entschuldigt sich dafiir und erklarte, sie habe
das Bringen des Brotes vertrodelt. So holte sie das Brot
und ging gemeinsam mit Mara den Weg ins Gasthaus
und stellte sich ihr dann als Harika, Dretindes Tochter
und des Backers Schwester vor. Nach dem Essen
betraten wir das Gastezimmer und Arjena begann den
Raum zu inspizieren. Wahrend die Gerausche von der
anderen Seite der Tir gedampft wurden, lieB das
Fenster Blicke und Gerdausche durch.

Wir verlieBen dann recht schnell wieder das Zimmer und
schauten uns im Dorf um. Als erstes betraten wir de
Peraine-Tempel, in dem zwei kranke Personen lagen.
Mara spendete ein paar Heller und tauschte mit einer
der beiden Person ein paar Worte aus. Die Person bat
Mara, Fenja aus der Liebfelderin zu ihm zu bringen. Wir
verlieRen den Tempel und spazierten schon bald zum
nachsten Gottesgebdude. Den vielen Tieren in der Nahe
zufolge musste es der Tempel Travias sein. Ansonsten
kamen wir noch an anderen bemerkenswerten Orten
vorbei: dem Mineneingang, dem Haus von Retho
Mantelmacher, einem anscheinend stillgelegten
Minenschacht und einer viereckigen Flache, die
»,bewaldet” war.

Nach unserem Rundgang durch das Dorf betraten wir
wieder die Gaststube und gaben Fenja bezliglich des
kranken Mannes im Peraine-Tempel Bescheid. Weiterhin
redeten wir mit Rajanis (iber die Manner des Grafen, die
das Boronsanger-Problem versucht haben zu |6sen und
begannen das Gesprach mit dem Buttel zu planen.
Arjena machte sich dafiir auf den Weg zum Biittel und
unterbrach ihn abermals bei einem Gesprach. Diesmal
unterhielt er sich mit der Peraine-Geweihten, deren
Aussage ,,[...] was in den Hohlen passiert ist” er
zustimmte. Arjena schlug ihm ein Treffen vor, welches er
annahm.

Zurlick in der Gaststube setzte ich mich ins Gastezimmer
und begann wieder mit dem Studium meiner Blicher.
Mara und Arjena mischten sich allerdings unter die
Leute. Wahrend sich Isida an Arjena ran machte,
erzahlte Xebbert Passlaufer Giber Unruhen in Gratenfells,
wo anscheinend ein Troll die Stadtmauer ladiert haben
soll. Die Zwerge seien die darauffolgenden Tage ,ein
bisschen verriickt geworden”. Inmitten dieser
Erzdhlungen machte ein Handler die beiden auf sich
aufmerksam, denn er habe ein Zauberbuch zu
verkaufen. So gaben mir Arjena und Mara Bescheid und
wir trafen uns mit dem Handler an einem der vor Blicken
geschiitzten Tische. Wir feilschten Gber das ,Die Magie
des Stabes”, aber letztendlich konnte ich mir das Buch
einfach nicht leisten und somit lehnte ich den Kauf ab.

Um die Zeit bis zum Treffen mit dem Biittel zu
Uberbriicken und Informationen tber das Dorf und
Bewohner zu bekommen, fragte Mara eine Person
namens Polter auf dem Dorfplatz aus. Er zdhlte ein paar
Leute auf, die er fur interessant halt: Xebbert und Frau
(die kommen aus der Hauptstadt), Rajanis, den Baron
(der groRe Kiinstler) und letztendlich llva (die verriickte
Frau). AuRBerdem halt er Retho tatsachlich fiir einen
guten Mantelmacher und tGber den Schmied Loscho
kann er nur erzahlen, dass er sowieso relativ
zuriickhaltend ist und wahrscheinlich sein Lehrling die
beste Anlaufstelle fiir Informationen ist. AuRerdem
erklart er, dass der entdeckte zweite Mineneingang
einfach von einer alten, leeren Mine sei.

Am Ende des Tages trafen wir uns mit dem Bittel bei
dem kleinen Waldchen. Ich erklarte ihm die Lage mit
den unterschiedlichen Geschichten, die bei dem Hirten
Eslam ihren Ursprung haben. Allerdings teilte er in
dieser Hinsicht nicht unsere Meinung, sondern meinte,
solche Unstimmigkeiten hatten den Mannern des Grafen
auffallen missen. Trotzdem gibt er uns die Erlaubnis mit
Eslam Gber die Geschichte zu sprechen, solange ich
meine magischen Fahigkeiten das raus halte. Wir
redeten mit dem Biittel aulerdem Uber den
verschwunden Loscho, dessen Geschaftsbuch
anscheinend auch verschwunden war. Die letzten zehn
Tage seien weder er, noch sein Buch irgendwo gesehen



worden. Der Bittel bittet uns, nach ihm zu suchen, denn
der Schmied sei wichtig fiir das Dorf und auch nach
einer grofRen Suche in der ndaheren Umgebung, sei
dieser nicht gefunden worden.

Mara Peresen — 2021-09-21
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Wir wollen den Tag damit abschlieBen, Semo nochmal
zu besuchen. Er wirkt nicht mehr ganz so aufgeregt wie
noch beim Kennenlernen, wahrscheinlich liegt das
daran, dass wir uns der Suche nach seinem Meister
angenommen und definitiv keine Schmiedewaren
angefragt haben. Ich hoffe bei den Gottern, dass wir
etwas herausfinden, was uns weiterhilft.

Semo berichtete uns genauer liber das fehlende
Geschéftsbuch. Offensichtlich war es nicht nur das,
sondern ein Notizbuch aller méglicher Informationen, da
Loscho laut Semo ,,andauernd alles Mogliche” dort
hineinschreiben wiirde. Der Inhalt des Buches kdnnte
uns also damit sehr viel Aufschluss dartiber geben, mit
wem Loscho zuletzt verkehrte, ob es eventuell
Streitigkeiten oder Unstimmigkeiten mit Kunden oder
Lieferanten gab ... ja, wenn wir es denn hatten. So bleibt
uns nichts Anderes Ubrig, als im Dunklen zu stochern.

Wir sprachen nochmals an, wieso Loscho zum Grafen
wollte. ,Was er wollte, diirfte wohl jeder im Dorf
wissen”, sagte Semo, der anschlieBend aufklarte, dass
Loscho sich sehr fiir die Minenarbeiter einsetzte, um
ihre Arbeitsbedingungen zu verbessern. Die waren
namlich alles Andere als ideal — schlechte Bellftung,
sehr viel Staub, dazu noch giftiger Staub durch das
Arkanium (irgendein Metall, auf das Magier besonders
scharf sind ... Angara soll mich in feuriger Umarmung
verbrennen, wenn ich eine Ahnung habe, was das so
besonders machen soll). Unter diesen Bedingungen
erkranken die Leute ziemlich oft, sei es an einer
Staublunge (das ist wahrscheinlich das Schicksals des
alten Mannes im Perainetempel?) oder die Vergiftung,
die zu Bluthusten, Luftmangel und spater Versagen der
Stimme fihrt.

Doch dem Baron ist das alles ziemlich egal. Die Miene ist
seine Haupteinnahmequelle, auch wenn das Eisen
gerade etwas dinn wird. Das Arkanium jedoch verkauft
sich ganz hervorragend und sichert ihm wohl seinen
faulen Lebensstil. Einmal im Leben dem Adel angehdren
und man hat keine Sorgen und N6te mehr, aulSer den
unmittelbar eigenen, so scheint mir... Jedenfalls will er
wohl nichts andern. Zumindest geht man davon aus — ob
Loscho mit seinem Begehr vorgelassen wurde, ist uns
unbekannt.

Seine Nachlassigkeit ist wohl seinem verlustreichen
Leben geschuldet, da er seinen Sohn vor zwei Jahren an
einer Seuche oder Keuche —so genau wusste Semo es
nicht zu berichten — verloren hat. Wahrscheinlich hat

ihm das den Lebenswillen so sehr genommen, dass er
sich in seine Malerei fliichtet. Zumindest scheint das,
wenn man so zwischen die Worter hort, das aktuelle Bild
zu sein.

Kassim, der Vorarbeiter mit den fettigen langen Haaren,
ist wohl fiir die Minenarbeiter zustandig und Semo
wusste zu berichten, dass er wohl gerade mehr Arbeiter
an der Hand hat, als er braucht, da die Miene gerade mit
dem Eisen geizt. Er scheint sich wohl auch mehr schlecht
als recht um seine Arbeiter zu kiimmern. Zumindest sei
er schon da gewesen, als Semo hierher kam. Jener war
nur ein Mal in der Miene, ganz zu Beginn.

Dass Loscho einfach woanders hingegangen ist, halt
Semo fiir unwahrscheinlich. Er hatte doch bestimmt
Bescheid gesagt! Wenn, dann ware er aber
wahrscheinlich nach Koschim, Twergentrutz gegangen.
Zumindest ist das der einzige Ort, von dem er sonst
spricht. Dort hat er gelernt und er spricht wohlwollend
von seiner alten Schmiedemeisterin. Dennoch sei er
sehr stolz, hier der Dorf- und Baronsschmied zu sein. Das
ist also wohl auch ein toter Ast.

Wir fragten, was die Schmiede denn fiir den Baron tue,
wenn sie dessen persénliche Schmiede ist und die
Antwort war simpel wie einfach: Barren. Hin- und
wieder kamen mal etwas aulRergewohnlichere Auftrage,
wie ein neues Wappen fir Kullmann Rabe, der sein Altes
wohl verloren hat.

Als Dorfschmied darf Loscho einen Teil der Eisenertrage
aus der Schmiede fir sich behalten — der Rest wird, wie
bereits genannt, zu Barren geschmolzen und zum Baron
gebracht. Das (ibrige Eisen ist dann fiir die Bedirfnisse
des Dorfes — Die Hofe in den Hiigeln benétigen
Werkzeuge, die Dorfler kommen mit welchen Belangen
auch immer ebenfalls zu ihm. Dennoch muss wohl stark
gehaushaltet werden, damit das Material ausreicht.

Ansonsten hatte Loscho keine sonderlichen
Streitigkeiten im Dorf — im Gegenteil. Er war als sehr
gutmutiger, freundlicher und zuvorkommender Zwerg
bekannt. Reto stand nicht hoch in seinem Ansehen, da
er, seit er mit diesem Angbarer Handelshaus arbeitet,
extrem arrogant geworden sei, aber ein wirklicher Streit
sei das nicht.

Sollte es hart auf hart kommen und die Miene nichts
mehr hergeben, konnte Reto das Dorf wohl versorgen,
so gut wiirde er verdienen.

Auf dem Riickweg zum Gasthaus arbeiten meine
Gedanken und ich Uberlege die ganze Zeit, wie die Dinge
zusammenhangen konnten. AuRRer Kopfschmerzen kam
aber nicht viel zusammen.

Im Gasthaus selbst Gberkommt mich ein kurzer Gedanke
und ich ziehe Arjena kurz zur Seite — der Handler mit



dem Zauberbuch sal? noch an einem der Tische und ich
konnte mich noch zu gut an Zoes enttdauschtes Gesicht
erinnern, als sie das Angebot ausschlagen musste. Also
beschlossen Arjena und ich, ihm das Buch gemeinsam
abzukaufen. Mit einem Vorwand, das lahmende Bein
seines Pferdes anzusehen, gehen wir hinter den Stall.
Mit Gismo als Aufpasser fiihle ich mich auch nicht ganz
so unwohl in der Situation. Nicht, dass ich mich nicht
wehren konnte, es hatte nur etwas ... klischeehaftes,
hinter dem Haus bei den Stallen in einen Hinterhalt zu
geraten.

Doch war meine Sorge vollig unbegriindet. Dankend
tauschten wir ,,Die Magie des Stabes” gegen satte zehn
Dukaten. Er war ernsthaft erstaunt, wie wir an so viel
Geld herankamen. Ich flunkerte ein wenig dartber, dass
wir nun einige Gefallen armer waren und alles getan
hatten, um das Geld zusammenzukratzen, ob er es
allerdings glaubte, weil} ich nicht. Spatestens jetzt waren
wir sowieso blank. Naja, fast zumindest. Mein
Geldbeutel war jedenfalls stark geschrumpft und ich
schéatze, dass es bei Arjena ahnlich aussah. Die Hoffnung
war, das Buch anschlieRend, wenn Zoe es gelesen hatte,
teurer weiterzuverkaufen. Zurlick im Zimmer ibergaben
wir es feierlich und Zoe dankte uns. Damit hatte sie wohl
nicht gerechnet! Hal

Schlielilich legten wir uns aufs Ohr und schliefen,
zufrieden, etwas weitergekommen zu sein, einen seligen
Schlaf.
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Die Plane fur den Tag waren schnell gesetzt:

- Beim Grafen anklopfen und um Erlaubnis bitten, die
Miene zu besuchen

- Die Miene besuchen

Alles Weitere wiirde sich ergeben.

Nachdem Zoe allerdings noch tief und fest schlief, lieRen
Arjena und ich sie schlafen. Sie hatte das neue Buch in
ihre Arme gekuschelt wie einen Schatz, man konnte sich
also denken, wieso sie noch nicht wach war. Die Zeit
nutzten wir, um uns um die Tiere zu kimmern. Sie
waren sichtlich froh Gber den Spaziergang und ein
bisschen Training. In Momenten wie diesen musste ich
unweigerlich denken, dass wir unsere Lieblinge viel zu
selbstverstandlich sahen. Ovarth musste sich
Sonderknuddeleinheiten gefallen lassen und Fenja
wurde ebenfalls ordentlich geflauscht.

Wir weckten schlielllich Zoe, damit wir noch halbwegs
zeitig zum Grafen kamen und nach einem kurzen Essen
ging es auch schon los.

Eine etwas hochnasige Wache wollte uns nicht einlassen
und zweifelte sogar Zoes magische Fahigkeiten, bzw.
ihren Rang als Magierin an.

Versteh’ einer die Hinterweltler ... erblicken sie einen
Magier, dann vollfiihren sie einen Veitstanz vom
Feinsten, mit Anrede, Sonderbehandlung und
Respektsbekundungen wohin man sieht. Aber halt man
so einer dullen Wache das Magiersiegel unter die Nase,
regt er sich in keinster Weise und glaubt ihr erst,
nachdem sie ihre Fahigkeiten unter Beweis stellt.
Verstehe das, wer will.

Jedenfalls lieR Zoe diese Frechheit an sich abperlen und
zauberte eine Sphare der Dunkelheit. Das liberraschte
mich etwas — ich konnte durchaus etwas Ahnliches, aber
nicht in dieser Prazision und so klein. Die Dunkelheit
schwebte unheilschwanger in ihrer Hand und wirkte
unfreundlich und bedrohlich. Meine Dunkelheit konnte
... Naja, dunkel machen.

Nachdem die Wache ihr nun wohl glaubte und beinahe
vor Angst vom Balkon fiel, lieR Zoe die Dunkelheit
verschwinden und der Pimpf eilte davon, um den Baron
zu informieren. Kurz darauf war er auch schon wieder
zuriick und gewahrte Einlass — allerdings NUR fiir Zoe.
Dabei hatte ich nichtmal meine Axt dabei. Schisser.

Zoes Bericht Uber die Ereignisse war ernilichternd.

Das Gebdude war wohl iber und tiber mit Bildern
gepflastert, die alle nicht besonders kunstvoll waren,
allerdings durch seine Farbvielfalt und Leuchtkraft
bestachen. Nach zwei Etagen Bilder fand sie sich in
einem Bankettsaal vor, der allerdings kaum noch etwas
mit einem solchen gemeinsam hatte. Alle Mébel waren
an die Wande geriickt, der Boden war mit zahlreichen
Farbklecksen bedeckt und gleich drei Staffeleien standen
herum — vor einer davon besagter Baron.

Jener war weder besonders beeindruckend noch schien
er selbst beeindruckt. Er hatte weiRgraue Haut mit
Altersflecken, grauem Haar und trug viel zu diinne,
weilde Kleidung, ahnlich einer Priesterrobe, die selbst
Uber und iber mit Farbe bekleckst war. Seine Augen
machten einen miden Eindruck, der durch die
blutunterlaufenen, grauen Schatten untermalt wurde.

Es schien ihn nicht unbedingt zu interessieren, dass
Loscho weg sei. Er verwies darauf, dass wir mit Kassim
dariber sprechen sollten. Als wir sagten, dass wir
bereits mit Kullmann Rabe gesprochen und von ihm mit
der Sache betraut worden waren, sagte er, wir sollen mit
Kullmann sprechen. Er tat wirklich alles, um sich nicht
damit auseinandersetzen zu missen. Seine Baronie
nannte er liebevoll ,vermaledeites Land“ — man spirte
seine Liebe fir seine Untergebenen deutlich. Und sowas
nennt sich Adel.

Die Frage, ob wir die Miene besuchen diirfen, erlaubte
er uns, wenn wir versprechen, ihn dann in Ruhe zu
lassen. AnschlieBend ist Zoe auch schon entlassen und
schneller, als uns lieb ist, sind wir auch schon auf dem



Rickweg. Allerdings kommen wir nicht weit, bis uns die
Wache nochmal hinterherlduft und uns mitteilt, dass die
Erlaubnis zurlickgezogen ist, bis wir ihm nicht ein paar
gelbe Lohbliiten besorgen ... vermaledeite Adelige! Er
hat uns Gber’s Ohr gehauen!

Ich erwartete eine standesgemale Tirade von Zoe, was
die Frechheit sollte und dass er sich seine Bliiten in den
Allerwertesten schieben kann, doch sie stimmte
lammfromm zu, dass wir das gerne machen.

Ich glaubte meinen Ohren nicht zu trauen. Langsam
kamen auch mir Zweifel, ob sie wirklich solch eine
famose Magierin war, wie eine Damaris A'Tall oder gar
ein Rohal der Weise — vielleicht kam die Uberheblichkeit
und die Arroganz auch erst mit dem Alter? Sie verhielt
sich jedenfalls in keinster Weise so, wie sie sollte. Fakt
ist: eine Magierin lasst sich nicht einfach von einem
Mochtegern-Baron, der sich nichtmal richtig anziehen
kann, herumschubsen! Ich konnte mir eine
entsprechende Tirade nicht verkneifen. Vielleicht hatte
ich Magierin werden sollen? Nein, der Weg, den
Satuaria sowie Frunu und Angara mir bereitet haben,
waren die richtigen fir mich. Aber Zoe hatte noch ein
ganzes Stlick Weg vor sich, wurde mir klar. Vielleicht war
ich auch zu hart mit der jungen Frau?

Ich hatte nicht viel Gelegenheit, mir weitere Gedanken
darliber zu machen. Rahjanis teilte uns mit, dass man
die gelben Lohbliten fast iberall in Aventurien finden
konnte, allerdings wiirde der Schleimpilz nur auf
verrottendem Holz wachsen. Sie verwies uns auf
Xebbert Holzmann, der, ganz seines Namens nach, der
Baumbeauftragte der Stadt war.

Also flihrte uns unser Weg zu dem extrem ordentlichen
und wohlgepflegten Holzviereck, in dem Badume vom
Setzling bis kurz vor der Fallung in Reih* und Glied
gepflanzt waren. So viel Ordnung hatte man einem
solchen Ort gar nicht zugetraut, dachte ich mir
insgeheim, wahrend wir uns durchfragten.

Am Sagewerk konnte uns einer der zahlreichen
Mitarbeiter sagen, dass wir in der kleinen Holzhtte
fragen sollten, die unweit — und als einziges weiteres
Gebadude — zu finden war.

Dort wurden wir jedoch nicht von einem alten Mann,
wie uns gesagt wurde, getffnet, sondern von einem
durchaus UNFREUNDLICH dreinblickenden jungen
Madchen mit einem Gesichtsausdruck, als hatte sie
gerade in eine besonders saure, eingelegte Gurke
gebissen. Sie hatte langes, schwarzes Haar und ein
verstecktes Messer unter dem Gewand — zumindest
blieb mir das als Einziges im Gedachtnis. Man mochte
sie gar nicht so genau anschauen, aus Angst, sie wiirde
einem an die Kehle springen. Gastfreundschaft und
Freundlichkeit wiirde ich von ihr nicht erwarten und ich

spirte kurz den Drang, ihr ein Traviagebet aufzusagen.
Sie verwies uns mit unserem Begehr jedoch an einen
jungen Mann, der das genaue Gegenteil zu sein schien.
Freundlich, aufgeschlossen, mit wuscheligem, braunen
Haar und aufgeweckten, griinen Augen.

Offensichtlich handelte es sich ebenfalls um einen
Magier, denn er begriiRte Zoe als Kollegin, machte sie
jedoch darauf Aufmerksam, dass sie sich moglichst nicht
mit dem Bogen sehen lassen sollte — er sprach von
irgendeinem Kodex. Ob da wohl auch drin stand, wie
man sich als Magier zu verhalten hatte? Sollte ich mir so
was mal besorgen?

Er berichtete, dass er von der ,,Schwert und Schild“ zu
Gareth kam — anscheinend eine Akademie. Jedenfalls
kann er uns weiterhelfen, was Xebbert betrifft. Mit
einem Deut in die richtige Richtung (tiefer in die
Pflanzung hinein) weist er uns die Richtung. Auf dem
Weg dorthin werden wir von dem Sauerkrautgesicht
noch beobachtet und ich winke ihr freundlich. Ich lasse
mich doch von so was nicht aus der Ruhe bringen!

Jedenfalls finden wir den betagten Mann bald. Er bindet
gerade einen eingefarbten Lederstreifen um einen Baum
— wieso eigentlich? Ich habe ganz vergessen, zu fragen.

Er berichtet uns, dass gelbe Lohbliiten eher selten sind,
wir aber auBerordentliches Gliick haben. Er sammelt sie
wohl immer, wenn er welche findet, da der Baron diese
ofter abholen kommt, um neue Farbe zu mischen.
Abends, wenn alles still und ruhig sei. Er sei allerdings
schon lange nicht mehr da gewesen. Als er hort, dass
wir eine Erlaubnis einholen wollen, gibt er sich
verwundert, wieso wir sie (iberhaupt brauchen, aber er
gibt uns die getrockneten Pilze gerne und bittet uns, ihm
GriRe auszurichten und dass er doch gern mal wieder
vorbeikommen mage.

Die Pilze bringen wir dann sogleich zum Baron. Doch der
halt sich gar nicht mit uns personlich auf — was zu
erwarten war bei seinem Verhalten. Sein Laufbursche,
also die vorlaute Wache, die immer noch erstaunlich
freundlich seit dem Dunkellichtvorfall ist, bringt die Pilze
hinauf und die Erlaubnis herunter.

Bevor er noch einmal die Erlaubnis zurtickziehen kann,
beschlieRen wir, schnurstracks zur Miene zu gehen. Es ist
einfach, jemanden zu finden, der uns zu Kassim bringt.
Der ist zwar verwundert, fragt aber nicht weiter nach.

Im Vergleich zu der einzigen anderen Miene, die ich
bisher von innen gesehen habe, ist diese hier wesentlich
Ubersichtlicher und geradliniger. Wir kommen an zwei
eingesturzten Stollen und einem vernagelten vorbei. Die
ersten sind , kontrolliert” eingestiirzt, weil sie erschopft
sind. Der vernagelte Gang ist zwar auch erschopft, aber
die Balken seien noch gut und es bestehe keine Gefahr.



An zwei weiteren Armen, die weiter den Gang entlang
entstanden sind, wird fleilig gearbeitet. Bei rétlich
schimmerndem Licht, schlechter Luft und dem Widerhall
zahlreicher Werkzeuge auf nacktem Stein arbeiten hier
eine Menge Leute. Hier merkt man auch die
Auswirkungen der Mienenarbeit sehr viel deutlicher —
der Staub ist wirklich kaum zu ertragen, trotz dass wir
Mund und Nase mit einem dicken Tuch bedeckt haben.
Auch Zoe kommt damit nicht klar, sie kippt kurzerhand
um.

Wir schaffen sie heraus, wollen die Inspektion aber noch
nicht aufgeben. Wahrend ich mich um Zoe kiimmere,
marschiert Arjena nochmal hinunter und wirft einen
Blick in den zugenagelten Gang, kann aber nichts
ungewohnliches entdecken aulRer ausgehdhlten Stein,
der sich am Ende ein wenig verzweigt. Hier wurde auf
jeden Fall viel herausgeholt, was der bauchige Bereich
am Ende beweist.

Waéhrend ich die blutende Wunde von Zoe behandle,
kommt sie schlieRlich wieder zu sich und wir warten
gemeinsam auf Arjena. Bei mir macht sich ein leichter
Frust auf — wieder eine Sackgasse, wortwortlich. Keine
Ahnung, wie man in dieser Situation einen klaren
Gedanken fassen sollte. Mit surrenden Gedanken und
einem noch groBeren Fragezeichen liber dem Kopf
gehen wir zurlick ins Gasthaus und iberlegen, wie wir
weiter vorgehen sollen.

Arjena Desidera Fernandez — 2021-10-05

Wir waren ein wenig verzweifelt was Loschos
Verschwinden anging und so griffen wir bei der Suche
nach Lésungen oder zumindest mal Informationsquellen
nach jedem Grashalm. Mara war sowohl Kassim als auch
Kulman gegeniiber misstrauisch und zumindest bei
Kassim teilte ich diesen Verdacht ein wenig. Um aber
nach Méglichkeit nicht unnotig Arger
heraufzubeschworen, einigten wir uns darauf die
magische Analyse der beiden nur im duRersten Notfall
durchzufiihren. Stattdessen mussten andere Strategien
her. Eine gute Menge Alkohol bei einem Umtrunk am
Abend mit den Mienenarbeitern sollte Kassim die Zunge
|6sen, entschieden wir, als wir feststellen mussten, dass
weder unser Rahjanis Biervorrate noch unsere
Geldbeutel darauf vorbereitet anlasslich Zoes ,Tsatags”
das ganze Dorf einzuladen. Immerhin wiirde vielleicht
Isida ein wenig mehr aus Kassim herausbekommen
kdénnen, da er wohl ein Auge auf sie geworfen hatte.

Kulman wirden wir aber nicht so einfach zum Plaudern
bringen kdnnen, aber Rahjanis gab Mara den Tipp es
Uber Harika zu versuchen. Kulman war insgesamt auf
magisch begabte nicht sonderlich gut zu sprechen seit
dem Vorfall am Boronsanger und er habe scheinbar den
Magier, der mit seiner Frau bei Xebbert Holzmann
vorlaufig eingezogen war. Sie wiirden sich wohl liber

kurz oder lang ein Haus hier bauen. Auerdem warnte
Rahjanis Mara davor dem Magier zu nahe zu kommen,
da er sie wohl als Hexen erkennen konnte.

Da Mara und Harika beim ersten Treffen nicht so gut
miteinander klarkamen wollte sie erst mal ihren Ruf bei
Harika wieder aufpolieren, indem sie sich mit ihrem
Bruder Rondrian gut stellte. Daher Ging sie gut gelaunt
in de Backerei SiBwaren kaufen, wo sie jedoch nur den
Backer Depold ,,Mehlmann“ und nicht Harikas Bruder
antraf. Aber auch mit dem unterhielt sie sich gern und
fragte ihn Gber den Anbau aus, der ein vor der Kalte
geschiitztes Mehllager fir den Winter war. Bis unsere
Leckereien fertig sein wirden sollte es aber noch einige
Zeit dauern, weshalb wir erst noch die stillgelegte Miene
erkunden gehen wollten.

Der Eingang zu dieser war bereits mit Brettern versperrt,
die wir zur Seite raumten. Einer der Wachleute hatte uns
gesehen und redete uns nochmal ins Gewissen, dass die
Miene gesperrt sei. Ob er das aus Besorgnis um uns tat
oder er uns nur verscheuchen wollte war jedoch nicht so
klar. Wir lieRen uns aber nicht aufhalten und gingen in
die doch sehr brockelige Miene. Mara entdeckte dort
frische Spuren, denen wir in eine Hohle folgten. Sie
endeten vor einer Wand, wo scheinbar rotliches Metall
abgetragen worden war, denn auf dem Boden glanzte
rotlicher metallischer Staub. Ich nahm ein wenig davon
mit, um es spater untersuchen zu lassen. Da wahrend
unserer Anwesenheit schon einige Steine
heruntergefallen waren und es uns doch etwas mulmig
wurde, kannten wir uns doch alle nicht wirklich mit
Mienen aus, kehrten wir an die Oberflache zurlick.

Mara schien sich beim Abholen unseres Gebacks wieder
festgequasselt zu haben und so ging ich schon mal zu
Selmo um den Staub zu untersuchen. Er stellte fest, dass
es sich um kleinste Mengen von Arkanium handle und
war verwundert, dass noch jemand die alte Miene
benutzte konnte sich aber sonst genauso wenig einen
Reim darauf machen wie wir. Insgesamt war er recht
niedergeschlagen als ich ihn fragte wie lange Zwerge
Ublicherweise ohne Nahrung lberleben konnten. Ich
versprach Selmo ein Bier vorbeizubringen, der die
Schmiede gar nicht mehr zu verlassen schien und wegen
meiner Fragen rund um Loschos Verschwinden wieder
sehr deprimiert wirkte.

Mara fand unterdessen bei Depold noch heraus, dass
Kulman wohl friiher mal dessen Backerslehrling war,
jedoch als Harikas Vater verstarb dessen Posten als
Biittel Gbernommen hatte, da Rondrian aufgrund seiner
Art nicht so recht dafiir geeignet war. Rondrian hatte
dann Kulmans Posten als Lehrling Gbernommen und
Kulman gab der Familie einen Teil seines Einkommens
ab. Bevor Kulman seinen neuen Posten angenommen
hatte war er deutlich freundlicher gewesen und die



Geschehnisse auf dem Boronsanger hatten die Situation
nicht grade verbessert. AuRerdem fragte Mara ihn zu
den Vermutungen der Doérfler zu Loschos Verschwinden
aus, die von ,,Eine bdse ddamonenanbetende Baronin
habe ihn verschleppt” bis hin zu ,,Reto hat ihn in seinem
Keller verscharrt” reichen. Loscho und Reto hatten wohl
stark unterschiedliche Einstellungen zum Handwerk.
Wahrend Reto das Musterbeispiel flir einen stolzen
Prahlhans war, hielt Loscho dies wohl fiir ganzlich
unangebracht, da ein Werkstlick selbst bereits genug
Aufschluss tber die Fahigkeiten seines Schopfers
aussagte und man sicher nicht die Leute von der
Qualitat Gberreden musse.

Zoe brach in Richtung Miene auf, um Kassim und die
Mienenarbeiter einzuladen und Mara folgte ihr heimlich.
Zoe ging mit den Mienenarbeitern direkt zur Liebfelderin
wahrend Mara sich an Kassims Fersen heftete, der erst
spater nachkommen wiirde. Sie verlor ihn zwar
zwischendurch aus den Augen, fand ihn aber
anschlieRend wieder als er aus Richtung Retos Haus kam
und sie gingen gemeinsam zum Gasthaus.

Das frohliche Bechern begann und als Isida und Kassim
sich nach einiger Zeit entfernten, damit sie auch ihm
Fragen zu Loscho und Reto stellen konnte, versuchten
wir etwas mehr aus den Mienenarbeitern
herauszubekommen. So nahmen sie Kassim schon als
einen von ihnen wahr, der aber auch Verpflichtungen
dem Baron gegeniiber hatte. Mit letzterem waren sie
recht unzufrieden, weil er sie mit ihren Problemen im
Stich lassen wiirde. Sie waren besorgt, weil das Eisen in
der Miene weniger wiirde und sie wohl bald zunehmen
teuer Eisen wirden zukaufen missen. Arkanit hingegen
gabe es vorerst noch genug, jedoch stehe dies
ausschlielich dem Baron zu. Als wir das Gesprach in
Richtung alte Miene lenkten, um vielleicht uns einen
Reim auf die FuRBspuren machen zu kdnnen verwiesen
sie uns an den alten Mann im Peraine Tempel, der friiher
noch dort gearbeitet hatte. Sie selbst waren scheinbar
noch alle zu jung.

Zoe Winterkalt — 2021-10-19

14. Peraine 1021 BF

Die Feierlichkeiten bzgl. meiner Rettung sind in vollem
Gange, als Isida von ihrem Treffen mit Kassim
zuriickkommt. Sie méchte allerdings eine Gegenleistung
fur die Informationen, die sie aus dem Minenvorsteher
rausbekommen hat. Nach einer kurzen Feilscherei
bekommt sie eine besiegelten Vasallenvertrag fiir eine
Indina aus Harvena, falls sie eine neue Heimat ziehen
muss. Dafiir erzahlt sie uns, dass Kassim aus nach
Gratenfels auswandern und dafiir auch Isida freikaufen
wolle. Das Geld hatte er mit einer lukrativen
Geschiéftsbeziehung zu Reto verdient.

Wahrend ich als gute Gastgeberin wieder an den
Feierlichkeiten teilhabe, untersuchen Arjena und Mara
wollen daraufhin das Haus von Reto. Sie horen von
drauBen, dass sich eine altere Frau mit Reto unterhalt
und die beiden einen Umzug nach Angbar planen.
AuRerdem finden die beiden drauBen sechs
Gerbegruben, von denen zwei mit gefrorenem Material
und eine mit Holzkohleresten gefiillt sind. Daraufhin
wandern die beiden weiter zu Kassims Haus, in dem der
Eigentiimer betrunken schlaft. Mara bricht in das Haus
ein, traut sich aber nicht die Kiste unter dem Bett
hervorzuholen und kehren dann zum Gasthaus zurick.

15. Peraine 1021 BF

Wir wollen zuerst mit Kohlman Rabe reden, aber wir
finden ihn nicht auf Anhieb. Deswegen geht Mara in die
Backerei, wo sie ihn bei ihrem letzten Besuch getroffen
hatte. Allerdings war er auch dort nicht aufzufinden und
deswegen redet sie mit Harika. Sie weil8 auch nicht, wo
der Bittel ist, aber meint, dass er gerne den Leuten
hinterher steigt.

Also besuchen wir Reto, um meinen Mantel abzuholen.
Ich bekomme meinen schénen Mantel und gehe mit
Reto spazieren, um damit einerseits die Tauglichkeit des
Mantels zu testen und andererseits Werbung fiir Reto zu
machen. Wahrenddessen durchsuchen Mara und Arjena
die Werkstatt des Mantelmachers und finden dort auch
etwas Arkaniumstaub. Sie verpetzen daraufhin Reto und
Kassim an den Bittel. Der nimmt daraufhin das ganze
Haus einander und fordert dabei noch einige Briefe und
relativ Geld zutage. Laut den Briefen sollen Gillo und
Lohse (die Eltern von Reto) nach Angbar umziehen.

In der Zeit spazieren Reto und ich durchs Dorf. Der
Mantel halt mich erstaunlich warm und Reto willigt ein,
dass ich den Mantel auf Verzauberungen untersuchen
darf. Ich untersuche den Mantel und entdecke drauf
tatsachlich eine magische, chaotische Resonanz.
Allerdings verheimliche ich das vor Reto. Danach
begeben wir uns zuriick zur Werkstatt und bezahle Reto
den Mantel. Vor dem Haus warten schon die drei auf
uns und konfrontieren den Mantelmacher mit den
gefundenen Gegenstanden. Reto und der Bittel
verziehen sich fiir ein Gesprach unter vier Augen in die
Werkstatt, wahrend wir drauRen warten. Sobald der
Kohlmann Rabe aus dem Haus tritt, fragen wir nach den
Ergebnissen des Gesprachs. Reto gibt zu, dass Loscho
ihm auf die Schliche gekommen ist, behauptet aber, dass
er nichts mit dem Verschwinden des Schmieds zutun
zuhaben. Der Bittel glaubt ihm die Geschichte auch, hat
aber generelle Zweifel gegenliber dem weiRen Magier.

Mara Peresen — 2021-11-02

14. Peraine 1021 BF

Bei Reto fallen uns die gefrorenen Bottiche auf. Diese
sind mit Grassoden bedeckt. Bei einem dieser Bottiche



wurde Feuerholz in den Nebenkuhlen aufgeschichtet,
wahrscheinlich, um genug Hitze zu erzeugen, die die
Flussigkeit schmilzt. Schon allein das Sonnenlicht schafft
es, die Flussigkeit antauen zu lassen.

Zoe, die sich mit alchemischen Dingen besser auskennt,
weil3, dass Fllssigkeiten eher spater als friher frieren.
Jene, welche tatsachlich friiher frieren, sind eher selten
in rauen Mengen verfligbar, was die Flissigkeit in den
Bottichen noch sonderbarer erscheinen lasst.

Ein magisch unterstitzter Blick verrat, dass die
"Einhornpisse" definitiv magisch ist. Meinen Holzbecher
opfernd, nehme ich ein wenig von dem Eis mit.

Die Vermutung, dass der Mann von Sauerkrautgesicht,
der Magier aus Gareth, etwas verzaubern konnte,
kommt auf, wird aber als eher unwahrscheinlich
abgetan.

Wir machen uns auf den Weg zu Kassim. Der unterhalt
sich gerade im Haus mit jemanden, was mich die Ohren
spitzen lasst. Offensichtlich ist Kullman bei ihm, Kassim
bedankt sich gerade beiihm, dass erk ein Aufheben um
die Sache macht, da er ja nur Dreck mitnimmt. Reto hat
eine Moglichkeit gefunden, damit Geld zu verdienen und
dem Grafen ist sowieso alles egal. Man bindet es aber
auch keinem auf die Nase.

Kullmann kann das verstehen, betont aber, dass es
trotzdem Diebstahl ist und in Verbindung mit Loscho
Fragen aufwirft. SchlieRlich ist Loscho kein Freund von
Magie oder Reto, aber selbst wenn Kassim wollte, was
hatte er mit ihm tun sollen? Wenn er etwas wisste,
wirde er es Kullmann sagen.

Auch weil} er nicht, was genau Reto tut und vermutet,
dass dieser es selbst nicht genau weill. Gerade deshalb
hat er besonders Angst, dass es jemand rausfindet.

AnschlieBend unterhalten wir uns nochmal mit
Kullmann, der uns vor Kassims Haus rumlungern sieht.

Kullman verdachtigt den Garether Magier, doch selbst er
sieht ein, dass dieser zu kurz da ist, um damit zu tun zu
haben. Der hat schlieRlich schonmal Arger gemacht,
indem er verletzte Kinder geheilt hat, ohne vorher die
Eltern zu fragen - wie kann er nur?! - die folgende
Diskussion tiber Magie will ich an dieser Stelle nicht
naher ausfiihren.

Wir berichten von dem "besonderen Wasser", das Reto
bekommt, jedoch kann Kullmann bestatigen, dass er
keine auffalligen Lieferungen bekommt. Auch der
Handelspartner will das Geheimnis der Mantel wissen.

SchlieBlich machen wir aus, dass Kullmann das Garether
Parchen nochmal befragt, wir uns an Reto wenden.
Anschliefend wollen wir uns in der Liebfelderin treffen.

Bevor wir bei Reto anklopfen, spricht Zoe einen Zauber
auf den Mantel, um ihm noch ein paar seiner
Geheimnisse zu entlocken - und das tat er flirwahr.

Offensichtlich handelt es sich um namenlose Magie! Wir
werden als Fleischsacke und niedere Wesen bezeichnet,
gibt uns aber sehr gern Informationen preis, wenn wir
schworen, ihn zu jeder Sternenleere eindlen.

Wir lehnen dankend ab.

Reto wird schliefRlich mit dem Wissen konfrontiert und
nachdem wir ihn endlich soweit bearbeitet haben, dass
er uns die Informationen gibt, die wir haben mochten,
ist er zwar eingeschiichtert, aber sieht wenigstens ein,
dass es zum Schutze aller ist, was wir hier tun.

Das Wasser kommt aus einer Quelle, die nur im
warmsten Sommer auftaut, etwa 4 Meilen siidlich vom
Dorf, ein wenig astlich. Es handelt sich um eine talartige
Einbuchtung in den Higeln. Wundershcon sei es, aber
eiskalt.

Er hat das magische Wasser der Quelle mit dem
magischen Staub aus der Miene kombiniert. Das
Geschaft mit Kassim war eher Zufall.

Reto bestatigt, dass er seine Eltern nach Angbar bringen
mochte, da sie ja doch alter sind und es dort viel
angenehmer fiir sie ware, deswegen war er vor drei
Tagen dort.

Wir belassen es dabei und gehen ins Gasthaus, es halt
uns allerdings nicht lange dort und wir wollen Kullman
entgegen laufen. Der ist stinkwiitend, brillt den Magier
an, er solle seine Schlampe im Zaum halten, sonst sorge
er dafiir, dass sie rausfliegt. Er berichtete spater, dass sie
ihn mit einem Messer bedroht hatte.

Der Magier hat ihn gewarnt, er solle die Mantel nicht
tragen, klare Aussagen traf er jedenfalls nicht. Er selbst
besitzt keinen Mantel und hat auch nichts mit Reto zu
tun. Wir mutmalen, ob Sauerkrautgesicht nicht
vielleicht seine Leibwachterin sei.

Reto informiert uns noch, dass Eslam ein unermudlicher
Quell von Gerlichten sei, ehe wir uns auf den Weg
machen, die Quelle zu suchen.

Je ndher wir kommen, umso kiihler und schliel3lich
kalter wird es. Am Quell angekommen sehen wir ein
Becken, das aussieht, als ware es Ubergelaufen und das
Wasser anschlieBend verschwunden, da alles gefroren
ist. Man sieht groBe Mengen an Eis, wie kleine
Monolithen. Manche sind ganz triib, andere wiederum
klar.

So stehen wir in der Kilte, liberlegen, was unser
nachster Schritt sein wird.



Arjena Desidera Fernandez — 2021-12-14

An der gefrorenen Quelle entdeckten wir, abgesehen
von den Eismonolithen, nichts wo Loscho sein kdnnte.
Ich hoffte und dann doch wieder nicht, dass wir Loscho
in einem von ihnen finden wiirden. Mara war eher
weniger zogerlich und holte grade mit der Axt aus, als
eine tiefe kratzige und unheilvolle Stimme meinte wir
sollen es nicht tun und dass wir keine Feinde sein
miussten. Doch der Schwung trieb Maras Axt durch den
splitternden Kristall und offenbarte die zu Eis erstarrten
Uberreste eines Wesens aus Fleisch und Blut und es
wurde schlagartig noch kalter Wir waren also doch
richtig hier und auch die Vermutung, dass Loscho in
einem der Monolithen eingeschlossen war, war wohl
richtig. Was oder wen auch immer Mara aber dort
zerteilt hatte konnte unmaoglich noch am Leben gewesen
sein. Entsetzen und Wut stiegen in mir auf. Was ware,
wenn dieser Hieb Loscho umgebracht hatte? 1...2...3...
Konzentration! Es gibt irgendetwas feinseliges hier, es ist
unklar, ob Loscho tiberhaupt noch lebt, aber falls er
doch in dem Monolithen war, hatte ihm auch das
sanfteste Auftauen nichts geniitzt. Sei wachsam und
arbeite ziigig! Diese Stimme horte sich stark nach dem
namenlosen Ungeheuer aus dem Mantel an. Wem auch
immer sie gehorte zeigte sich noch nicht, aber ich hielt
mich bereit. Wer auch immer hier Leute in die Falle
lockte, ich wiirde ihn seiner gerechten Strafe zufiihren.
Doch Zoe begann mit dem Monster zu reden. Er sei
Kassoreel (oder auch fiir die gebildeteren unter uns
,Kharz’Oreel”, ein Typ Ddmon) aus dem Gefolge von
Nagrachs. Als ich den Namen des Erzdamons des Ewigen
Eises horte flammte kurz wieder Panik in mir auf. Nein...
das andert nichts daran was getan werden muss. Aber
vor allem darf sich Zoe nicht von ihm einwickeln lassen.

Er drohte uns damit, dass nur er Loscho retten kdnne
und wir auf unsere Seelen schworen, sollten ihn in Ruhe
zu lassen, verschwinden und niemandem davon
erzahlen, damit er ihn uns aushandige. Das war im
Tausch gegen ein Leben doch viel zu wenig. AulRer der
Teil mit der Seele hatte irgendeinen Haken oder was
auch immer er hier plante, war viel mehr wert als das
Leben eines Zwerges. Mit Damonen handelt man nicht.
Das weil jedes Kind und zum Gliick auch Zoe.

Zoe fand via Magie heraus welcher Monolith als einziges
jemand lebenden einschloss und wir machen uns daran
den Monolithen zu féllen, da wir ihn hier wohl kaum
auftauen konnten. Mara gab sich alle Mihe den
Monolithen unter weiteren Warnungen und
Einfrierversuchen des Damons, moglichst nahe am
Boden abzuschlagen, aber scheinbar steckte Loscho sehr
weit unten, da sich das Eis bald rot von Blut farbte. Er
wird es uns nachsehen missen, falls wir ihn lebendig
herausbekommen. Dann begann sich das Eis um uns
herum zu verformen und die Monolithen verbanden

sich. Als sich das Eis nach Loschos Gefangnis ausstreckte
schlugen wir es zuriick, bis das sich mittlerweile aus
weiteren Monolithen und Verbindungen geformte
Wesen von ihm abblies. Mara rollte den Loscholithen
langsam in Richtung warmere Gefilde, Zoe fand sich
aber plétzlich im Nahkampf mit dem Monstrum und
bekam einige heftige Schwinger ab, bevor sie sich
flichten konnte. Wahrend dessen versuchte ich so gut
wie moglich die Angriffe auf die anderen abzuwehren
und seine Aufmerksamkeit auf mich zu ziehen.

Als es mir dabei gelang das Monstrum zu Fall zu bringen
und es anschlieBend auseinanderzubrechen, wagte ich
fur einen kurzen Moment zu hoffen, dass jetzt Loscho
heil nach Hause zu bringen unsere einzige Sorge sein
wirde. Dann umgab mich ein Eissturm und ich dachte
mir wiirde das Blut in den Adern gefrieren. Meine Hiebe
schienen keine Wirkung zu haben und dann zog mich
Mara heraus und wir versuchten Abstand zu gewinnen.
Wir teilten uns auf und versuchten abwechselnd Loscho
wegzubewegen. Fiir den Moment funktionierte es, aber
es wirde nicht ewig so weitergehen konnen. Der
Elbrechts Dolch hatte mir erst kirzlich gute Dienste
gegen einen dhnlich untreffbaren Gegner erwiesen und
so stellte ich mich dem damonischen Eiswirbel. Meine
Schlage schienen erneut wirkungsvoller jedoch machte
mir die Kadlte mehr zu schaffen als ich erwartet hatte und
als ich Mara den Rest tiberlassen wollte, konnten mich
meine steif gewordenen Glieder kaum noch vom Fleck
bewegen. Dann noch ein letzter Schlag und dann wurde
alles schwarz.

Als Mara Arjena zu Boden gehen sah eilte sie herbei und
versuchte sie herauszuziehen. Vergeblich. Mit der
bewusstlosen Arjena war sie zu langsam. Auch sie kam
zu dem Schluss, dass der Kampf das Mittel der Wahl war.
Ihr fiel Arjenas Dolch auf stach damit in die ddmonische
Wolke. Der Sturm verebbte, aber auch Mara war am
Ende ihrer Krafte. Der Loscholith und die zum Gliick
noch lebendige Arjena wurden zueinander gebracht wo
spater ein Feuuer entstehen sollte und Mara versuchte
Arjena so gut es ging zu warmen, wahrend Zoe ein Feuer
machte und anschlieend Hilfe holte. Mehrere Stunden
spater trafen diverse hilfsbereite Leute inklusive der
Pereinegeweihten Perdia aus dem Dorf ein, denen Zoe
irgendwas von einem Eistroll-Angriff erzahlt hatte.

Nach kurzer Untersuchung sollte Loscho ins Dorf
zurlickgebracht werden zum weiteren Auftauen und
auch ich kam wieder zu Sinnen und folgte langsam mit
Mara in Richtung Dorf, Suppe und warmem Bett.

Fir den in der Schmiede tauenden Loscho sah es (ibel
aus. Auch wenn er grundsatzlich noch lebte hatte seine
Organe enormen Schaden genommen Zoe, Perdia und
spater auch der dazugeholte Magier Seth taten im
gemeinsamen Austausch alle ihr Moglichstes um das



Wunder zu vollbringen, dass Loscho die Nacht auf den
16. Peraine Uberlebte.

Zoe Winterkalt — 2022-01-04

16. Peraine 1021

Am diesem sonnigen und fiir Koscher Verhaltnisse recht
warmen Tag wache ich in der Schmiede auf, dessen
Besitzer wir am gestrigen Abend gerettet haben.
Wahrend ich mich um den verletzten und kraftlosen
Loscho kiimmere, wachen auch Perdia, Diglinde und der
uns nicht naher bekannte Zwerg auf. Ich mache mich
auch gleich auf, um Loscho seine erste Mahlzeit des
Tages zu besorgen: Ein frisch gezapftes Bier aus der
Liebfelderin. Allerdings mache ich kaum die Tir der
Schmiede auf, um die paar Meter zum Gasthaus
riberzugehen, da stlirmt auch Kulmann die Tir hinein.
Er will wissen, was eigentlich am gestrigen Abend
passiert sei, aber Perdia macht ihm unverblimt klar,
dass er gerade nicht sonderlich willkommen ist. Ich hole
also das Bier und flol3e es Loscho ein.

Im Laufe des Tages werden auch Mara und Arjena in der
Liebfelderin wach, rekapitulieren den gestrigen Tag und
setzen sich dann an einen der Tische im Schankraum.
Dort kommt auch Rajanis auf die beiden zu und will auch
wie Kulmann zuvor, tber die Ereignisse des letzten Tages
Auskunft erhalten. Die beiden erzahlen ihr die wahre
Geschichte, aber arbeiten dann auch eine Geschichte fir
die anderen Einwohner des Dorfes aus, damit die Praios-
Kirche keinen Wind von der Sache mit dem Damonen
bekommt. Diese Geschichte wird dann auch gleich auf
dem Weg zur Schmiede dem Buttel aufgetischt, sowie
danach Perdia und Diglinde, die an den Geschehnissen
um Loscho auch interessiert waren.

Wir verlassen dann zu Dritt die Schmiede, aber Kulmann
stand noch immer davor und will mit uns nochmal
langer reden. Wir begeben uns also in einen ruhigen
Erker der Gaststube. Er schockt uns mit der Tatsache,
dass er in Arjena die Baronin erkannt haben will, die
aufgrund des Verbrechens auf dem Boronsanger gesucht
wird. Wir erklaren ihm daraufhin Arjenas Misere und
wie wir versuchen, Licht in die Angelegenheit zu
bringen. Er glaubt uns auch grundsatzlich und weist uns
auf ein umhergehendes Gerlicht hin, dass sich die
gesuchte ,Baronin” in einer Hohle in den steilen Higeln
nord-ostlich von Kammhutten aufhalten soll. AuRerdem
sollen wir uns vor Baron Dunkelstein von Kammhiitten in
Acht nehmen.

Am friihen Nachmittag wollen wir Seth einen Besuch
abstatten, allerdings wird uns ausgerichtet, dass der
Herr krank ist und schlaft. Stattdessen untersuchen wir
also den Boronsanger und kommen zu den zwei
folgenden Erkenntnissen, die uns aber auch nicht
wirklich weiterbringen:

e der/die Tater wollten schnell sein, deswegen wurden
die Graber nur am Eingang des Boronsanger unsauber
ausgehoben

e esging nicht um Grabrauberei, weil die Wertsachen
lagen noch in den Grabern

Danach sind die beiden allerdings so miide, dass sie sich
wieder ins Bett legen. Ich warte wahrenddessen und
lese mich noch ein bisschen in die ,Magie des Stabes
ein” (was wirklich interessant ist). Ausgeschlafen
begeben wir uns dann wieder zu Sett, der mittlerweile
auch wieder wach ist. Mit ihm besprechen wir das
Problem mit dem Damonen an der Quelle, allerdings
weild er zwar mehr UGber die Thematik als ich, kann uns
aber die gegebene Situation auch nicht erklaren.

Mit dieser Erkenntnis endet unser Tag und wir legen uns
abermals schlafen.

17. Peraine 1021 BF

Da wir das Problem mit Loscho nun gel6st haben,
begeben wir uns an diesem Frihlingstag wieder an
Arjenas urspriingliches Problem und besuchen Eslam.
Dieser sitzt bei seiner Schafsherde mit seinen
Hltehunden Aganbrox und Athebrox. Wir unterhalten
uns mit ihm lber die Situation, dass behauptet wird, er
habe in PaBweiser und Kammbhiitten erzahlt, die Baronin
ware im jeweils anderen Dorf als die Verbrecherin
identifiziert worden, die die Graber wieder aufgemacht
hatte. Allerdings beteuert er auch unter Androhung
einer magischen Verwandlung, dass er nie in PaBweiser
war. In Kammhitten hatte er nur beobachtet, wie ein
paar Gestalten auf dem Boronsanger zugange waren
und wisste von Rajanis, dass die Baronin mit Gefolge zu
diesem Zeitpunkt in Kammhutten Gbernachtet hatte. Die
Geschichte aus PaBweiser hitte er hingegen von
Gunther gehort.

Mehr bekommen wir aus dem Ziegenhirten nicht raus
und so begeben wir uns wieder ins Dorf. Wir besuchen
Loscho in der Schmiede, der mittlerweile wieder
ansprechbar ist. So reden wir Gber Reto, seine Mantel
und die Quelle und er verspricht uns helfen zu wollen
und erklart sich sogleich bereit, das Kettenhemd von
Arjena auszubessern. Dann wirft uns Dietlinde raus und
Arjena lasst sich von Semo eben ausmessen.

Zurick in der Liebfelderin erzahlen wir Rajanis von
unseren Erkenntnissen. Wir kdnnen uns keinen Reim
daraus machen, aber irgendwer muss ein doppeltes
Spiel spielen, indem er sich in PaRweiser als Eslam und
in Kammbhdtten als Gunther ausgibt und dann die
Geschichte mit der Baronin erzihlt. AuRerdem gibt es
noch eine weitere UnregelmaRigkeit, denn Rajanis
meint, bis jetzt nie die Baronin im Haus gehabt zu
haben. Die Geschichte von Eslam kdnne so nicht
stimmen. Wir planen als nachsten Schritt noch die Reise



zur verbotenen Hohle, allerdings war Rajanis schon dort
und hat nichts weiter Auffalliges gesehen.

Vorher gehen wir aber nochmal zur Quelle zurlick, um
den Damon fur ein und allemal Garaus zu machen. Der
erklart uns, dass er nur noch aufgrund eines Artefaktes
(,Nagrach-Anker”) in dieser Sphare bleiben kann. Er
bietet uns allen rare Fahigkeiten an, die wir auf unseren
Abenteuern sehr gut gebrauchen kénnten:

e Arjena: das Beschworen eines Schattens, der sie
beschitzt

e Mara: (sie konnte es mir nicht sagen, hatte
anscheinend nicht zugehort)

e Mir: das Beschworen von Eispfeilen

Wir mussen ihn dafiir nur in Frieden lassen. Damit er
seine Ruhe bekommt, dirften wir ihn dafiir auch an
einen abgelegeren Ort bringen.

Mara Peresen — 2022-01-18

17. Peraine 1021 BF

Da standen wir nun vor dem Damon, der um seine
Existenz verhandelt.

Ich hatte mich gar nicht erst mit seinen Verlockungen in
Versuchung bringen lassen und habe einfach iberhort,
was er mir angeboten hat. Mit Ddmonen verhandelt
man schlieBlich nicht.

Das sehen die anderen beiden jedoch ein wenig anders.

Arjena will ihn nach seinen Taten beurteilen, die,
zugegebenermallen, sehr gering ausfallen. Er hat sich
wohl nur gewehrt, aber nie jemanden bewusst
angegriffen.

Am Ende wurde ich Gberstimmt - Zoe war zu geil auf ihre
Eispfeile und Arjena wehrte sich dagegen, ihn
grundsatzlich als bose anzusehen. Da stand ich mit
meiner grundsatzlich ablehnenden Haltung ganzlich
allein da.

Da es schwierig war, ihn an einen Ort zu bringen, der
von normalen Personen nicht zufallig entdeckt werden
konnte, blieb fast nur eine Moglichkeit: ihn mit Mitteln
zu transportieren, die besagten normalen Personen
nicht zur Verfligung stehen: fliegen.

Der Damon wiirde sich weiterhin zur Wehr setzen, wenn
er angegriffen werden wiirde, aber zumindest wirde er
keinem bewusst schaden wollen. Naja, aulRer der
Vegetation, die an seinem Eis verrecken wiirde.

Ich vertraute seinem Wort nicht weiter, als ich spucken
konnte, daher lieh ich mir von Arjena den Dolch,
immerhin schien er halbwegs zu helfen. Dann griff ich in
die tauende Offnung, die sich in der Quelle offenbarte
und meine Finger fanden einen blauen Saphir, der in
einem Rahmen aus dem magischen Metall war, das auch

im Dorf aus der Miene geholt wurde. Der Edelstein
schien mit einer perfekten Eisschicht Gberzugen zu sein,
in seinem Inneren war er von schwarzen, sich
verastelnden Linien, wie Adern, durchzogen.

Ich packte ihn in Leder, um ihn nicht anfassen zu muissen
und schwang mich auf den Besen. Ich flog so hoch ich
mich traute, ohne dass mich die Winde an die Felsen
klatschen lielRen, bis ich einen kleinen Timpel fand.
Wahrend des Fluges war die Kommunikation einsilbig -
die Abneigung gegeneinander war auf beiden Seiten
greifbar gewesen.

Nachdem ich den Stein hineingeworfen habe, machte
sich bald das Eis breit und das Ding schien halbwegs
zufrieden zu sein mit seinem neuen Zuhause. SchlieRlich
forderte er eine Tafel aus Eis hervor, die flir Zoe war - sie
wiisste, was sie damit zu tun hatte, sie ware schlieBlich
eine gebildete Frau. Die Spitze ignorierte ich gekonnt
und verlie das Ding - hoffentlich auf
Nimmerwiedersehen.

Es dauerte eine Weile, bis ich den Weg zuriick gefunden
hatte und ordentlich durchgefroren kam ich unten an.
Zoe stiirzte sich, bewaffnet mit ihrem Flimflam, direkt
daran, die Tafel zu studieren. Es dauerte eine ganze
Weile, bis sie sich halbwegs zufrieden zeigte und wir
zurick ins Dorf aufbrachen - und nachdem wir zu Abend
gegessen und die Tiere Gassi geflihrt hatten, war der Tag
auch fur uns zu Ende.

Beim Friihstiick leistete uns Rahjanis Gesellschaft und
erzahlte uns, dass Elwene, die Traviageweihte des Dorfes
uns gern sprechen wollen wiirde.

Dorthin machten wir uns auch bald auf, bewunderten
die Vielfalt an Tieren, die dort in zufriedenem Einklang
miteinander wohnten. Wir beobachteten Schafe, eine
Ziege und eine Kuh sowie den alten Hund, die keinen
Zaun zu brauchen schienen, um zu wissen, wo sie
hingehorten. Es war friedlich.

Im Haus wurden wir nicht nur von zwei Frauen begriiRt,
sondern auch dem Duft von frischem Brot. Hatten wir
nicht schon gefriihstiickt, ware uns wohl spatestens jetzt
das Wasser im Mund zusammengelaufen.

Eine dltere Frau mit blondem, strohigem Haar und eine
Jingere, mit rotlichem Haar nickten uns freundlich zu.
Sie wollten sich bei uns bedanken, dass wir Ruhe in das
Dorf gebracht haben. Es wéare unerwartet, von
Magierseite Hilfe zu erhalten, da sich die Gelehrten
meist arrogant und egoistisch zeigten. Hesindianisches
Wissbegierde wiirde tber den travianischen Werten
stehen, die ihnen ganzlich abhanden zu kommen
scheinen, je dlter sie werden.

Sie versprachen uns Wegzehrung, wenn uns unser Weg
weiterfliihre, was zweifelsohne bald der Fall sein wird.



Dennoch fihrte uns der Weg nochmal in die Schmiede,
in der Loscho bereits in ganzlich zwergischer schlechter
Laune herumwerkelte und sich liber die unzureichende
Messarbeit von Semo beschwerte. Nachdem er diesen
Fehler korrigiert hat und Arjena bei einem Ubungskampf
gegen Mich beobachtete, um ihre Bewegungsmuster fir
die Erstellung des Kettenhemdes kennenzulernen, waren
wir hier auch fertig und waren schon auf dem Weg aus
dem Dorf. Arjena hatte mir einen bdsen Schlag gegen
das Bein verpasst - es blutete ziemlich und tat auch
unangenehm weh. Aber ich biss die Zdhne zusammen.
War ja nur eine Fleischwunde! Dann jedoch wurden wir
eines Botenreiters gewahr, der eiligen Weges auf seinem
Pferd an uns vorbeiritt. Auffallig war der Brief, den er fiir
den Grafen in den Handen hielt - das Siegel war uns
bekannt als das Siegel der Westwalderin!

Ich fackelte nicht lange, setzte mein gewinnendstes
Lacheln auf und schmierte ihm ein wenig Honig um's
Maul.

So erfuhr ich, dass er, Dankwart mit Namen, eine Herrin
im Westen in der Nahe des Sumpfes hat. Dort ist es
warmer und griiner als hier.

Er steht bereits seit zehn Jahren im Dienste seiner
Herrin. Definitiv gehort er nicht zu den Beilunker
Reitern.

Der Name seines Pferdes ist Kasimir.

Das war immerhin schon mal etwas und sagte uns ganz
klar, dass diese Westwalderin ihre Fihler auch hierher
ausstreckte und den schwachlichen Grafen entweder
schon in den Fangen hatte oder es zumindest versuchte.
Das waren keine guten Nachrichten.

Da hier nichts mehr zu holen war, machten wir uns auf
dem Weg nach dieser Hohle, bei der wir unter Anderem
eine breite Schlucht tiberqueren mussten. Das kostete
uns enorm viel Zeit, sodass wir beschlossen, unser
Nachtlager in den zerkllfteten Hohen aufzuschlagen. Es
war stockdunkel, doch wir trauen uns nicht, ein Feuer
anzumachen.

Ich fir meinen Teil war froh, in den Schlaf zu sinken, der
mich zum einen die Kalte und zum anderen die
Schmerzen vergessen lieRen.

Arjena Desidera Fernandez — 2022-02-01

19. Peraine 2021 BF

Mir klapperten die Zahne und es war windig hatten wir
doch die Nacht ohne Feuer in den Bergen verbracht. Als
wir uns zu der ,,Hohle der Baronin® aufmachten
bemerkten Zoe und Mara, dass hier wohl noch
irgendwas oder irgendwer war, aber obwohl wir die
Augen offen hielten, konnten wir erst mal nichts
weiteres herausfinden. Wir sahen den Eingang bereits
aus einiger Entfernung und auch Elbrechts Dolch

leuchtete erneut wie eine untergehende Praiosscheibe.
Wir waren uns nicht ganzlich sicher was das zu heiRen
hatte, aber moglicherweise waren Geister in der Ndhe.
Die verwitterte Inschrift in der Vertiefung las sich wie
folgt: ,,Gefahr! Haltet euch fern! Verschlossen mit Stein
und Blut”. Zoe prifte auf magische weise die Stelle und
fand heraus, dass hier Magie am werk war. Diese hatte
jedoch eine ihr unbekannte und sehr symmetrische
Form und es gab wohl einen Ausldser. Vermutlich um die
Tur zu 6ffnen. Zoe versuchte mit Hilfe eines Steins und
ein wenig ihres Blutes die Pforte sich zum Offnen zu
bewegen, diese zeigte sich aber unbeeindruckt. Ich hielt
es fir moglich, dass diese Hohle etwas mit dem
Leuchtestein, den Domaris fiir uns verwahrte zu tun
haben kénnte, doch um diesen auf gut Gliick zu holen
war die Reise doch ein wenig weit. So machten wir uns
auf die Suche nach einem anderen Eingang und kamen
nach einigen Versuchen auf die Oberseite der Steilwand,
wo wir einige aufgehaufte Felstrimmer und in Loch in
den Berg fanden.

Nach irgendwelchen magischen Fehlversuchen von Mara
entschied ich nicht langer zu warten mich am Seil
hinunterzulassen. Als ich unten angekommen war und in
einem langen Gang stand waren Zoe und Mara an der
Oberflache zu beschaftigt unseren plotzlich
wiederentdeckten Verfolger zu auszumachen und Mara
wollte ihn aufhalten. Da sobald niemand mehr zu mir
herunter kommen wiirde ging ich vorsichtig auf
Erkundungstour und naherte mich vorsichtig einem
Raum aus dem ein griinliches Leuchten kam. Vor dem
Raum lag ein Buch in einer Vertiefung einer niedrigen
Saule und der Raum war mit einer Schicht aus Glas
verschlossen. Dahinter lag eine grob menschendhnliche
Gestalt, die mit ihren Schuppen, Schwanz und Schnautze
eher einem Reptil glich und ockerfarben holzig
aussehendes Gestriipp und einen kristallenen Reif trug.
Schwer verwirrt zog ich das Buch zu rate: offene-punkte

Ich zog mich zum Loch nach oben zurlick und teilte den
anderen mit, dass ich etwas Interessantes gefunden
hatte. Als Mara fertig war den Goblin, der uns
nachspioniert hatte und den sie eingefangen hatte, zu
vertauen konnte ich auch wieder nach oben und
versuchten uns einen Reim auf das was im Buch stand
und das Vorgefundene zu machen. Diese Hohle hatte
mehr mit uns zu tun als ich mir je hatte traumen lassen.
Wir ratselten dariiber was es zu bedeuten hatte, dass
bereits jemand zuvor in diese Hohle eingedrungen war
und, dass der einzige augenscheinliche Insasse des
Gefangnisses, der Achaz war, der es wohl erschaffen
hatte. Wir waren zwar insofern einen Schritt naher am
Ziel als die Gruppe rund um meinen Vater, als dass wir
den Aufenthaltsort der ,Waffe” kannten, doch wie sie
benutzt werden sollte, war nicht so klar. Wir wollten
aber auf jeden Fall die Hohle nicht halb erkundet lassen



und so kletterten Zoe und ich wieder hinunter. Zoe
untersuchte vorsichtig die durchsichtige Barriere, die
wohl aus Kristall erzeugt worden war. Als ich, mehr aus
Reflex denn gewollt, die Barriere beriihrte gingen meine
Finger einfach hindurch. Hastig zog ich meine Finger
zuriick. Nicht dass ich noch das Siegel zerstére bevor wir
Uberhaupt Garzjla-Vronn hier hergebracht hatten,
geschweige denn, dass wir wussten wie man diese
Waffe verwendet.

Die restliche Zeit, die uns die Fackel noch Licht spenden
wirde, wirden wir den seitlichen Abgang in die
moglicherweise-Mienen und den Weg in die
entgegengesetzte Richtung erkunden.

Zoe Winterkalt — 2022-03-01

19. Peraine 1021 BF

Vor uns ist diese glasige Wand, die sonderbarerweise
Arjena keinen Widerstand bietet und hinter dieser Wand
bildet sich ein griiner Nebel, der sich geradezu an sie
schmiegt. Aus dem Nebel dringen Stimmen. Stimmen
der armen Gestalten, die hier ihr Leben gelassen haben.
Arjena kommuniziert mit diesen Stimmen und so
bekommen wir folgende Informationen:

»Was wollen sie?“ — Befreit oder getttet werden

»Wer sind sie?” — Tote, Gefangene, Opfer

»Wer war der letzte Lebende, den sie gesehen haben?” -

der Achaz, der beim Erschaffen des Gefangnisses starb
,Was ist mit dem Meister?” — er ist weg

,Wie lange sind sie schon frei?“ — sehr lange (fast von
Anfang an)

,Wer war der Meister / Schuldige?“ — Zauberer ohne
Namen aus dem Stiden

,Befinden sich seine sterblichen Uberreste noch hier?“ —
Nein, nur er. Der Schuldige hat ein Diadem und eine
Tasche hinterlassen

Wir erkunden die Mine weiter und bahnen uns den Weg
weiter in die tieferen Ebenen des Berges. Sie hat einen
Aufbau dhnlich zu der in Passweiser. Nach einer
Erforschung der Mine seitens Arjena (mir war die Luft
ein wenig diinn dort unten) habe ich folgenden Plan
erstellt:

1. Stock: Eingang mit den Geistern hinter der Glaswand
2. Stock: Mine (hier ist jemand entlanggekommen)

3. Stock: Mine (hier bin ich umgekehrt)

4. Stock: Mine

5. Stock: Kleiner Bachlauf

Arjena und ich verlassen nach der Erkundung die Mine
und teilen Mara unsere Erkenntnisse mit. Sie geht
allerdings dann nochmal alleine, bewaffnet mit einem
Wasserschlauch voll Luft, in die Mine und kommt mit
einem kleinen roten Stein [Rubin im Wert von ca. 11
Dukaten] wieder zurtick.

Mittlerweile neigt sich der Tag dem Ende und wir sind
uns noch nicht ganz sicher, was wir von der potentiellen

Bedrohung halten sollen, die von dem gefangenen
Goblin und seinen freien Gefahrten ausgeht. Wir
entschliefen uns also in Richtung des Goblinlagers zu
gehen. Mara versucht derweil mit ihrem Besen die
Gegen vor uns zu erkunden, scheitert aber an dem
rauen Wind im Kosch. So wagen wir uns gemeinsam zu
Ful’ in die vermutete Richtung des Lagers und entdecken
schlieBlich einen weiteren Goblin auf einer Anhéhe. Wir
verstecken unsere Gefangene und beginnen uns den
Berg hinaufzuschleichen. Dies gelingt uns auch
tatsachlich problemlos und Mara ldsst den wachenden
Goblin in einen tiefen Mittagsschlag sinken. So
bekommen wir den Ausblick auf eine Schlucht, in der
Orks und Goblins ein groRReres Lager aufgeschlagen
hatten.

Yulivee — 2022-03-14
"Nein, nur er. Der Schuldige hat ein Diadem und eine
Tasche hinterlassen"

Das bezog sich tatsachlich auf die Leiche des Achaz und
nicht ‘den schuldigen'

Mara Peresen — 2022-03-15

19. Peraine 1021 BF

Wir beschlieRen, der Situation den Riicken zuzukehren,
nachdem wir festgestellt haben, dass wir trotz aller
Bauernschlaue einer Konfrontation nicht lange
standhalten wiirden. So flihren uns unsere Schritte
zuriick zur Goblinfrau, die gerade dabei war, sich aus den
Fesseln zu befreien. Zum Gliick konnen wir sie noch
davon abhalten - wenn sie uns nun verraten wiirde,
waren unsere Seelen ganz sicher auf dem Weg zu
unseren Gottern.

Noch wahrend wir damit beschaftigt waren, uns fir die
richtige Richtung zu entscheiden, entdeckten wir einen
zweiten Goblin, der gemiitlich schlendernd auf uns
zukam. Er hatte uns noch nicht entdeckt, sah allerdings
wohl etwas, das ihm nicht ganz geheuer war und kam
neugierig auf uns zu - zumindest schloss ich das aus den
fliegenden Pfeil, der schrag neben mir von Zoes Bogen
sirrte und den Goblin aufquieken lieR wie ein ... naja,
aufgespieRter Goblin. Kurz darauf ertonte das erneute
Sirren eines Pfeiles, der die Sehne verliel$ und das
Quieken wiederholte sich, mit sehr schmerzverzerrtem
Unterton.

Zoe hat in meinen Augen noch viel zu lernen, aber das
mit dem Bogen kann sie besser als jeder, den ich bisher
damit habe schielRen sehen, das muss man ihr lassen.

Arjena kiimmert sich um den schwerverletzten Goblin,
indem sie seinem Leiden ein Ende bereitet. Was unsere
Goblindame davon hielt, konnte ich mir nur ausmalen,
doch wir missen ausschlieBen, dass wir sie verschonen
und sie uns als Dank verrat, zumal wir sie eh nicht
verstanden. Also wurde sie mitgenommen.



Den toten Goblin in einem Gebiisch versteckend, ziehen
wir schlielSlich unserer Wege, immer ein wachsames
Auge Uber die Schulter werfend.

Es scheint zumindest nicht, dass wir entdeckt worden
waren, zumindest fallt uns nicht auf, dass uns jemand
(oder etwas) folgt.

Spat abends suchen wir uns eine halbwegs sinnvolle
Stelle, um endlich zu rasten. Die Wachaufteilung war
schnell vollzogen und so folgt eine ereignislose Nacht ...
dachte ich.

Sie war zumindest bis zu dem Punkt ereignislos, bis
etwas groRes, massiges um das Lager herum schlich.
Sofort schicke ich Ovarth an, die anderen zu wecken,
bereit, jeden Moment einen Angriff abzuwehren.

Dummerweise habe ich damit dem Vieh, das sich als
ausgewachsener Bergléwe herausstellte, eher einen
Gefallen getan - sofort stiirzt es sich auf meinen kleinen
Baren und ich mich dazwischen.

NIEMAND krimmt meinem Baren ein Haar - erst recht
nicht so eine (ibergroRe Katze!

Naja, die nimmt stattdessen mit meinem Riicken vorlieb
und ich splire, wie sich ihre Krallen tief in mein Fleisch
bohren und sie mit dem Maul versucht, mich von Ovarth
wegzuzerren.

Mit meiner Schulter als Kauknochen tue ich ihr den
Gefallen nicht und schiitze meinen pelzigen Freund
panisch vor dem Mistvieh, bis nun auch endlich die
Anderen wach sind und dem raudigen Flohzirkus das
Flirchten lehren. Schnell verzieht sie sich, gemessen an
der Ubermacht.

Der Schmerz raubt mir fast die Sinne und mehr tot als
lebendig (und noch immer den armen Ovarth unter mir
schiitzend) halten mich meine Gefahrtinnen erfolgreich
vom sterben ab.

Mit dem Duft von Ovarths Fell in der Nase beruhigt sich
mein aufgewlhlter Geist auch langsam und ich sinke in
einen mehr oder minder erholsamen Schlaf.

20. Peraine 2021 BF

Der nachste Morgen kommt schlieRlich und reifft mich
aus dem Schlaf - das mogen aber auch meine
Gefahrtinnen gewesen sein. Zumindest ist meinem
Ovarth nichts passiert und es fallt mir schwer, den Blick
von dem kleinen, kuscheligen Pelzknauel zu lassen. Ich
wisste nicht, was ich tun wiirde, sollte ihm ernsthaft
etwas geschehen. Allein der Gedanke dreht mir den
Magen um, weshalb ich ganz schnell an etwas Anderes
denke.

SchlielRlich kommt die groRRe Schlucht, die uns bereits
auf der Herreise viel Anstrengung gekostet hat und auch

dieses Mal schwitzen und stéhnen wir vor Anstrengung.
Auch ich, die dieses Mal nicht bequem ruberfliegt.

Doch schliefSlich schaffen wir es und lassen die
Goblindame frei. Hier sollte sie uns keine Gefahr mehr
sein.

Als wir schlieBlich zurtick im Dorf sind, fallt das Hallo
sehr klein aus, was wahrscheinlich auch an der
unwirtlichen Uhrzeit lag. Rahjani aus dem Schlaf
reilend, stellt sie uns schlieBlich ein Zimmer zur
Verfluigung, in dem wir die Nacht verbringen kdnnen, was
wir auch umgehend tun.

21. Peraine 2021 BF

Der nachste Morgen fiihrt uns schlieBlich zur Schmiede,
in der wir das Kettenhemd fiir Arjena abholen wollen -
es sei noch nicht ganz fertig, berichtet uns Semo, der
noch daran arbeitet.

Loscho kommt dazu und schliefSlich, nachdem er Semo
ausgeschimpft und ein paar kurzfristige
"Verbesserungswiirdige Stellen" feststellt hat, das Werk
Uberlasst.

Wir fragen noch nach dem Wert der Steine, die sich als
rohe Rubine herausstellen, er gibt allerdings zu, dass
dies nicht sein Fachgebiet ist und man sie fiir ein paar
Einlegearbeiten nutzen kdnnte. Wir beschlielRen, die
beiden Schmuckmacherinnen zu fragen, ob sie dafir
Verwendung haben.

Nachdem wir die Schmiede verlassen, steht der
Perainetempel auf Zoes Liste, da sie sich um
Verbandsmaterial kimmern mochte, was sie nach einem
netten Gesprach auch bekommt.

Ich nutze die Zeit, um meine Fellkleidung zu reparieren
(=die Fetzen halbwegs zusammenndhen, damit sie nicht
direkt auseinanderfallen) und Arjena I6st ihr
Versprechen ein, Isida einen Schrieb aufzusetzen, der ihr
als Sicherheit dienen soll, sollte sie eine neue Bleibe
brauchen.

Arjena Desidera Fernandez — 2022-04-12

Am 21. Peraine nach einer kurzen Verabschiedung in
Kammhitten brachen wir mit der Zollstation als Ziel auf.
Das Wetter war lastig nass und unsere Motivation in
einem Nachtmarsch noch nach PalRweiser
weiterzulaufen hielt sich stark in Grenzen. Daher kehrten
wir im Tanzenden Nachtwachter, was sicherlich
immerhin ein recht wasserdichtes Dach gegen den
Regen bot. Wahrend Zoe wohl irgendeine
Konzentrationslibung machte, versuchte Mara, die
immer mal wieder irgendwelche zungenbrecherischen
Worte vor sich hinmurmelte, aus dem Buch fiir
Achazsprache schlau zu werden. Ich mischte mich
stattdessen im Schankraum ein wenig unter die Leute
um das ein oder andere aufzuschnappen, aber leider



schien meine Flucht vor den Bannstrahlern, wenn auch
mittlerweile durch die Geriichtekiiche etwas verzerrt,
ein zu gutes Gesprachsthema zu sein als dass
irgendetwas anderes Neues besprochen wurde.

Am 22. Peraine wollten wir das bessere Wetter
ausnutzen und reisten relativ friih weiter Richtung
Kammbhdiitten. Ich hatte mir ein paar Gedanken dazu
gemacht, was wir Domaris im Tausch gegen ihre Hilfe
anbieten konnten. SchlieRBlich hatten wir beim letzten
Besuch uns darauf geeinigt, dass sich unsere bisherigen
Gefalligkeiten aufgewogen hatten. Und auch wenn wir
Bombur nicht sehr lange gekannt hatten so, hatte er mir
doch vor Augen geflihrt, dass ein Handel eine gewisse
Vorbereitung braucht um nicht zum eigenen Nachteil
abgeschlossen zu werden. Also gingen wir die Liste
durch:

- Eispfeil Zauber: Zoe meinte sie sei noch nicht so weit,
dass sie ihn jemanden beibringen kdnnte.

- Mitgebrachtes Buch aus der Feenwelt: Unklar wie viel
Interesse Domaris daran hat.

- Kristallomantischer Zauber in der
Seelengefangnishohle: Interesse wahrscheinlich,
Umsetzung moglicherweise problematisch (Orks,
Zeitaufwand?)

- Meister Fichtes Fichtenzapfen: Interesse unklar, da
Wirkung unklar. Vielleicht wollen wir sie auch lieber
behalten?

Versuchte ich noch herauszubekommen was Zoe jetzt
eigentlich aus dem Buch, das wir fiir sie gekauft hatten,
lernen konnte. Vielleicht lag es daran, dass Zoe noch
nicht genug daraus gelernt hatte oder an meinem
Vorstellungsvermogen, das bei Magie doch recht schnell
an seine Grenzen stof3t, aber am Ende glaubte ich dann
doch verstanden zu haben, dass das Buch Zoe half durch
lange und aufwandigere Vorbereitung eines Zaubers
diesen so wirken zu kdnnen, dass sie weniger magisch
erschopft ist. Da mein Kopf rauchte stellte ich auf dem
restlichen Weg nach PaBweiser keine Fragen mehr.

In PaBweiser angekommen gingen wir zuerst zu Zoliwei
Montanja und Tirsula Zwiebelbock um die Rubinreste zu
verkaufen. Zoliwei begriRte uns freudig im
Verkaufsraum und war gliicklicherweise stark an den
Steinen interessiert, da scheinbar rot wohl in Mode war.
Sie kratzte ihr komplettes Erspartes zusammen und lieh
sich noch ein wenig mehr aber schlussendlich konnte sie
uns 8 Dukaten dafiir geben, womit sowohl wir als auch
sie recht zufrieden waren und ich hatte noch paar
Pferdeohrringe gekauft. Vor allem wenn mir hier auf
dem Pass mal wieder der Wind allzu scharf um die
Ohren blies wiinschte ich mich doch zumindest kurz in
das milde Klima meiner Heimat zuriick. Aber jetzt wo wir
grade wieder ein wenig Geld in den Taschen hatten
sollte ich auch darauf achten, dass es uns nicht gleich

wieder durch die Finger rann und kaufe daher nur eine
schlichte Version ohne Schmucksteine.

DrauBen griff uns Uxor auf und fragte, ob wir Loscho
gefunden hatten, was wir natdrlich bestatigten. Dann
driftete das Gesprach schon fast in philosophische
Bahnen ab, dass es einfach einen bestimmten Schlag
Leute gadbe, die Dinge erledigt bekommen, die andere
sich noch nicht mal trauen anzufassen und dass seiner
Ansicht nach unsere Gotter wohl dafiir zu sorgen
schienen, dass diese dort hinkamen, wo sie bendtigt
wurden. Oft hatte ich das Gefiihl tiberall, wo ich hinkam,
gibt es Probleme, fast schon als ob sie mich suchen
wirden. Dass die Gotter und vermutlich vornehmlich die
Lowin meine Wege dorthin fiihrte war eine viel
trostlichere Vorstellung. Uxor erzahlte uns noch dass
momentan die Praioten im Dorf waren und wir etwas
vorsichtiger mit Magie sein sollten als gewohnlich,
worauf wir uns entschlossen lieber direkt
weiterzuziehen, da wir sonst ohnehin nichts mehr in
PalRweiser zu tun hatten und stattdessen Emma einen
Besuch abzustatten.

Der Wald hatte sich zum besseren verandert und die
abweisende Stimmung der Baume war verschwunden
aber als wir auf die Lichtung kamen war Emma nicht da.
Wir warteten aber mit der Zeit beflirchteten wir immer
mehr, dass Emma vielleicht in Probleme mit den
Praioten gelangt sein kénnte und schlussendlich fragte
Zoe dann auf magische Weise nach, ob sie
Schwierigkeiten hatte. Emma schien es aber gut zu
gehen und so begannen die anderen beiden mit der
Nachtruhe, wahrend ich noch etwas Wache hielt falls
den Praioten gesagt wurde, dass jemand in den Wald
von der ReichsstralRe abgebogen war und sie uns doch
noch Schwierigkeiten machen wollten. Als ich mich dann
aber auch zur Ruhe legte, entdeckte ich, dass Emma sich
unbemerkt an mir vorbeigeschlichen hatte und nun mit
Zoe kuschelte.

Am Morgen des 23. Peraine versuchte Zoe
Informationen Uber die Fichtenzapfen von Meister
Fichte zu bekommen. Dieser sendete ihr Visionen vom
Bewahren von Leben und Wachsen und dass |hr
Diebstahl ein groRer Verlust war. Ob es andere grole
Baume wie Meister Fichte gab, denen vielleicht auch
ahnliches zustolRen kdnne bestatigte er dies, wollte aber
nicht mitteilen wo, um diese zu schitzen. Nachdem uns
Zoe ihre Erkenntnisse mitgeteilt hatte, redeten wir
dariiber welche Verwendung der diebische Zauberer fiir
sie gehabt hatte, kamen aber auller vielleicht sein Leben
zu verlangern auf keine gute Erklarung. Zoe fragte Emma
auBerdem nach der Art und Verwendung Pfeilen, die sie
ihr geschenkt hatte. Sie seien wohl recht zerbrechlich,
dienten dazu Wesen lebend zu fangen was mit Hilfe von
schnell wachsenden magischen Ranken passieren sollte.
Der Pfeil sah fiir mich zwar nicht wie eine Pflanze aus



aber ich hatte ja schon mehrfach mitbekommen, dass
magische Gegenstande haufig ganz anderen Regeln
folgen.

Yulivee — 2022-04-27

Ratsel 3/12

Eine unbekannt groRe Schar Zwerge geht auf eine
Drachenjagd.

Zundchst missen die Zwerge einen steilen Berg zum
Hort des Untiers hinaufklettern, wobei 2 von 10
abstlirzten.

Durch den unachtsamen Koch, der Wirselkraut zum
Wiirzen des Essens verwendet hatte, fielen 3 von 12
Zwergen mit Magenverstimmung aus und mussten
umkehren.

Schlielilich erreichten die Gbrigen Zwerge den Drachen.
Kaum hatten sie seine Hohle betreten, spie er Feuer und
nur 4 von 5 Zwergen kamen mit dem Leben davon.

Die Ubrigen formierten sich und griffen tapfer an. Sie
spalteten seine Schuppen mit ihren Axten und stachen
mit ihren Speeren und Armbrustbolzen tief in sein
Fleisch. Doch bevor der Drache sich geschlagen geben
musste, schlug er mit Schwanz, Zahnen und Klauen um
sich und nur 12 von 15 Zwergen Uberlebten seine
Raserei.

Die Zahl der Zwerge, die urspriinglich mindestens auf die
Jagd aufbrachen, helfen, den nachsten Hinweis zu
finden... die ersten beiden Ziffern helfen, ein Regal zu
finden, die dritte Ziffer hilft, den richtigen Boden darin
zu finden.

Zoe Winterkalt — 2022-04-27

23. Peraine 1021 BF

Nach den erleuchtenden Gesprachen mit Meister Fichte
und Emma, tausche ich mit Arjena Uber die Ergebnisse
aus. Da Mara noch schlaft unterhalten wir uns noch ein
bisschen Gber Kampfmagie. Anscheinend wollte sie
Kampftaktik gegen Magier erlernen und so begann ich
ihr die Grundrisse beim Wirken von Zaubern zu erklaren.
AuBerdem teilte ich mit ihr das Wissen, wie man
bestimmte Zauber wie den Fulminictus oder den
Corpofesso anhand der Gestik erkennen kann.

Irgendwann wacht dann aber auch Mara auf und wir
beginnen den vorletzten Tagesmarsch zur Zollstation.
Auf dem Weg unterhalten wir uns iber Emma und
dariber, dass sie sich wahrscheinlich ziemlich einsam
fuhlt. Wir halten fiir die Zukunft fest, dass wir sie ab und
zu besuchen. Am frithen Abend kehren wir in ein gutes
Gasthaus, in dem wir nahrhaftes Fleisch zum
Abendessen, sowie ein Einzelzimmer fiir die Nacht
bekommen.

24, Peraine 1021 BF
Am friihen Nachmittag kommen wir an der Zollstation

an. Wir einigen uns darauf, dass Arjena nicht mit der
Féhre liber den See setzt, sondern ich sie spater abhole.
In der Nahe der Anlegestelle der Fahre treffen wir auf
Sigiswild und Dwarusch, die sich im Kampfen Gben. Nach
einem kleinen Austausch mit Sigiswild setzen wir dann
Uber. Wahrend Mara uns Vorrate besorgt, versuche ich
mit dem Boot Arjena liber den See zu bringen. Ein
verlorenes und wieder aufgefischtes Paddel spater
klopften wir an die Tire des Turms und wurden von der
wohlgelehrten Dame hdochstpersoénlich empfangen.

Allerdings verschwindet sie nach der BegriiRung recht
schnell wieder nach oben und ruft nur mich hinterher.
Sie fragt mich nach meinen Absichten und unseren
Erlebnissen und erzahle ihr sachlich von der Mine.
Allerdings folgt sie meinen Erlduterungen nur mit
Desinteresse bis Arjena kommt und ihr von der
magischen Wand, durch die nur sie hindurch kann, und
dem verstorbenen Achaz erzahlt. Daraufhin macht
Arjena zwei Angebote: Erst 50, dann 100 Dukaten will sie
geben, wenn sie zurlickgeht (bzw. von Domaris
dahingebracht wird) und ihr die Gegenstiande an der
Leiche des Achaz bringt. Allerdings scheint Arjena dem
magischen Gefangnis nicht zu trauen und so lehnt sie
das ,groRzigige” Angebot ab. So lasst uns Domaris erst
mal alleine, wobei sie mich dann beim Holen des
Schlissels fur die Bibliothek von ihr dazu anstachelt,
dass ich die Baronstochter doch tberreden soll, auf ihr
Angebot einzugehen.

Mit dem Schlissel betreten wir die Bibliothek und
starten unsere Recherche in den Aufzeichnungen von
Travignaz Eichholz. Es befinden sich groBe Mengen an
Aufzeichnungen in der Eichholz und so finden wir nur
vereinzelt interessante Informationen (siehe
rechercheergebnisse-domaris-turm). AuBerdem finden
wir einen Text der anscheinend ein Ratsel darstellt. Wir
untersuchen mit den Hinweisen des Textes Teile des
Turms und Arjena wird letztendlich in der Wand des
gemiitlichen Lesezimmers flindig. Allerdings findet sich
dort auch nur ein weiteres Ratsel, welches wir aber
deutlich schneller I16sen. Es stellt sich jedoch heraus,
dass sich der nachste Part von Eichholz Ratsel sich nicht
mehr an dem eigentlichen Ort — der alten Ristung —
befindet. Beim Demontieren der Deko bemerkt uns
allerdings Malina und sie gibt uns dann den Zettel, der
sich mal in der Ristung befunden hatte. Auf diesem
Zettel war ein weiteres Ratsel: siehe 2022-04-27 Raetsel.

Mara Peresen — 2022-05-10

25. Peraine 1021 BF

Zahlen ... Ratsel mit Zahlen. Das Einzige, was ich dabei
zusammenbekam, war die Menge an Fragezeichen (iber
meinem Kopf. Ich konnte auf dem Markt meine Miinzen
zusammenzahlen, aber herauszufinden, wie viele
Zwerge auf diesem vermaledeiten Feldzug waren ...



woher sollte ich das wissen? Und wie zum Teufel sollte
man das aus diesem Text herausbekommen?

Wahrend ich mir noch meinen Schadel darliber zerbrach
und ratlos meine Finger betrachtete, die mir dabei wohl
wenig beim zdhlen helfen konnten, hatten meine
Kumpaninnen offenbar schon herausgefunden, wie viele
der Zwerge losgezogen waren. Erstaunlich! Vielleicht
hatte ich meine Jugend auch 6fter mal in der
Praiosschule verbringen sollen, anstatt Krauter, Zauber
und andere Hexendinge auswendig zu lernen. Ich zuckte
schlieflich mit den Schultern und gestand mir ein, dass
man ja nicht alles kdnnen muss und folgte ihnen
neugierig in die Bibliothek, wo sie das 12. Regal
abzahlten, um sich am 5. Regalbrett zu schaffen
machten. Dieses schien horizontal gespalten zu sein.
Nachdem wir die Bicher rausgerdumt und dazwischen
geschaut hatten, fanden wir auch schon ein nachstes
Réatsel - irgendwas mit einer Schlange und Hand reichen
oder so.

Ich hatte die Worte noch gar nicht richtig verarbeitet, da
stirmten die beiden schon zwei Etagen tiefer und
befingerten die Hesindestatue, in deren Hand ein Ring
auftauchte.

Da Zoe ja bereits mehrfach bewiesen hatte, dass es
sinnvoll ist, die Dinge gleich nach ihren Geheimnissen zu
befragen, tat sie es auch gleich hier und versuchte dem
Ring zu entlocken, ob er auch ein Teil eines Ratsels sei,
da wir nicht sicher waren, ob die Ratselstrecke damit
beendet war oder nicht. Das verneinte der Ring
allerdings. Ob er es schlichtweg nicht wusste oder das
Konzept nicht verstand, war nicht auszuschlieBen.
Zumindest gab er zu, magisch zu sein und verneinte die
Frage, ob ein Wort notig sei, um hin zu benutzen.

Damit waren wir nur bedingt schlauer, denn wir hatten
noch immer keine Ahnung, was der Ring eigentlich tat.

Wir drehten, polierten und befingerten ihn, aber es war
keine direkte Wirkung sichtbar.

Danach diskutierten wir Gber die Ergebnisse unserer
Suche durch die Blicher.

Uns wurde klar, dass unser Weg uns erneut nach
Gratenfels fihren wiirde, um unter Anderem Mutolosch,
dem Ingerimmpriester des Ortes, zu befragen, da er alt
genug war, um die Geschehnisse damals mitbekommen
zu haben. AulRerdem wollten wir einen Brief an Arjenas
Vater schicken, da er ebenfalls aktiver Zeitzeuge war und
in die Sache verstrickt gewesen ist. Den Brief wollten wir
Uber Zoe in den nachsten Hesindetempel schicken
lassen, der den, aus Arjenas Feder geschriebenen, Brief
dann an ihren Vater weiterleiten sollte. Soweit der Plan.

Da der Besuch von Gratenfels mit Arjena schwierig
werden wirde, testeten wir mal ihren Zaubertrank aus,
der sie in Zoe verwandeln sollte.

Um Starke und Dauer einschatzen zu kbnnen, nahm sie
ein Schliickchen und binnen 2 bis 3 Minuten merkte
man, wie Haut und Haar deutlich heller wurden. Ich
liebe Magie.

Nach etwa zwei Stunden war der Zauber allerdings
verflogen und Arjena wirkte wieder so stidlandisch wie
eh und je.

Die Abendstunden verbrachten wir dann mit unseren
tierischen Freunden, bzw. unseren Biichern, ehe es Zeit
wurde, die Augen zu schlieRen.

Wahrend ich in der Nacht gemiitlich vor mich hin
schlummerte, wurden meine Begleiterinnen allerdings
von etwas geweckt, das sie auf den Gedanken brachte,
auch mich zu wecken.

Eine seltsame, innere Kalte war Uber uns
hereingebrochen und selbst die Tiere fuhlten sich
deutlich unwohl. Ovarth besann sich sehr schnell der
Freundschaft zu Fenja und wich ihr nicht von der Seite -
ich war stolz auf meinen kleinen Beschiitzer!
Offensichtlich wollte er nicht, dass dem kleinen
Hundchen Schaden zugefligt wurde. Sie werden so
schnell groR! ®

Arjena sammelte den Flohzirkus um sich herum und
suchte die Etage ab und besuchte Malina, um zu
Uberprifen, dass es ihr gut ging. Zoe und ich zogen
hoher, wo die Kalte auch deutlich zunahm. Ich spitzte
meine Sinne - und half dem ein wenig mit Magie nach -
und fand heraus, dass Domaris etwas murmelte - es
musste von ihrem Beschworungszimmer Uber der
Bibliothek kommen. Da ihre Zimmertir unverschlossen
war, konnte Zoe ihre Neugierde auch nicht ziigeln und
sah es als Einladung an, sich das Ganze naher
anzuhoren.

Was sie mitbekam war etwas, das sich wie die
Beauftragung zu einem Mord anhorte. Bevor sie jedoch
beim Lauschen erwischt wurde, zog sie es vor, den
Rlickzug anzutreten, bevor die Alte herunterkam und sie
erneut in den Senkel stellte.

Arjena wahrenddessen erfuhr von Malina, dass das hin
und wieder mal vorkam und man es einfach ignorieren
sollte. In ein bis zwei Stunden ware der Spuk vorbei und
wenn man es gar nicht aushalten kdénne, solle man am
besten ein wenig rausgehen und abseits vom Turm
warten.

Mara Peresen — 2022-05-22

26. Peraine 1021 BF

Am nachsten Morgen wurden wir von einer erstaunlich
gut gelaunten Domaris begriiSt, die erneut versuchte,



Arjena zu liberreden, die Echse aus der Hohle zu ihr zu
bringen. Allerdings weigerte sich Arjena erneut, ohne
geniigend Wissen Uber die Situation ein solches Risiko
einzugehen.

Ein weiteres Ziel fiir Gratenfels war, Garzlavronn zu
holen, da dies wohl mit ein Schliissel bzw. "die Waffe"
war, um dort eventuell weiterzukommen. Auch wenn
wir weder wussten, was diese Waffe sein sollte, noch
wie man sie benutzt.

Bevor wir allerdings aufbrachen, erkundigte sich Zoe
noch nach den Geschehnissen in der Nacht, ohne dabei
direkt zu offenbaren, dass sie gelauscht hatte.

Domaris berichtete frei heraus, dass sie einen Zazamotl
beschworen hatte, den sie mit einem Mord an einem
Opferdamon beauftragt hat, um Gift zu erhalten. Dieses
Gift war duBerst lukrativ zu verkaufen. Auch wenn ich
mit Ddmonen absolut nichts zu tun haben wollte, war
mir der Vorteil dieses Geschafts durchaus bewusst -
einen Dadmon nutzen, um andere zu toten und sich
daran noch bereichern. Fand ich fast schon sinnvoll.
Aber das anderte nichts daran, dass ich nach wie vor ein
Abscheu gegen die Domane der Gehdrnten hatte.

Domaris liefl§ sich die Gelegenheit allerdings nicht
nehmen, um mit spitzem Kommentar anzufihren, dass
Zoe doch ihre Ausbildung voranbringen kénne, dann
hatte sie durchaus mithelfen und dafiir sorgen kénnen,
dass sich ihre astronomischen Schulden abbauen
wirden.

SchlielRlich besorgten wir noch den Leuchtestein aus
dem Keller und zogen dann los. Ich war froh, aus dem
Dunstkreis der seltsamen Magierin heraus zu sein und
freute mich, wieder auf der StraRe unterwegs sein zu
kdnnen. Ich hatte das Reisen schatzen gelernt und die
Freiheit, die ich dabei versplirte, lieR meine Laune
unweigerlich steigen.

So legten wir gut gelaunt unseren Weg nach Gratenfels
zuriick, den wir in der Passgaststube Waldblick sowie
dem Gasthaus zum Schwarzen Keiler fir die Nacht
unterbrachen, ehe wir am 28. Peraine unser Ziel, das
deutlich von Brockels Besuch gezeichnet war, erreichten.

Arjena Desidera Fernandez — 2022-05-24

Wir trennten uns und wahrend Mara die Barbarin und
Zoe die gelehrte Dame nach Gratenfels sich in die
Warteschlange vor den Gratenfelser Toren einreihten,
ging ich mit Fenja und allem was nicht verzollt werden
sollte zum Waldchen in der Nahe des Stidtors und
trainierte dort mit ihr. Wahrend Zoe keine Probleme
hatte, eingelassen zu werden, stiels Mara bereits auf ihre
ersten Schwierigkeiten in Form eines wohl geristeten
Soldaten des Grafenhauses (roter Schliissel auf
silbernem Grund), der ihr zuerst einige Fragen stellte
und sie anschlieRend zur weiteren Uberpriifung in die

Gebdude der Stadtwache mitnahm. Mara beantwortete
die Fragen bereitwillig, wenn auch nicht immer ganz
wahrheitsgemaR und zeichnete so das Bild von der
zufalliger Weise auch rothaarigen Leibwachterin, die
grade ohne Herren unterwegs ist, aber auch nicht mit
Arjena gereist sei und die hier in Gratenfels eine
entfernte Verwandte, Urielke Peschele, besuchen wollte.
Nachdem sie die Befragung und kurzzeitige Inhaftierung
ohne Widerrede (ber sich ergehen hatte lassen, liel3
man sie wieder auf freien FuR, jedoch scheint ihr
Wachter nicht ganzlich Giberzeugt.

Unterdessen war Zoe, die Maras Festnahme
mitbekommen hatte etwas planlos zuriickgelassen
worden. Sie folgte Mara in einigem Abstand zur
Stadtwache und als diese dort verschwand und nicht
mehr auftauchte organisierte sie sich erst mal eine
Unterkunft am Marktplatz. AnschlieBend fragte sie sich
zu Magister Balthusius durch und wurde auch von
Etoscha vorbeigelassen, nachdem sie ihre Freundschaft
mit Mara erwadhnte. Zoe versuchte mit dem Magister
noch (iber das Geistergefangnis zu reden, jedoch
zweifelte er stark an Zoes Kompetenz auf diesem Gebiet
und drickte ihr erst mal einen ordentlichen Walzer zu
dem Thema in die Hand, sodass sie eine gewisse
Grundlage fir ihre Unterhaltung haben wiirden, den sie
durcharbeiten sollte. Der Magister verwies sie, was
Maras Probleme mit der Stadtwache anging jedoch an
seinen angehenden Schwiegersohn Artho und
ehemaliger Hauptmann der Stadtwache von Gratenfels.
Lena (Balthusius Tochter) erkldrte Zoe, dass Mara
vermutlich wegen ihrer Bekanntschaft zu Arjena
festgenommen wurde und beschrieb ihr dann den Weg
zu Arthos Haus. Auf dem Weg zu Athos haus findet Zoe
auch das Waisenhaus und den Goldenen Grashupfer in
dem sie wegen der fortgeschrittenen Stunde einkehrt
und sich prompt von Etzel Grashupp dazu liberreden
lasst ein Zimmer bei ihm fir einige weitere Tage zu
beziehen. Bei Speis und Trank bekommt sie von dem
JTrollangriff und den Heldentaten von Parzalon von
Streizig mit und wird ein wenig ausgehorcht, bevor sie
sich schlafen legt.

Mara geht mit ihrer frisch gewonnen Freiheit zum
Waisenhaus und findet dort eine Dauerbewachung
durch einen Bannstrahler vor. Drinnen erklart Urielke
Mara, dass die Bannstrahler seit Ankas Unfug hier
permanent postiert sind und Mara erzahlt, dass wir
Dinge aus dem Keller holen missen, was Urielke mit
Besorgnis quittiert. Am nachsten Morgen lauft die
Gerlichtekiche Uber eine mogliche Liebschaft zwischen
Artho und Zoe heild und Mara und Zoe treffen sich
zufallig auf der StralRe und verabreden sich fir einen
spateren Informationsaustausch. Da Mara vermutlich
Uberwacht wird kann sie Uberwiegend nur Aktionen um
das Waisenhaus herum durchfiihren und so beschlieRen



die beiden Arjena doch noch mit dazu zu holen und so
unternimmt Zoe einen Spaziergang slidlich von
Gratenfels bei dem sie noch Mirika, die Gratenfelser
Rondrageweihte trifft. Arjena gibt Zoe das Buch von
Magister Eichholz mit und sie planen wie man am
geschicktesten unerkannt in die Stadt kommt und wer
dort was und wann erledigt.

Mara Peresen — 2022-06-28

Josold:

Graf scheint Legitimationsproblem vorbeugen zu wollen.
Zeigt Interesse an HlGthars Ristung (Information
garantiert nicht aus einem verschlossenen und
versiegelten Brief an Bergkonig Gillemon abgegriffen).

Hintergrundinfo:

HIGthar von den Nordmarken (oder HlGtharus
Septentrionalius) war legendarer Trager des Schwertes
Siebenstreich, das ihm von Mythrael (Erzwalkyr von
Rondra) liberreicht wurde.

Der Held und Heilige der Rondra-Kirche fiel 568 v. BF auf
dem Feldherrenhiigel des Fran-Horas im Zentrum der
Ersten Damonenschlacht im Kampf gegen eine
Ubermacht Ddmonen.

Der Heilige HlGthar gilt als Schutzherr wider ddmonische
Machte.

Das Herrschergeschlecht des Kosch entstammt HlGthars
Blutlinie.

Zoe Winterkalt — 2022-07-11

29. Peraine 1022 BF

Mara isst mit den Kindern und Urielke im Waisenhaus zu
Mittag. Nach dem Essen, unter vier Augen, reden die
beiden (iber Maras Vertrautentier. Urielke erklart, wie
wichtig es ist, regelmaRig das Zwiegesprach mit Ovart zu
fliihren und das Ritual der Vereinigung in den
Vollmondnachten zu praktizieren. AuBerdem warnt
Urielke davor, dass ein Bar ein recht ungewohnliches
Vertrautentier darstellt und sie somit auf keine
Vorkenntnisse der Tochter Satuarias zuriickgreifen kann.
Sie bietet Mara aber an, ihr ein paar kleine Vertrauten-
Tricks zu erklaren. Danach kommen Urielke und Mara
auf Skevolla zu sprechen. Urielke erlart, dass zu
damaliger Zeit Sudora Silberhaar die Oberhexe war. Sie
war eine ausgesprochen machtige Hexe und hat Skevolla
sowie die schwarze Krote unterstiitzt. Allerdings gab es
eine geheime Gruppe, die sich Sudora gestellt hat und
der auch Anka angehorte. Ungeféhr in jener Zeit war
Baldur Greifax der Graf von Gratenfels und dieser hatte,
wie im Wahn, sehr viel Geld in die Verteidigungsfahigkeit
der Stadt gesteckt. Sein Sohn und Magister Eichholz
hatten die Vermutung, dass jemand hinter der
plotzlichen geistigen Wandlung des Grafs steckte. Eine
der moglichen Verantwortlichen war eben Skevolla.

Andererseits suchte Eichholz aber auch nach einem
Achaz namens Hricks.

Wahrenddessen diese Unterhaltung im Waisenhaus
stattfindet, hecken Arjena und ich einen Plan aus, wie
Arjena unerkannt in die Stadt hineinkommt und sich mit
uns treffen kann. Doch wir werden von einer der
Waisenkinder unterbrochen, die uns einen Brief von
Mara Uberbringt. Der Brief war urspriinglich von Josold
verschickt und enthielt ein Angebot, Arjena in die Stadt
hineinzuschmuggeln, wenn sie sich im Gegenzug um ein
Ungezieferproblem kiimmern wiirden. Wenig spater
erscheint allerdings Josold auch personlich, der
anscheinend der Botin gefolgt war. Er wiederholt sein
Angebot und Arjena nimmt es an. Zusatzlich bekommen
wir von ihm einige Informationen (iber den Grafen, der
anscheinend recht viel Kontakt mit Answin von
Rabenmund (Reichsverweser), Hildegard von
Rabenmund (Answins Schwester) und Gernot von
Streitzig (ehemals Graf von Rommilys) hat und zusatzlich
ein unerwartetes Interesse an Hl(thars Ristung pflegt
(s.0.). Danach bringt Josold Arjena durch einen kleinen
Durchgang in der Mauer von Gratenfels. Der Weg flihrt
in das Innere der alten Kaserne. Josold weist Arjena
darauf hin, dass Bosko an diesem Ort das Hausrecht hat
und es sich bei Bosko auch um die Person handelt, die
das ungeloste Ungezieferproblem hat.

Arjena verlasst daraufhin die alte Kaserne und wenig
spater sucht Mara, die von der Schmuggeltour noch
nichts weiB, Josold auf. So bekommt sie von ihm gesagt,
dass Arjena sich bereits in der Stadt befindet und kann
sie daraufhin einholen. Zusammen holen sie mich ab
und wir klopfen an der Tir der alten Kaserne an, um das
Problem mit den Ungeziefern anzugehen. Drinnen
werden wir von leicht bewaffneten Personen erwartet.
Dem Gesprach nach zu urteilen, hatten sich die Wege
von Arjena, Mara und den hier getroffenen Personen
schon mal gekreuzt und sie schienen sich damals nicht
im Guten getrennt zu haben. Trotzdem geben Sie uns die
Information, dass sich Kreaturen im Keller eingenistet
haben, die recht groR sein sollen und eine harte Schale
besitzen, die man nicht mal eben mit einem Kniippel
zerschlagen kann. AulRerdem sollen sie flir GroRe doch
ziemlich wendig sein und werden vom Aussehen ein
bisschen wie die Mischung aus Kafer und Krote
beschrieben. Es konnte bisher niemand mit ihnen
aufnehmen und so wurden sie im Keller eingesperrt.
Wahrend sich die anderen weiter unterhalten und das
Vorgehen planen, begebe ich mich nochmal kurz in mein
gemietetes Zimmerchen, um mir meinen Bogen zu
schnappen. Dann gehen wir in den Keller, lassen uns von
den Kerlen die Barrikade entfernen und bahnen uns den
Weg zu dem Ungeziefer.

Mara Peresen — 2022-07-12
Der Keller war so viel mehr als nur ein Keller, das wurde



sehr schnell klar. Uber einen Abrutsch gelangten wir in
die Eingeweide von Ambrosim - alt, verwittert, von den
Jahrhunderten bewacht.

Wir landeten in einem Gang, der linkslaufig in einer
Sackgasse endete. Darin fanden wir vier tote Zwerge und
einige Chitinpanzer, die bereits seit Jahrhunderten hier
zu liegen schienen. Einen der Panzer nutzte ich, um
meine Fellriistung notdurftig zu flicken. Sie war
immernoch kaputt, und so konnte ich wenigstens ein
bisschen was schitzen.

Aullerdem fanden sich bei den Zwergen noch ein Buch,
mit dem wir allerdings herzlich wenig anfangen konnten,
war der Text doch in der seltsamen Runenschrift der
Kurzlinge verfasst.

Vorsichtig, immer auf der Hut vor diesen komischen
Krabbelviechern, erkundeten wir den Raum, der sich am
Ende des kurzen Ganges offenbarte.

Der, im Dammerlicht unserer Fackeln und hier tGberall
sprieBenden Phosphorpilze erhellte Raum war so grof3,
dass wir das Ende gar nicht ausmachen konnten. Also
nahmen wir uns Ecke fiir Ecke vor. Arjena untersuchte
eingehend den Leichnam eines weiteren Krabbelviechs,
das die GrolRe eines ausgewachsenen Hundes hatte.
Mindestens.

Rechts entlanggehend erkannten wir, dass es sich um
eine Art Empore handelte, die iber Seitentreppen nach
unten in die grolRe Halle fiihrten, die von grofRen Statuen
dominiert wurde.

Wir entschlossen uns, zuerst oben zu erkunden, ehe wir
uns den unteren Raum vornahmen. Also wandten wir
uns links herum, was uns in einen weiteren, sehr groRen
Nebenraum fihrte. Ich weilk gar nicht, ob man
Uberhaupt von einem Nebenraum oder einfach einer
Weiterflihrung sprechen konnte, denn Innenwande
suchte man vergebens. Eine groRRe Treppe verband die
beiden Raumteile.

Der Raum schien in meinen Augen nach einer Art
Tempel auszusehen - eine grolRe Feuerschale am
Kopfende zeugte davon, dass hier wohl ein riesiges
Feuer brannte. Und wie ich die Zwerge kannte, schatzen
sie das Feuer insbesondere in Verbindung zu ihrem Gott.
Aber was wusste ich schon vom kleinen Volk ...

Es gab Seiteneingange, die aber allerdings verschiittet
waren. Es sah schon fast kontrolliert zugeschittet aus.
Bis auf einen kleinen Durchgang, durch den wir alle nicht
passten, konnten wir keinen Ausgang ausmachen.

SchlieRlich nahmen wir den unteren Teil des
Hauptraumes naher in Augenschein. Hier gab es vier
Statuen, die eine mittige Statue flankierten, von denen
einige ihre besten Zeiten deutlich hinter sich hatten und
nur noch als Trimmer zu erkennen waren. In einem

etwas abgetrennten Teil firunsseitig (? Wer wusste
schon, wo hier Firun oder Siiden war ... aber in meinem
Kopf wirkte es so!) fanden wir einen Haufen langst
vergangener Zwerge, die eine Art Bresche zu verteidigen
schienen.

Arjena und Zoe betrachteten sie sich ndaher, wahrend ich
eher darauf bedacht war, jede Kellerassel mit
Argusaugen zu begutachten, um zu sehen, dass sie sich
nicht als Gefahr entpuppten. Um Details konnte man
sich kimmern, wenn sicher war, dass der Raum keine
Gefahren beherbergten.

Der Gedanke weichte ein wenig auf, als wir in der Mitte
der vier Statuen einen Schliissel in einem kaum
wahrnehmbaren Loch stecken sahen.

Nachdem die beiden Frauen sich darum bemiihten, das
R&tsel darum zu I6sen (es fand sich noch ein zweiter
Schlissel, mit dessen Hilfe sich ein Geheimfach 6ffnen
lieR, doch dazu gleich mehr), stellte ich sicher, dass sich
wirklich keine ungebetenen Gaste hier aufhielten und
erkundete den Rest der Raumlichkeit, die in einem durch
den Stein gefressenen Gang tiefer in die Eingeweide der
Erde fiihrte.

Naja, zumindest sah er so aus, als ware er in den Stein
gefressen. Keine Spur von der Kunstfertigkeit der
Zwerge.

Mara Peresen — 2022-09-12

Nun zurlick zu den Statuen: In der Mitte befand sich eine
Inschriftenplatte auf dem Sockel, die "Angbarosch Sohn
des Asmond" verklindete - damit ware auch die Identitat
des Zwerges geklart, der hier so imposant dargestellt
und von gleich vier Statuen, die ihm zugewandt waren,
flankiert wurde.

Der Schlissel, der hier zu finden war, war golden und
hatte ein uns unbekanntes Wappen eingepragt. Arjena
pauste es sogleich ab. Dann fiel ihr auf, dass es dhnlich
dem aussah, was sie bei einem der Toten in dem kleinen
Ausfallrdumchen gesehen hatte.

Das schien wohl ein geschichtstrachtiger Diplomat oder
sowas gewesen zu sein.

Nachdem die Frauen einen silbernen Schlissel entdeckt
und richtigerweise festgestellt haben, dass es wohl auf
der Riickseite der Statue ein dhnliches Schliisselloch
geben musste, fanden wir einen wahren Schatz ... nein,
nicht etwa Juwelen und Gold, sondern etwas, das fir
uns sicherlich grolRe Dankbarkeit bei dem bartigen Volk
bedeutete: eine, wenn nicht DIE Urausgabe der Lex
Zwergia. Das schwere, in Leder eingebundene Quarto
besall weder Zierde noch Aufschrift, jedoch war der Text
in Kusliker Zeichen geschrieben und somit klar erkenn-
und lesbar. Das Dokument war mit dem garether Greif
sowie dem Wappen von Greifax gesiegelt.



Ja, wir waren uns sehr sicher, was wir da in den Hianden
hielten.

Wir konnten uns allerdings nicht lange Uber diese
Entdeckung freuen, denn es passierte, was ich von
Anfang an erwartet habe ... das ticken und klicken von
chitinbewahrten Beinen auf lange verstummtem Stein ...

Was fir die kriegserfahrenen Zwerge der Sinnvollste
Verteidigungspunkt war, sollte es auch fir uns tun. Und
so nahmen wir die Verteidigungsposition der
verstorbenen Zwerge in der firunsseitigen Gangkammer
ein, um fortzufiihren, womit die tapferen Kriegern, nur
noch Knochen zu unseren FiiBen, seinerzeit gescheitert
sind.

Wir werden sehen, wie es fiir uns endet ...

Yulivee — 9/12/2022 9:25 PM
Map inserted successfully

Arjena Desidera Fernandez — 2022-09-13

Der obere Teil war frei von Schroterkréten aber an einer
Seite ging es noch weiter in die Tiefe. Wir schauten uns
um und eine klackernd an der Decke laufende riesige
Grille kam uns entgegen. Bisher hatten wir nur eine
bereits tote von ihnen gefunden. Mara zogerte nicht und
versetzte ihr einen Hieb, der sie auf den Boden krachen
lie. Die Biester waren ziemlich gut geschiitzt durch
feste aber beweglich in einander greifende Platten, die
ihren Korper bedeckten. AulRerdem waren sie schnell
auf ihren vielen Beinen und waren recht empfindsam fir
Gerausche mit deren Hilfe sie wohl jagten. Mara stellte
fest, dass die Kreaturen Probleme hatten, zuséatzlich
einen Menschen mit sich herumzutragen und mit dem
Schwert konnte ich die Schwachstellen zwischen den
Rickenplatten und in ihrem Maul finden, was die
Kreatur nicht Giberlebte. Es gab also noch mehr von
diesen Viechern und vermutlich war das nicht das Letzte
also folgten wir vorsichtig der nur vom Fackelschein
erhellten Treppe nach unten, auch wenn sie an einigen
Stellen unter der heruntergekommenen Decke
verschiittet und damit schwierig begehbar war. Weg
endete jah in einer nun endgliltig den Weg
versperrenden Gerollhalde aber vor uns klaffte ein Loch
im Boden, wo dieser scheinbar nachgegeben hatte.
Einiges vom Gerdll war hineingerutscht und bildete eine
steile Rampe in die Tiefe. Wir strengten alle unsere
Ohren an aber vom Geklacker war keine Spur,
stattdessen konnte zumindest Mara irgendwo in der
Entfernung Wasser horen.

Vorsichtig seilten wir uns ab was jedoch mit einigem
Gerumpel einherging. Ich war bereits unten, Zoe noch
im Abstieg als irgendeine magische Kraft einsetzte und
uns in mehrerlei Hinsicht einige Kopfschmerzen
bereitete. Eine klackernde Stampede Grillen brach in
einem der Gange der Weggabelung unten los. Ich half

Zoe wieder nach oben und stellte mich so auf, dass ich
zumindest fur kurze Zeit dem Ansturm standhalten
konnte, denn sie waren schon viel zu nah, als dass ich es
klettern nach oben geschafft hatte. Hoffentlich konnten
sie die Viecher ablenken oder ihnen irgendwie anders
vielleicht auch mit Magie Einhalt gebieten und ich dann
zu ihnen hoch gelangen ... rumpel, krach, schlitter und
dann stand Mara neben mir am Steilhang und fing an
irgendeinen Zauber zu sprechen. Nun gut Gruppentaktik
wirde sie vermutlich nach den nachsten Minuten weder
von mir noch Gberhaupt lernen, wenn uns nicht schnell
irgendetwas einfiel. Zoe stand immerhin geschiitzt und
wirde halbwegs gefahrlos zaubern kénnen. , Licht” rief
ich Zoe zu. Es hatte bisher bei den Hohlenbewohnern
mindestens mal Blendung und Irritation hervorgerufen
und vielleicht hatten wir ja noch eine Chance. Zoe fing
sogleich an einen Zauber zu sprechen und zumindest so
lange wirden wir noch durchhalten. Mara war mit ihrem
Zauber bereits fertig und die Fackel, die sie mir aus der
Hand gerissen hatte, verdrosch jetzt wild geworden die
Grillen, die davon aber nicht wirklich Notiz nahmen. Je
haufiger die Viecher gegen mein Schild donnerten, desto
klarer wurde, dass wir hier heillos untergehen wiirden.
Ein Sieg war aussichtslos und Zoe hatte schon bei
unserer Erkundungstour in den Hallen oben schon
magisch erschopft gewirkt. Ihr Bogen konnte gegen die
Grillen auch kaum etwas bewirken.

Wenn ihr Zauber nicht wirkte, wiirde ich sie
zurilickschicken. Mit etwas Glick wiirden wir genug
Ablenkung bieten damit sie nach oben durchkommen,
von der Gefahr hier unten erzdhlen und entsprechende
MalRnahmen einleiten kdnnte.

Zoe beendete ihren Zauber alles blieb dunkel aber fir
einen kurzen Augenblick bewegte sich keine Grille mehr,
wahrend die Fackel wild leuchtend um sie herumtanzte.
Dann kam langsam wieder Bewegung in sie aber sie
zogen sich auch nicht zuriick. Immerhin. Wir wiirden alle
etwas Vorsprung haben. ,Zoe, flieh! Wir werden
versuchen uns dort durchzuschlagen. Vielleicht haben
wir ja Glick” rief ich und zeigte auf den Weg, aus dem
bisher keine Grillen gekommen waren und in dessen
Richtung griinlicher Schimmer vom leuchtenden Moos
kam.

Zoe lief los und kam von den Kreaturen unbehelligt oben
an und ihr wurde die Tir gedffnet. Sie erzahlte, dass es
da unten plétzlich von Viechern nur so gewimmelt hatte
und dass sie Mara und Arjena zwar nicht sterben
gesehen hatte, sie aber wohl verloren waren und Boscos
Bande die Offnung wieder zuschiitten kénne.

Mara und ich rannten in der Zwischenzeit durch die
Gange bis wir den Flusslauf fanden. Andere Wege waren
bereits eingestlirzt und auBer einem etwas tiefer
gelegenen und vom Wasser ganzlich durchfluteten Raum



und dem im Stein verschwindenden Bachlauf gab es kein
Weiterkommen. Wahrend Mara sich ausruhte und
versuchte ich tauchender weise den liberfluteten Raum
zu untersuchen. Nach einigen Versuchen fand ich eine
weitere Tir und eine Treppe nach oben, wo es wieder
Luft gab Als ich wieder nach oben kam wurde Mara
zunehmend panischer. Die Grillen waren bereits wieder
horbar aber von dem Ausweg durchs Wasser wollte sie
nichts horen. Ich versuchte sie zu Gberreden und
entfernte ihre Fellkleidung, die das Schwimmen nicht
leichter machen wiirde, aber sie wurde nur noch
panischer. Irgendwann tat ich so als ob ich aufgeben
wirde und umarmte sie. Sie liel§ es zu. lhr Vertrauen zu
ihrem eigenen Schutz auszunutzen stimmte mich zwar
traurig aber es war notig. Aus meiner Umarmung wurde
ein fester Griff und ich sprang mit ihr in den Eingang des
durchfluteten Hauses, stie mich in Richtung anderer
Tir ab und zog sie mit mir. Sie strampelte und prustete,
aber ich bekam sie auf der anderen Seite an Land
gezogen. Nach einem weiteren Tauchgang hatte ich auch
unsere zurlickgelassenen Ristungen geholt. Als ich
jedoch tropfnass auf der anderen Seite ankam hatten
die Kreaturen uns bereits gefunden. Mara schleppte sich
immer noch hustend auf eine zusammengefallene
Briicke Gber den Fluss zu und als ich bemerkte was dort
stand glaubte ich meinen Augen nicht zu trauen.

Eine Zwergin wedelte auf der anderen Seite wild mit den
Armen und schaute uns an. In unser Schicksal ergeben
folgten wir ihr, mein Kettenhemd zwang sie mich jedoch
an der Bricke zuriicklassen. Es wurde schnell klar, dass
wir leise sein sollten, um nicht noch mehr Kreaturen
anzuziehen aber uns folgten trotzdem ein paar. Einige
weitere Zwerge hatten sich zu uns gesellt und es schien
so als hatten die Zwerge hatten sich auf den Kampf
gegen diese Wesen spezialisiert, denn trotz ihrer
einfachen und nicht metallenen Waffen hatten sie die
Kreaturen in Windeseile getotet, wahrend wir uns maRig
geschickt anstellten. Ehrflirchtig betasteten die Zwerge
unsere metallenen Waffen und meinen Schild, bevor wir
durch einige Ledervorhange weitergefiihrt wurden und
kamen zuletzt in einer Halle an, die nach ...
Lebensraum... aussah. Es brannte selbst ein groRen aber
vollig lautloses Feuer in einer der grofRen Schalen und
einige Zwergenkinder bedugten uns dhnlich neugierig
wie auch die erwachsenen Zwerge, Tische und Bénke
waren erkennbar. Sie waren keine Geister, keine
Trugbilder. Sie waren echte Zwerge und entgegen allem,
was man scheinbar oben wusste hatten sie UBERLEBT!
Ein alter Zwerg, der sich als Fosama, Sohn der Pflicht,
vorstellte und das Oberhaupt dieser Gemeinschaft zu
sein schien redete mit uns und zu meinem Uberraschen
verstand ich sein Rogolan auch wenn er sich mit der
Sprache ebenfalls etwas schwer zu tun schien. Mara
verstand nichts und so libersetzte ich.

Neben vielen Namen und Geschehnissen, die uns meist
nicht viel sagten wurden aber einige Dinge klar:

- Sie waren damals zurlickgeblieben als der Angriff auf
Ambrossim begann,

- Ihr Auftrag war es die Kreaturen aufzuhalten und diese
waren von Algorton geschaffen und das wahrscheinlich
gezielt um die Zwerge hier auszuléschen.

- Sie wirden nicht von hier weggehen ehe nicht ihr
Auftrag erfillt war.

- Sie hielten uns fiir Angroschim. Das Wort fiir Menschen
war ihnen fremd, sie kannten aber Magier

- Die Magierkriege waren noch nicht entschieden
gewesen als sie den Kontakt zur AuBenwelt verloren

- Sie hofften, dass wir Hilfe mitgebracht hatten.

Am meisten schmerzte mich die Frage, warum niemand
bisher gekommen war, um ihnen zu helfen und ob man
sie vergessen hatte. Was auch immer geschehen war,
alles wirkte wirklich so als ob man sie vergessen oder
zumindest seit langem aufgegeben hatte. Mein
verwirrter Kopf schmerzte von den unterschiedlichen
Eindriicken der letzten Stunde und es fiel mir schwer
meine Gedanken richtig zu ordnen. Hoffentlich war es
Zoe gut ergangen und sie konnte Bosco davon abhalten
allzu schnell seine Verluste gering zu halten in dem er
wieder den Keller versiegelte und uns von der
AuRenwelt abschnitt.

Zoe Winterkalt — 2022-11-01

29. Peraine 1022 BF

Ich durchsuche das verbliebene Hab und Gut von Arjena
und Mara. Ich entschlieRe mich dazu, einfach nur
Arjenas Tasche mitzunehmen, denn ich muss mich ja
zusatzlich um die beiden felligen Gefahrten der beiden
kiimmern und Maras Tasche enthalt sowieso keinerlei
wertvolle oder wichtige Gegenstande. Mit aller Mihe
und Not trage ich die Tiere, meine Sachen und Arjenas
Tasche bis zum meinem Zimmer im goldenen Grashiipfer
und ruhe mich erst mal aus.

Wahrenddessen unterhalten sich Arjena und Mara mit
einem der Zwerge unten in den Ruinen. Dabei kommt
raus, dass auf dem Armreif der Wortlaut ,Marsch
Angrosch Malma“ eingraviert ist, der Ubersetzt etwa , Ich
bin Angroschs Hammer“ bedeutet. AuBerdem wird
ihnen die Situation der Zwerge in dem Krieg gegen die
Kafer erklart: Die Kafer sind die Soldaten des dunklen
Zauberers, die gegen Ambrossim geschickt worden sind.
Da die Stadt aber nur gegen Gefahren von oben
geschiitzt war, wurden die Angroshim von ihnen
Uberrumpelt und mussten sich in den Weiten des
Tunnelsystems verstecken. Es gibt drei Arten von Kafern:
Kriecher, Springer und Graber. Die Graber sind
mittlerweile alle tot, obwohl man auf die Mutter nie
gestollen ist. Bei den beiden anderen Arten, Kriechern
und Springern, lebt jeweils noch eine Kafermutter.
Bezliglich Arjena und Mara wissen die dort unten



isolierten Zwerge nicht, was sie von den beiden halten
sollen. Ist es die lang ersehnte Hilfe von der Oberwelt
oder eine weitere Priifung von Angrosch.

30. Peraine 1022 BF

Am nachsten Morgen will ich mich wieder in die alte
Kaserne begeben. Doch auf dem Weg werde ich von ein
paar einfach bewaffneten Frauen angehalten. Sie wollen
von mir wissen, was ich mit Bosco am Hut habe. Auch
wenn sie sich hartnackig geben, so kann ich ihren Fragen
ausweichen und ich bin mir nicht sicher, ob sie meiner
nun schlauer sind als vorher. Also trat ich den restlichen
Weg in die Kaserne an und rede dort mit Bosco Uber die
gegebene Situation. Da mein eigentliches Ziel ist, hier
mit der Ausfiihrung des ,Exposami Lebenskraft” nach
den beiden zu suchen, begebe ich mich in den Keller des
Gebaudes. Dort angekommen realisiere ich, dass die
Entfernung zu den beiden wahrscheinlich viel zu grof
sein wird, als das ich sicher feststellen kénnte, ob die
beiden noch leben. Alternativ nehme ich einfach die
Sachen von Mara mit, die ich gestern noch hier liegen
gelassen habe und begebe mich zu Magister Balthusius,
um mit ihm tGber meine verschwundenen Freunde zu
reden. Tatsachlich kann er mir auch eine Lésung
anbieten: Er hat ein machtiges Transversalis-Artefakt,
dass mich direkt zu den beiden bringen wiirde. So einen
wertvollen Gegenstand wiirde er mir aber auch nur
aufgrund der Tatsache geben, dass Arjena ihn auch vor
dem Tod gerettet hatte.

Mit dieser Moglichkeit im Auge, begann ich mich auf
diese Reise vorzubereiten. Auf dem Markt in Gratenfels
kaufte ich Vorrate, sowie ein Buch liber den heimischen
Garten, bei dem sich hinterher aber herausstellte, dass
es keine relevanten Informationen zu Kafern enthielt.
Vielversprechender ist allerdings das Buch, dass ich
danach im Alchemistenladchen geschenkt bekomme:
,Flora und Fauna des Koschs”, Ich nehme alles mit auf
mein Zimmer und Uberfliege das Buch. Es enthalt
tatsachlich Beschreibungen von Kafern, allerdings sind
diese dann doch ein paar Dimensionen kleiner als die,
die wir gesehen hatten. Ich durchsuche Arjenas Tasche
nochmal niitzlichen Gegenstdanden und da fallt mir der
Stein auf, den wir aus Domaris Turm wieder
mitgenommen hatten. Ich erinnere mich, dass er als
Astralspeicher genutzt worden ist und versuche dann
selbst, ob ich aus dem Stein eventuell etwas
Astralenergie ziehen kann, was mir schlussendlich auch
gelingt.

Daraufhin fliihrt mein Weg wieder in das Haus von
Magister Balthusius. Dort nehme ich den Ring von dem
ergrauten Magier entgegen und beginne mit der
Zeremonie. Ich stecke mir den Ring an den rechten
Mittelfinger, konzentriere mich voll auf Arjena und tippe
dreimal mit der linken Hand auf den Ring. Sofort werde
ich durch Raum und Zeit gerissen und lande abrupt

genau auf Mara. Diese schreit natirlich sofort los, was
ein machtiges Gewusel gepaart mit bosen Blicken
ausloste. Anscheinend hatten die beiden tberlebt und
es in ein Zwergenlager geschafft. Arjena folgt ohne
Worte einem Trupp von Zwergen. Mara hingegen stofSt
mich von ihr runter und mahnt mich mit dem Finger auf
den Lippen, keine weiteren Laute von mir zu geben. Da
bemerke ich, dass das gesamte Gewusel an diesem Ort,
was Uberall sonst einen Riesenlarm verursacht hatte,
fast gerduschlos vonstattengeht. Also versuche auch ich
mein Bestes und folge einer Gruppe von Zwergen. Bald
darauf finde ich mich in einem kleinem Unterschlupft
wieder, mitten in einer Ansammlung von recht jungen
und recht alten Zwergen wieder.

Arjena folgt dem Trupp von Zwergen und sieht zu wie sie
einen Trupp von Springern in eine Art Falle locken. Dort
stellen sie sich auf, teils mit Bolas und teils mit Spachteln
auf und beginnen die Kafer zu bekdampfen. In diesen
Kampf mischt sich auch Arjena ein und beschitzt die
kdampfenden Angroshim mit ihrem Schild vor einigen
Angriffen und Spriingen der Springer. Der Ansturm wird
abgewehrt, aber nicht ohne Verluste seitens der Zwerge.
So versammeln sich alle wieder im Lager und ich darf
mich mit Fosama, dem Anflihrer dieses Ortes lber
meine pl6tzliche Ankunft unterhalten.

2022-12-06 — Arjena Desidera Fernandez
Behelfszusammenfassung

Gesprach mit der Flammenbhiiterin und ihrer
Nachfolgerin

- Golems sind Korper fir Seelen toter Zwerge

- Verwendung erschopft Zwergenseelen

-- Sie regenerieren sich nicht von selbst

-- Sie kdnnen und werden mit der Lebenskraft von
lebendigen Zwergen wieder aufgeladen werden

-- Der Flammenbhiiter erledigt das Ubertragen der (meist
eigenen) Lebenskraft

- Lager mit leeren Golems nahe des Springernests

-- Seelen sind kleine Flammen und kdnnen wie diese in
etwas hitzebestandigem transportiert werden

Besprechung unserer Moglichkeiten
Mara

- Radau 5

- Dunkelheit 6 (erst mit 7 beweglich)
- Somnigravis 6 (3)

- Axxeleratus 6

- Harmlose Gestalt 5

- Hexenknoten 6

- Hexenspeichel 6

- Katzenaugen 5

- Motoricus 4

- Spinnenlauf 7

Zoe
- Gedankenbilder



- Tiergedanken
- Bannbaladin (fiir Tiere)

Allgemein
- Rasselablenkung mit Kettenhemd und Seilen

Besprechung mit Fosama

- Strategisch sinnvoll zuerst die Springer anzugreifen

-- Evtl findet man Golems (Bessere Verteidigung,
Moglichkeit sich zur Kaserne vorzuarbeiten)

-- Evtl findet man Ausristung in der Wachstube

- Gesamtmenge der Kriecher und Springer zwischen
100-500 durch Futterlimitierung

- Viele schlafen und kénnen geweckt werden

- Kriecher und Springer werden ,dimmer” je weiter sie
sich von den Mittern wegbewegen

Mara Peresen — 2022-12-30

Die Stimmung im Lager war etwas entspannter nach
unserem kleinen Zwischenfall. Dennoch war immer eine
andauernde Grundanspannung zu spliren, wahrend wir
durch die Hallen liefen und uns ihren Lebensstil genauer
ansahen. So konnten wir beobachten, dass die alte
Feuerbehliterin eine kleine Flamme zur grol3en
Feuerschale trug, aus der sich anschlieflend eine andere
Flamme l6ste und mit einer fast erloschenen den Platz
tauschte, die aus einem der Golems kam, der
zwischenzeitlich ndaher getreten war.

Beim Beobachten der groRen Flamme fiel uns auf, dass
sie aus vielen kleinen Flammchen bestand, wie die, die
wir gerade beobachtet hatten.

Wir beschlossen, die Feuerbehiiterin ein wenig
ausgiebiger darlber zu befragen.

Ihre angehende Nachfolgerin (Name vergessen
aufzuschreiben) antwortete meist fur die Alte, die
wirklich stark vom Alter gebeutelt war. Sie erschien sehr
schwach.

Wir erfuhren, dass die Feuerbehiiterin ihr Leben gibt,
um die Funken zu futtern, damit sie nicht sterben und
vergehen.

Diese Flammen seien die Seelen der verstorbenen
Zwerge. AuBerdem erhielten wir die Information, dass es
in der Ndhe des Springer-Nests einen eingestiirzten
Raum gab, in dem viele Golems ohne Funken gefangen
seien. Naja, gefangen ist hier relativ, sie waren
schlichtweg deaktiviert ohne Funken.

Das brachte uns zur Uberlegung, die Kriecher mit Lirm
abzulenken, um mit den Golems die Springer
anzugreifen. Dazu mussten wir allerdings Funken
transportieren, was sich als schier unmogliche Aufgabe
gestaltete.

Ich selbst konnte dank mangelnder Rogolan-Kenntnisse
fast nichts zur Unterhaltung beitragen, aber Arjena gab
ihr Bestes, um das Wichtigste zu Gbersetzen.

Ich fuhlte mich recht nutzlos in der Szenerie und meine
Gedanken fanden keinen Halt. Dennoch versuchte ich,
wenn auch in meiner Sprache, etwas fiir unsere
Situation zu tun, daher wandte ich mich an die Seelen
der verstorbenen Zwerge und ... betete? Redete mit
ihnen? Ich wusste selbst nicht genau, was ich da tat,
aber ich hatte den Drang, IRGENDWAS tun zu miissen,
was uns vielleicht helfen kann. Irgendwas musste ich
tun, um das Gefiihl von Nutzlosigkeit von mir abstreifen
zu kénnen.

Also bitte ich die Seelen, uns zu helfen, ihnen zu helfen.
Ich erzdhlte in meinen ungelenken Worten von der Idee,
die Golems wiederzuerwecken und damit die Springer
anzugreifen. Ich hatte gern selbst einen Teil meiner
Flamme beigesteuert, die Angara in meinem Inneren
hitet, aber ich wusste nicht wie und die junge
Feuerbehiiterin sagte, dass das nur den Feuerbehitern
vorbehalten ist.

Ich musste etwas schmunzeln bei dem Gedanken, wie
viel das uralte kleine Volk hier unten mit meiner eigenen
Religion gemeinsam hatte, das so viel weiter weg in der
Kalte des Ewigen Eises gedieh.

Frunu, der Unbarmherzige, erzog seine Anhanger zur
Harte, zum Kampf, zum Uberleben. Er duldete weder
Schwache noch Versagen. Und doch schaffte es Angara,
die Flammende, sein eisiges Herz zu erwdarmen. Und so
warten unsere Toten in einer eisigen Hohle darauf, fir
den Letzten Kampf von ihrer Flamme wiedererweckt zu
werden.

Ich bedankte mich bei den Flammen mit einer weiteren
meiner Miinze, die ich galant auf den Rand der
Feuerschale legen wollte, jedoch musste ich einsehen,
dass es zu heild fiir mich war und ich warf die Minze die
letzte Strecke.

Meine verbrannten Finger nahm ich in Kauf, zumindest
hatte ich ETWAS versucht.

Ich musste allerdings nicht lange leiden, denn einer der
Zwerge, die liber die Flammen wachen, heilte mir meine
Verbrennung lachelnd mit einer Beriihrung seiner
Hande.

Wabhrlich, ein seltsames Volk.

Zuriick bei meinen Gefahrtinnen Uberlegten wir, was wir
den Zwergen bieten konnten, was sie nicht selbst hatten.
Ein Hauptaspekt war sicherlich die Magie, die Zoe und
ich in uns trugen sowie die Metallwaffen, die wir
fUhrten.



Wir sinnierten weiter, wie wir gegen die Kriecher und
Springer vorgehen konnten.

Die Springer waren entweder gerdauschempfindlicher
oder die Kriecher waren einfach weiter weg, sinnierte
Fosama.

Sie bewegten sich nie sehr weit von der Brutmutter weg,
konnten aber eine gewisse Anzahl, die uns unbekannt
war, nicht Gberschreiten, da sie sonst verhungern
wirden.

Wenn ein Nest bedroht wurde, weckte die Brutmutter
alle auf, um sie zu verteidigen. Sie selbst bewegt sich
nicht weg.

AuBerdem schienen die Viecher immer dimmer zu
werden, je weiter sie von ihrer Brutmutter weg waren,
was darauf schlieRBen lasst, dass sie tatsachlich, wie von
Zoe eingebracht, von ihr per Gedanken kontrolliert
wurden und diese ihrer Zauberkommunikation nicht
unahnlich war. Das konnte ein deutlicher Vorteil sein,
um die Viecher abzulenken.

2022-12-30 — Arjena Desidera Fernandez

Wir gingen weiter unsere Moglichkeiten durch und
stellten fest, dass Zoes Moglichkeit in die Gedanken von
Tieren einzudringen und Maras Fluchtzauber mit der
Illusionaren Wand des Schreckens vielleicht gegen die
Viecher funktionieren wiirde. Insgesamt wiirden wir
aber ausprobieren missen, ob und wie die Zauber auf
die Springer und Kriecher wirkten. Beim Plane
Schmieden wurden wir von drei jingeren Zwergen recht
eindringlich beobachtet und durchaus neugierig gingen
wir nach einiger Zeit zu ihnen heriber. Sie wirkten etwas
Uberrumpelt aber einer, Elas Enerims Sohn, fasste sich
gut genug um sich zu erklaren. Er interessierte sich
besonders fiir Zoes Moglichkeiten ,,durch Granit zu
fallen” und wir taten unser besten ihm zu erklaren, dass
dies nicht noch einmal funktionieren wiirde. Aulerdem
wollten sie wissen, wie es im ,Himmel“ so war. Sie
gehorten wohl selbst eher der kampferprobten Sorte
Zwerg an. Sie waren wohl alle und besonders Pylite zu
dem Schluss gekommen, dass es besser sei und ihrer
Pflicht gerecht wurde, hier auszuharren. Meiner
Intuition folgend versuchte ich sie bei dem Einzigen zu
bekommen, was vermutlich geeignet war sie nochmal
ins Gribeln zu bringen: Die Nichterflllung ihrer Pflicht.
Und so erzahlten wir ihm dass es weit oben eine
Offnung in den Himmel gab, die die Springer und
Kriecher Gber kurz oder lang nach drauen dringen
lassen wiirde und uns deshalb so an einer Losung des
Problems gelegen war. Wir erklarten, dass die Magie,
Uber die sie vorhin so neugierige Fragen gestellt hatten
ein Werkzeug sein, dass ihnen vorher nicht zur
Verfligung gestanden hatte und das vielleicht die
Situation dandern kénnte.

Wie erzahlten es sei wohl moglich die Miitter zu toten
und erfuhren, dass dies vermutlich ein Problem sein
wiirde, weil die Kinder dann in eine Art Raserei verfallen,
weil die Mutter sie nicht mehr beruhigt.

Wir trennten uns und gaben der Nachricht erst mal
einige Zeit zum Durchsickern und Wirken. In der
Zwischenzeit wollten wir priifen welche Zauber wie gut
funktionieren um besser informiert in die Unterhaltung
mit Pylite zu gehen, indem wir uns einen Springer
anzulocken versuchten. Jedoch wurden unsere
Bemiihungen von einem Zwerg unterbrochen, der uns
zuriick zum Tempel schickte und uns auf Pylite verwies.
Etwas bedroppelt kamen wir zuriick und gingen dann zu
Pylite. Diese stauchte grade die Zwerge, die uns Fragen
gestellt hatten, zusammen und so lieRBen wir ihr etwas
Zeit bevor sie sich uns widmete. Sie war nicht sehr
erbaut daruber, dass wir ihren Leuten FI6he ins Ohr
gesetzt hatten aber wir versuchten, auch ihr unsere
Grinde nahezulegen und sie schienen zumindest auf
etwas Verstandnis zu stofRen. Relativ schnell fragte sie
uns was wir denn mit Magie bewirken kénnten und so
versuchten wir ihr alles zu beschreiben und auch einiges
davon vorzufiihren. Ich glaubte zu erkennen, dass es sie
wirklich beeindruckte, jedoch versuchte sie sich nichts
anmerken zu lassen. Sie erklarte uns, dass es zu Zeiten
ihres Vaters einen Versuch gegeben hatte die Golems zu
holen (StoBtrupp von 20 Zwergen) und mit ihnen in
Richtung Akademie zu graben. Dieser war allerdings
daran gescheitert, dass sie ab der 2. Halle umringt von
Feinden waren und anschlieRend vor einem Gitter
standen, das sie von den Golems (mindestens 3) trennte
und die Leiter ins dartiber gelegene Wachhaus auf den
unteren Metern zerstort war.

Springerspeichel zersetzt wohl das meiste Metall, jedoch
nicht die Gitter bei den Golems oder den gefundenen
Armreif. Wegen der massiven Verluste an diesem Tag
und mangels besserer Moglichkeiten versuchten sie
schlicht nur noch zu tberleben. Es waren aber noch
Versuche unternommen worden durch Klettern tiber die
mit Grubengas verseuchten Gange im unteren
Stockwerk zur Akademie zu gelangen und von dort
Waffen zu holen, um die Moral der Bevélkerung zu
starken. Jedoch ohne Erfolg, denn es war nie jemand
zurlickgekehrt.

Wir trennten uns damit, dass sie Giber die neuen
Moglichkeiten und wir (iber einen Plan die Golems zu
befreien nachdenken wiirden. Die nachsten Tage waren
voll von Ublicher Arbeit, die hier anfiel. Wache halten,
Pilze zlichten, Kochen und Handwerk gehdérten zu
unseren taglichen Aufgaben, die wir so gut es ging
verrichteten. Abends versuchten wir eine Losung fiir das
Golemproblem zu finden und ansonsten Fahigkeiten zu
trainieren, die wir am ehesten dachten fir unser
Entkommen von hier brauchen kénnten. Wir fanden



Moglichkeiten wie wir Funken in die Golems bekamen.
Am schnellsten ware sicherlich wenn Mara Uber die
Wand nach oben ins Wachhaus kommen wirde
zumindest sofern es dort einen Durchgang in untere
Stockwerk gab. Im Zweifel und wenn die obere Halfte
der Treppe noch verwendet werden konnte, kébnnte aber
letztendlich jeder von uns dreien mit Hilfe der anderen
dort hinaufgelangen. Falls man von dort nicht zu den
Golems kam kénnte Mara immer noch den
Funkenbehalter mit Magie zu den Golems schieben.

Wie wir dann aber die beseelten Golems moglichst
schnell und gerauschlos herausbekdmen war uns nicht
klar. Eigentlich glaubte ich zwar, dass durch rohe
Gewalteinwirkung Metall sich durchaus verformen liefl3
und sie sich so vielleicht selbst befreien kénnten, jedoch
war auch klar, dass es sich bei dem Gitter nicht um
herkémmliches Eisen oder Stahl handelte. Die andere
Moglichkeit ware lediglich, dass sie sich frei gruben, was
aber wahrscheinlich deutlich langer dauern und lauter
sein wirde, sofern nicht ohnehin Gerdll nachrutschte.
Da weder wir noch die Zwerge wussten was wirklich die
bessere Option von beidem ware bliebe lediglich die
Moglichkeit Funken mitzunehmen, die méglichst
erfahren in solchen Dingen sein wiirden und die dann
hoffentlich die beste Losung verwenden wiirden. Ungern
wiirde ich aber Funken in den Golems zurlicklassen,
wenn es einfach keinen guten Ausweg gab.

Pylite lieR sich viele Tage Zeit, in denen wir sie immer
mal wieder daran erinnerten, dass sie uns noch eine
Antwort schuldig war und wir nicht einfach Gras tber
die Sache wachsen lassen wiirden. Nach einigen Tagen
hieB sie uns mitkommen und wir versuchten einen
Springer in den eingefallenen Gang zur Akademie zu
locken. Es wurden zwar drei der Viecher aber mit denen
kamen wir ebenfalls klar. Wir stellten fest, dass Zoe auch
den Springern Befehle geben konnte und dies scheinbar
nicht zu einer Gegenreaktion der Mutter fihrte.
Zumindest befahl sie nicht anderen Springern uns,
abgeschnitten von den anderen wie wir waren, zu
Uberrennen.

Zoe fand auRerdem heraus, dass Springer eigentlich nur
toten und fressen wollen, sie jedoch auch extrem horig
sind und ohne Widerstand tun was man ihnen befiehlt.
Als wir in die Halle zuriickkehrten wurde uns mitgeteilt,
dass unsere Versuche auch Springer in die Pilzfarm
gelockt hatten und es dort Opfer gab bevor die Springer
getotet werden konnten.

2023-01-10 — Zoe Winterkalt

6. Ingerimm 1022 BF

Wir besprechen uns nochmal und planen den grofRen
Zugriff auf die Golems. Daraufhin erklaren wir diesen
Plan Pylite. Sie wendet ein, dass sie uns nur unterstiitzt,
falls wir im Fehlschlag die Kafer aufeinander hetzen.

Letztendlicher Plan fiir die Befreiung der Golems nach
Absprache mit Pylite:

1. Die Truppe versammelt sich auf dem Wachposten auf
der zum Tempel liegenden Seite des groflen Raums. Die
Flammen einiger verstorbener Zwerge werden
mitgenommen. (A)

2. Zoe befiehlt mit dem Elfenruf allen Kafern, sich zuriick
zu ihren Nestern zu begeben.

3. Wahrenddessen bewegen sich alle anderen der
Truppe in Richtung des Golem-Wachhauses

4. Arjena gibt mir ein Zeichen, sobald sie aus der grolRen
Halle in den ersten Gang schauen kann. Sie teilt Zoe
damit mit, ob das Verscheuchen der Kafer funktioniert
hat und der Plan weiter durchgefiihrt werden kann. (B)
5. Mara versperrt zwei Zugange fiir die Kafer mit den
[llusionen ab

a. Nach oben in der grofRen Halle zu den Kriechern (C)
b. Nach unten neben dem Golem Wachhaus zu den
Springern (D)

6. Ich folge, sobald mein die Wirkungsdauer des
Elfenrufs auslauft

7. Wir befreien (so leise wie moglich) die Golems

a. Eventuell findet Arjena schnell den Mechanismus fiir
die Tur

b. Ansonsten kann Mara die Flammen mit dem
Motoricus zu den Golems bringen und diese miissen
sich selbst befreien

8. Wir ziehen uns mit Golems zuriick

a. Die Golems sichern uns nach hinten ab

b. Ich schicke erneut alle Kafer zurlick zu ihren Nestern

Falls etwas katastrophal fehlschlagt, ziehen wir uns alle
sofort wieder zuriick und ich befehle den Kafern sich
gegenseitig anzugreifen.

Arjena Desidera Fernandez — 2023-02-04

9. Ingerimm 1022 BF

Der Tag an dem wir das zurlickholen der Golems geplant
hatten war gekommen (ungefahr der 9. Ingerim) und
auch wenn die Ausgangslage hatte besser sein kdnnen
fingen wir mit unserem Plan an. Drei Springer schliefen
in der groRen Halle und ein Kriecher war ebenfalls
anwesend. Zoe war wie geplant auf der Zwergenseite
des Wasserlaufs postiert und so schlichen wir anderen
gut zwei Dutzend vorsichtig in Richtung Springernest.
Unter der Boron zur Ehre gereichenden Tonlosigkeit der
Zwerge war ich natirlich der Trampel, der die Springer
weckte. Wir konnten sie jedoch schnell und ohne
grolRere Probleme ausschalten, jedoch wurden noch
mehr aus Richtung des Springerlagers auf uns
aufmerksam. Die ,Vorhangtruppe” richtete eine
Gerduschbarriere in Richtung der Kriecher ein und
postierte sich dort. Bis Zoes magischer Befehl alle
Springer und Kriecher in ihre Nester zurtickkehren lieR
hatten Pylithe und ich zusammen den Durchgang
zwischen groRer Halle und dem ersten Raum des



Springerlagers gehalten. Wir riickten schnell vor
wahrend vereinzelte Springer noch tiefer in die Raume
unterwegs waren. Im Raum mit den Golems stellte
Pylithe eine Kampflinie in Richtung der Raume mit dem
Muttertier auf und auch Mara blieb fir ihre Felsrutsch-
[llusion in der Nahe. Ich kletterte derweil mit
improvisierten Leiter und der Unterstiitzung einiger
Zwerge zum Torhaus hoch. Der einzelne Springer, der
sich dort einquartiert hatte versetzte mir einen
ordentlichen Schreck, zog sich dann aber auch friedlich
in Richtung Nest zurlick. Ich war froh, dass ich zumindest
schon mal ein Torhaus von innen gesehen hatte und so
halbwegs wusste wie man Ublicherweise ein Tor bewegt.

Nach einigen Ziehen machte es ein ohrenbetdaubendes
Gerausch. Das Tor zu den Golems hatte sich gedffnet
und sofort hatten einige Zwerge mit der Bestiickung der
Golems mit Funken begonnen. Spatestens der Blick in
Richtung Springernest sagte mir, dass der schwierige Teil
jetzt erst angefangen hatte. Durch den Durchgang
konnte man in ein einziges Gewusel an Springern
blicken, die alle gleichzeitig versuchten nach draul3en zu
kommen wahrend die Zwerge versuchten standzuhalten.
Mara begann damit den illusionaren Felsrutsch zu
zaubern. Die ersten verletzten Zwerge wurden jedoch
bereits davongetragen und ich schob mich in den
Eingang und versuchte Zeit fiir die Aktivierung der
Golems und Maras Zauber zu gewinnen. Kurz nachdem
ich dann doch ein paar ordentliche Treffer einstecken
musste begannen die Steine von der Decke zu fallen,
was und eine kurze Verschnaufpause und die
Moglichkeit gab uns mit den paar durchgekommenen
Springern zu beschaftigen mit denen wir uns halbwegs
erwehren konnten. Irgendwann war auch Zoe
dazugekommen und kiimmerte sich um die steigende
Anzahl Verletzter zu denen auch Mara gehorte.
Vereinzelt kamen zwar noch Springer durch die lllusion,
wir konnten sie aber allesamt téten bis auch der letzte
Golem aktiviert war. Einige Golems und verletze waren
bereits in den ndachsten Raum aufgerickt und ich bildete
zusammen mit zwei Golems die Nachhut. Da sie ihre
Befehle gewissenhaft ausfiihrten und der Durchgang in
Richtung groRe Halle von Kriechern blockiert war
versuchte ich dort zu unterstiitzen. Zwei der
vorausgegangenen Golems kampften vor dem
Durchgang mit Kriechern und verhinderten somit das
weiterkommen.

Da immer Kriecher nachkamen und wir uns moglichst
rasch zurtickziehen mussten, bevor wir zwischen der
Front der Kriecher und Springer zermalmt wiirden, gab
ich einem Golem den Befehl durchzubrechen.
Glicklicherweise sind ist liber zwei schritt groBe Wesen
aus Stein recht schwer aufzuhalten wenn sie sich einmal
bewegen und so wurden die Kriecher weggeschoben
und die anderen Kampfer und Golems konnten in der

GroRBen Halle Stellung beziehen. Auf der anderen Seite
der Halle kampfte einer der urspriinglichen Golems
gegen Angreifer. Ich verteidigte Mara wahrend sie einen
weiteren Felsrutsch zu zauberte, der unsere Flanke
schitzen sollte und anschlieRend bewegte sich unsere
Kampflinie zurtick in Richtung Fluss. Zusammen mit Zoe
ging ich zurtlick in Richtung des leeren Raums bei der
Pilzzucht damit Zoe dort in Ruhe ihren zweiten
magischen Befehl aussprechen konnte, der Springer und
Kriecher im Vorraum des Tempels aufeinander hetzen
wirde. Als die Verhaltensanderung offenkundig wurde
zogen wir uns in den leeren Raum zuriick und warteten
ab bis der Kampflarm gréBtenteils abgeklungen war. Ein
vorausgeschickter Spaher berichtete, dass nur noch
vereinzelte Springer und Kriecher zwischen uns und dem
Weg in den Tempel lagen, der ganze Tempelvorraum
aber voller Leichen sei. Also machten wir uns auf den
Weg zuriick in den Tempel.

Gliicklicherweise gab es wenn auch sehr verschreckte
Uberlebende. Ein groRer Teil des Eingangsbereichs in
den Tempel war von RuR gezeichnet und es lagen viele
verkohlte Leichen von Zwergen, Springern und Kriechern
herum. Der Anblick der jetzt insgesamt 10 Golems von
denen die Halfte kleinere Beschadigungen aufwies
sorgte trotzdem fiir verhaltene Freude, auch wenn viele
noch um verstorbene Verwandte und Freunde
trauerten. In Verlauf der nachsten Tage wurden die
genauen Zahlen klar. Es waren 31 Zwerge gestorben,
darunter auch Dulima Anflihrerin der Spaher und
Fosamars Tochter und die uralte Angroschpriesterin
Angra, deren Ableben fiir die Explosion gesorgt hatte.
Jedoch hatte die Zdhlungen auch zwischen 250 und 300
tote Springer und Kriecher ergeben. Dadurch, dass die
meisten im Bereich der Zwerge umgekommen waren,
hatten wir fiir die nachste Zeit gesicherte
Nahrungsvorrate und die Springer und Kriecher wiirden
sich auch nicht wieder so schnell vermehren kénnen. Die
nachsten Tage waren von den Nachwirkungen der
Schlacht gepragt und lGiberwiegend von Pylithe
koordiniert, da sich Fosamar zurlickgezogen hatte und
Dulima als eine der Anfiihrerinnen weggefallen war. Die
Verwundete wurden gesundgepflegt, Kafer
ausgenommen und Rekruten trainiert. Insgesamt hob
sich die Laune recht schnell wieder als klar wurde was
man erreicht hatte. Mara war als einzige von einem Tag
auf den anderen wie ausgewechselt. Sie liegt jetzt meist
nur noch wimmernd in der Ecke und was wir auch
versucht haben hat nicht geholfen. Ich hoffe, dass es ihr
besser geht, wenn wir wieder an die Oberflache
kommen. Umso wichtiger, dass das zeitnah passiert.

Die Springer und Kriecher wurden deutlich vorsichtiger
in ihrem Verhalten und unternahmen keine Streifziige
auf die Zwergenseite. Pylithe war beeindruckt von dem
was wir geleistet hatten, Zoe gegenliber wirkte sie



jedoch ungewdhnlich vorsichtig und ging ihr meist aus
dem Weg. Wir besprachen uns aber dennoch mit ihr
Uber die Plane fir die Zukunft und sie schien trotz der
Verluste einem neuen Angriff gegeniliber nicht
abgeneigt. Wir beschlossen das neue Verhalten der
Springer und Kriecher zu testen und sie erneut im
Tempelvorraum aufeinander zu hetzen. Dieses mal
merkte man, dass die Mutter versuchten sie davon
abzuhalten und ihnen andere Befehle zu geben. Sie
liefen mal dem einen mal dem anderen Befehl nach aber
schlussendlich konnten wir rund 40 weitere von ihnen
ohne Verluste auf unserer Seite téten.

Zoe Winterkalt — 2023-02-14

ca. 12. Ingerimm 1022 BF

Abermals besprechen wir einen Plan mit Pylite. Diesmal
einen Plan, um die Kriecher auszurotten. Der
Kerngedanke ist, dass wir die Kriecher von zwei Seiten
angreifen. Den offensichtlichen und wahrscheinlich
erwarteten Angriff von vorne, wiirden die Zwerge unter
der Leitung von Pylite unter der Zuhilfenahme von finf
Golems flihren und damit hoffentlich einen grof3en Teil
der Kriecherarmee an sich binden. Arjena und ich
schnappen uns wahrenddessen vier weitere Golems und
versuchen durch den Gberfluteten Raum zu tauchen, um
die Kriecher von hinten anzugreifen und ihrer
Brutmutter den tédlichen StoR zu verpassen.

Bis zur Umsetzung des Plans wiirde ich mich allerdings
ausruhen missen. Wir verstandigen uns mit Pylite,
welche Aufgaben wir in dieser Zeit ibernehmen wiirden
und aulRerdem, dass Sedine (die neue Angrosch-
Hohepriesterin) mal nach Mara schauen wiirde. Somit
helfe ich den nachsten Tagen den Verletzten und Arjena
wohnt der Ausbildung der Rekruten bei. Sedine kommt
in den Tagen auch vorbei und untersucht Mara mit der
Diagnose, dass ihr irgendetwas fehle. Wir wissen nicht
was ihr fehlt, allerdings sieht Arjena einen
Zusammenhang mit dem Amulett, welches Mara schon
manche schlaflose Nacht gekostet hatte. Sie nimmt es an
sich.

ca. 18. Ingerimm 1022 BF

Wir beginnen mit der Ausflihrung unseres Plans. Der
komplette Trupp samt Golems bewegt sich vor den
Eingang des Uberfluteten Raumes. Hier kann man
bereits ein Blick auf die ersten Kriecher erhaschen, die in
den Vorraumen zur Kriechermutter stehen. Dort bauen
wir eine recht schlecht improvisierte Sichtschutzmauer
aus Golems und dahinter tauchen Arjena und ich
zusammen mit den Golems zur anderen Seite des
Uberfluteten Raums. Wahrenddessen startet Pylite mit
ihren Mannern den Ablenkungsangriff auf die Kriecher.

Wir laufen rickwarts den Weg, den Mara und Arjena
zuvor genommen hatten, um vor den Kriechern zu
fliehen. Die ersten Gange sind leer, dann kommen wir

jedoch in einen Raum, wo uns ein einzelner, recht
nervos wirkender Kriecher erwartet. Arjena ergreift die
Initiative und kann zusammen mit den Golems den Kafer
schnell erledigen. Wir gehen also weiter, bis wir an die
Stelle mit der zusammengestiirzten Decke gelangen, an
der wir uns bei der ersten Ankunft hier getrennt hatten.
Dort stellen wir einen Golem als Wache und
Rickendeckung auf. Wir folgen den Gangen, aus denen
beim letzten Mal die Armee an Kriecher gekommen war
und gelangen irgendwann in einen Raum, in dem drei
Kriecher salden. Auch hier beginnen wir den Kampf und
kdnnen uns auch der ersten Kriecher entledigen,
allerdings kommt in der Zwischenzeit so viel
Verstarkung, dass ich mich gezwungen sehe, die Kafer
mit dem Elfenruf in den Kampf mit den Springern zu
befehligen. Diesem Befehl folgen die Kriecher jedoch nur
sehr zaghaft und es erscheint so, als wiirde dieser mit
den Befehlen der Mutter konkurrieren. Arjena nutzt die
Zeit und rennt mit zwei Golems durch einen Durchbruch
in der Wand und gelangt damit in einen Raum, der mit
einem fleischigen Gewebe (iberzogen war. Sie und die
Golems beginnen sofort damit, auf Geschwiilste von
Fleisch einzuschlagen. Ich folge mit dem letzten Golem
und kann sehen wie ein unfertiger Kriecher nach dem
anderen unsanft aus dem Gewebe befreit wird.
Allerdings endet mein Zauber bald und wir werden
wieder von allen Seiten von Kriechern attackiert. Arjena
lasst sich jedoch nicht beirren und schlagt weiter auf die
groBten Brocken der Fleischmasse ein, von der wir
vermuten, dass sie die Brutmutter darstellt. Die Golems
und ich verteidigen sie wahrenddessen, bis wir
feststellen, dass erstens die Kriecher sich nun auch
gegenseitig attackieren und zweitens der starke
Kopfschmerz, der uns bis hierher begleitete, nun
plotzlich weg ist.

Ich vermute, dass sich so der Tod der Brutmutter duRRert
und interpretiere es somit als den richtigen Zeitpunkt fir
einen zweiten Zauber und diesmal gehorchen
ausnahmslos alle Kriecher meinem Befehl, die Springer
anzugreifen. Somit leeren sich die Raume und wir
kdnnen uns zusammen mit den Gbriggebliebenen
Golems zurickziehen. Auf dem Riickweg treffen wir auf
den Trupp von Pylite, der vor allem Verluste in Form von
Golems erlitten hatte. Wir berichten von unserem Erfolg
und ziehen uns ins Lager zurlick. Wenige Tage spater
starten wir einen weiteren Angriff auf die Springer, die
mittlerweile etwas dezimiert waren. Mithilfe der Zwerge
hatten wir diesmal die Brutmutter deutlich schneller
getotet und konnten die Springer so recht zligig und
gefahrlos ausloschen.



Arjena Desidera Fernandez — 2023-02-19
Gesprache mit den Zwergen

Sedine

- Aushildung zur Funkenhiterin war sehr kurz und sie
weil nicht was sie in dieser neuen Situation tun soll

- Die Funken sind bisher nicht in Angroschs Esse
zurilickgekehrt. Sie ist sich nicht sicher ob sie es je
werden oder ob es jetzt nur nicht mehr werden.

Fosamar
- In tiefer Trauer um Dulima verstarkt dadurch, dass sie
so kurz vor Erreichen des Ziels gestorben ist.

Pylithe
- Sucht nach neuen Aufgaben fiir sich und die anderen.

- Sie wollen erst mal herausfinden was sie jetzt tun
wollen bevor sie vor einen Bergkonig treten wollen

- Sie stimmt zu mit dem Geweihten aus der Oberwelt zu
reden

Insgesamt verhalten sich die Zwerge weiterhin so wie sie
es gewohnt sind, nur gibt es nichts mehr auszuspahen
oder abzuwehren.

Als Zoe und Arjena aufbrechen wollen diirfen sich beide
etwas aus dem geborgenen Schatzen aus alter Zeit
aussuchen (Alltagsgegenstande aus Metall oder deren
metallene Teile der Zwerge von einst)

20. Ingerimm 1022 BF

Die Zwerge helfen den dreien sich in die Garnison durch
zu graben und sehen die viele Raumlichkeiten zum
ersten mal.

Arjena Ubergibt die Schlissel fur das Fach mit der Lex
Zwergia an Fosama.

Gesprach mit Bosko

- ist wenig glicklich die Zwergenhallen nicht pliindern zu
kbnnen

- erwartungsgemal unglaubig was die Zwerge im Keller
angeht, nimmt es aber erst mal hin nachdem er mit
ihnen geredet hat

- Bekundet Interesse Handel mit ihnen zu treiben

- (muss noch mit den Zwergen abgesprochen werden) Er
wirde seine Leute fiir den Winter in den zwergischen
Hallen einquartieren.

- Mutolosch und ggf Nachfolger sollen wann sie wollen
unbehelligt zu den Zwergen vorgelassen werden.

Arjena tarnt sich mit dem Trank als Zoes Schwester und
Zoe verwundert die Wachen auf dem Marktplatz als wir
mit der jammernden Mara in Richtung Waisenhaus
ziehen.

Gespréach mit Urielke
- Maras Vertrautenband ist gebrochen und das ist der
Grund warum sie so leidet

- Wann sie sich erholt ist unklar und sie bleibt fiirs erste
in Urielkes Obhut.

- Urielke bekommt Maras Miinzen um sie etwas fir die
Kosten zu entschadigen.

- Wir durften Garzj'lavronn aus dem Keller bergen.

- Wir haben ihr unsere Plane in Koschim und was die
gefangenen Geister angeht erzahilt.

Der um Mara besorgte Bannstrahler vor dem
Waisenhaus lasst sich mit der Geschichte vom Verlust
einer Geliebten Person beschwichtigen.

Zoe begleicht ihre Rechnung im Grashipfer und wir
gehen mit Sack und Pack zu Magister Balthusius Haus.
Etoscha ldsst uns trotz der spaten Stunde ein und wir
nachtigen dort

Gesprach mit Lena (nachster Morgen, 21. Ingerim)

- Sie ist untrostlich dass sie Ovarth hat weglaufen lassen
nachdem er angefangen hatte zu jammern (Band
gebrochen)

- Artho wurde vom Grafen seines Postens enthoben
nachdem Arjena aus der Stadt entkommen war wahrend
er das Kommando hatte.

- Lena und Artho haben sich lber seine Entlassung wohl
zerstritten

- Sie wirkt traurig traurig darliber und scheint was sie
gesagt hat zumindest zum Teil zu bereuen.

Gesprach mit Magister Balthusius

- Gesprach lber die Kafer und ob sie Chimaren waren.

- Die letzten bekannten zeugungsfahigen Chiméaren
waren Harpyen geschaffen von Pardona

- Rlige wie Zoe zulassen konnte, dass wir die Kafer und
die Brutstatten restlos zerstort haben.

- Interesse am Seelengefangnis und dem darin liegenden
Achaz und seiner Habe sowie dem Original von Magister
Eichholz Buch mit der Warnung

- Wir haben ihm gesagt, dass Arjena durch die Bariere
gehen kénnte, wir es aber nicht riskieren wollen diese
versehentlich zu zerstéren (Hindurchgehen oder
Mitnahme von Gegenstdanden).

- Ein Ankerpunkt sofern es einen gibt, der dem Zauber
Stabilitat verleihen kénnte, ist moéglicherweise ein
Kristall und in der Mitte der Barriere zu finden sofern es
Uberhaupt einen gibt.

- Die Holzreste am Achaz sind moéglicherweise der
legendare Zauber Lebendige Riistung. Sie wachst nach
wenn sie Schaden erleidet.

- AuRerung der Vermutung, dass Scaevolla Arjena die
Boronsfrevlerei angehdngt hat oder hat anhdngen
lassen. Der Magister scheint wenig beunruhigt und
wirde gerne mit ihm fachsimpeln bevor wir ihn der
Gerechtigkeit zufihren.

- Wir haben den Magister in unsere Pldane in Koschim
und was die gefangenen Geister angeht erzihilt.



2023-02-21 — Zoe Winterkalt

21. Ingerimm 1022 BF

Bevor wir Mutolosch aufsuchen, spricht Magister
Balthusius nochmal mit Arjena Gber Etoscha. Er sei nicht
sonderlich begeistert davon, dass sie das Haus in eine
Festung verwandelt. Wir schauen auch nochmal bei
Lena vorbei, die flr Arjena den Brief (an Arjenas Vater)
schicken soll. AuRerdem spricht Arjena sie nochmal auf
Arthur an und versucht sie dazu ermuntern, die
Beziehung auch in dieser schwierigen Phase nicht fallen
zu lassen. Daraufhin verlassen wir die beiden und
verabschieden uns am Eingang auch von Etoscha. Jene
macht auch keinen Hehl daraus, von wem sie sich hier
verabschiedet und nennt dabei laut Arjenas Namen.

Nun besuchen wir Mutolosch, den wir mitten in einer
Predigt antreffen. Wir warten etwas, merken aber bald,
dass die Predigt so schnell kein Ende finden wird. Somit
gehen wir in einer kleinen ,,Pause”, in der das zu
schmiedende Metall wieder erhitzt wird, auf Mutolosch
zu und bitten ihn um eine kleine Unterredung. Dem
stimmt er zu und wir erzdhlen ihm die Situation unter
Gratenfels in Ambrossim. Diese Neuigkeit kann er kaum
glauben, aber er wir Giberreden ihn, sich die Situation
dort unten einmal mit eigenen Augen anzuschauen.
Kaum sind wir dort unten angekommen, springt der
Geweihte auf einen erhéhten Sockel und halt eine Rede,
die mit der Ernennung der dort lebenden Zwerge zu
,S0hnen und Tochtern der Treue” schlief3t.

Nachdem wir also die Verantwortung Uber dieses Volk
Mutolosch libergeben haben, beginnen wir unsere
Vorbereitung fiir den Weg nach Koschim. Mit
Ausriistung und Proviant beginnen wir unseren Weg
nach Twergentrutz und da wir jetzt mehrere Wochen
von der Bildflache verschwunden waren, hoffen wir auch
keinen Patrouillen von Bannstrahlern auf der
Reichsstralle zu begegnen. Es zeigt sich allerdings, dass
wir damit Unrecht haben und laufen schnurstracks in
eine solche Truppe von Praios-Anhangern. Dem
Anschein nach sind sie nicht mehr die fittesten,
trotzdem scheinen wir bei ihnen doch so viel
Aufmerksamkeit zu erregen, dass einer der Geweihten
auf uns zutritt und mich fragt, was man uns beiden
merkwiirdig finden konnte. Da neben mir die
gesuchteste Person des Koschs stand und ich die
Manner und Frauen des Ordens nicht direkt darauf
aufmerksam machen wollte, kam ich mit der doch recht
ehrlichen Ausrede, dass ich ja eine Gelehrte bin und
meine Kleidung in dieser Hinsicht vielleicht etwas
gewbhnungsbediirftig ist. Er droht mir noch
Konsequenzen an, aber er hat zu unserem Glick keine
grolRe Lust sich zu diesem jetzigen Zeitpunkt weiter mit
uns zu beschaftigen. Also kdnnen wir unseren Weg
fortsetzen und kommen unbehelligt in Twergentrutz an.

Mit der Ankunft in der Stadt beginnt Arjena wieder den
[llusionstrank zu verwenden, um ihr Aussehen meinem
anzundhern. Wir fragen einen herumstehenden
Passanten, ob er uns den Weg zu jemanden zeigen kann,
der uns unsere Fragen zur zwergischen Geschichte
beantworten kann. Die Antwort ist, dass wir uns am
besten an einen der alten Priester in Koschim wenden
sollten. Wir versuchen also erst mal in die Pfortenburg
zu kommen, die Koschim von Twergentrutz trennt. Am
Tor der Burg werden wir von Wachen nach allerhand
Informationen gefragt. Der Name Schwarzfaust beginnt
Uberraschenderweise ihr Interesse zu wecken und wir
werden sofort mit ihrem Vorgesetzten in Kontakt
gebracht, welcher wiederum nach allen Informationen
fragt und uns dann zum Kommandanten der Burg bringt.
Hier beginnt das Spiel wieder von vorne, aber der
Kommandant zieht sofort die Verbindung zwischen der
gesuchten Baronstochter und der Person, die hier vor
ihm steht. Allerdings scheint ihn das weniger zu
interessieren und so lasst er Arjena die komplette
Geschichte zu Garzjla-Vronn, Schwarzfaust und Harbasch
erzahlen. Entweder glaubt er uns unser Anliegen oder er
erfreut sich einfach nur an unserer Fahigkeit, mehrere
zwergische Namen zu einer halbwegs sinnvollen
Geschichte zu verbinden. Jedenfalls dirfen wir unser
Anliegen zu Papier bringen und verspricht es an die
Verantwortlichen fiir den Einlass nach Koschim zu
Ubermitteln. Auch an dem aufRergewdhnlichen Schild
von Arjena hat der Kommandant Interesse und bietet
Arjena an, dass sich die Festungsschmiedin dem Schild
mal annehmen kann.

Somit treten wir raus auf den Hof der Burg. Dort sehen
wir auch die Festungsschmiedin Platina, die allerdings
von einer Traube Angroschim umringt ist. Allerdings
kommt einer der Hilfsgesellen auf uns zu und nimmt uns
den Schild ab. Er bringt ihn Platina, die uns gleich selbst
sehen will. So erzadhlt Arjena der interessierten
Schmieden, wie sie an den Schild gekommen war.
Aullerdem lasst Platina sonst auch alles stehen und
liegen, um die Reparatur des Schildes vorzunehmen. Da
wir nicht vorhaben, die Stadt zu verlassen, bevor Arjena
ihr Schild wiedererlangt, suchen wir uns eine Herberge
in Twergentrutz. Wir kommen in ,der verbogenen
Gabel” unter und héren uns in unserer freien Zeit um,
ob wir nicht Hinweise auf den Verbleib des ,, Herz des
Berges” finden kdnnen. Allerdings gibt es in der
Umgebung viele Hohlen und keine Orks, somit kommen
wir keinen Schritt weiter. Wir erfahren aber immerhin,
dass die Pfortenburg ,, Angrosch-gesegnet” sei, was auch
immer das heilen mag.



